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Introduction

Version du 19/02/2005.

Avertissement

Ce livre est la compilation des documentations que I'on trouve sur le site web_Léa-Linux (Linux Entre Amis). Les articles de ce document peuvent étre
librement copiés et distribués selon les termes de la licence GPL (sauf mention explicite dans l'article) ; ce document étant la propriété de Léa.

Cette documentation n'a pas la prétention d'étre exhaustive, ni d'étre parfaitement exacte : par contre elle a I'ambition de le devenir. Ce que nous
souhaitons c'est rendre service a des utilisateurs découvrant Linux, ainsi qu'a des utilisateurs connaissant Linux mais qui ont un probléme de
configuration quelconque.

Si vous avez des remarques a faire, des modifications a apporter, des contributions : vous pouvez le faire sur le forum du site consacré aux
améliorations de Léa. Lorsque vous trouverez des fautes d'orthographe, soyez sympa de nous les signaler.

Si vous consultez actuellement la version pdf de ce fichier, vous pourrez cliquer sur la plupart des liens comme au sein d'un fichier HTML mais
quelques liens ne seront disponibles que si vous avez le bon plugin pour Acrobat Reader (pour Linux, j'ai dd installer Acrobat depuis le RPM de Rufus).

Liberté

Lorsque I'on parle de Linux, le mot liberté revient comme un leitmotiv. Ce mot est la traduction de I'anglais free. Certains traducteurs confondent
souvent les deux sens anglais de ce mot : libre / gratuit. Il est vrai que I'on peut se procurer gratuitement Linux mais le plus souvent vous viendrez a
Linux en achetant une distribution (et surtout un support technique). Ceci n'est pas en contradiction avec la caractéristique "free" de Linux.

Linux est libre, c'est-a—dire que I'on peut copier, distribuer et surtout modifier Linux comme bon nous semble.

Le plus important est que I'on peut modifier Linux (& la différence des logiciels freeware, qui sont gratuits mais non modifiables) et donc I'adapter & nos
besoins : ajouter une fonctionnalité, un nouveau 'driver' (logiciel gérant un matériel particulier), renforcer la sécurité du systéme, le réduire pour
permettre de "I'embarquer” (sur une montre par exemple, si si ¢a existe), I'adapter & une nouvelle architecture. Donc si Linux ne vous convient pas :
changez-le ;-).

Pour la plupart des utilisateurs, la disponibilité du code source de Linux (les instructions qui définissent le logiciel), qui fait que I'on peut le modifier
librement, importe peu, car ils n'ont pas les connaissances techniques pour apporter des modifications. Toutefois, la communauté des utilisateurs de
Linux, et des logiciels OpenSource en général, bénéficie sans cesse des améliorations qui lui sont apportées par des utilisateurs volontaires.

Pour plus d'informations sur les logiciels libres, vous pouvez visiter les sites www.anu.org (Free Software Foundation) et opensource.org (Open Source
Initiative).

Présentation de Linux

Linux est un systeme d'exploitation au méme titre que Windows, Mac OS ou Solaris. La différence essentielle est que ce systeme d'exploitation est
libre (tout comme le sont d'autres systemes d'exploitation : NetBSD, FreeBSD, etc). Lorsque I'on parle de Linux, on se référe en fait trés souvent a une
distribution (c'est a dire un ensemble de logiciels) utilisant Linux comme cur du systeme d'exploitation. Il existe (du fait de sa liberté) de multiples
distributions. Il n'est pas question ici de prétendre qu'une distribution est meilleure qu'une autre (encore qu'il existe de grosses différences entre les
diverses distributions).

Linux n'est sans doute pas le meilleur systeme d'exploitation qui soit mais il est vrai qu'il est d'une remarquable stabilité (il n'‘est pas rare de rencontrer
des gens qui n'ont pas redémarré leur ordinateur fonctionnant sous Linux depuis de nombreux mois. Vous en connaissez qui prétendent la méme
chose avec Windows NT ou 2000 ?). De plus, Linux est un systeme multitiche (beaucoup pensent que ce multitache est bien meilleur que celui de
Windows mais je ne suis pas technicien) : sous Linux vous pouvez formater une disquette, écouter un CD audio et taper le texte de votre monographie
sur les amours des mouches en méme temps ! Vraiment en méme temps, et sans planter ! Essayez pour voir avec Windows !

De plus, Linux est compatible POSIX, cela signifie que si un programme existe pour un autre UN*X compatible POSIX, son adaptation a Linux se fera
(presque) sans probléeme ! C'est ce qui explique l'incroyable diversité de la logitheque de Linux (allez voir sur la_Logithégue de Léa ou sur
http://rufus.w3.org pour un échantillon).

Linux fonctionne sur un nombre impressionnant d'architectures (matériels si vous préférez) : processeurs Intel x86
(Pentiums et compagnie), Alpha, ARM, Power PC (Macintosh, etc.)... et méme les mainframes IBM et certains
assistants personnels (PDA). Il existe des distributions de Linux tenant sur une disquette et d'autres sur un DVD ! Le
fait que Linux ne soit qu'un systéme d'exploitation (pas une interface + un systeme d'exploitation comme Windows ou
Mac OS) fait que le nombre d'interfaces graphiques fonctionnant sous Linux est incroyable.
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De plus, la mascotte de Linux est un_pingouin, et ¢ca c'est vraiment cool ;-)
Pour une présentation plus compléte de Linux et de ses logiciels, consultez_la section « découverte de Linux », qui vous aidera a débuter sous Linux.
« Configurabilité »

La configuration du systéeme peut se faire avec des interfaces graphigues, mais si vous souhaitez un contrdle plus précis, vous pouvez le faire « a la
main », en modifiant quelques lignes (voir quelques centaines) dans de simples fichiers texte situés dans le répertoire /etc (tiens ? ce n'est pas
C:\etc ;-).

Evidemment comme toute chose un peu technique (et Linux ne vous cache pas les technologies qu'il utilise...) ces modifications ne doivent pas étre
faites a la Iégere (si vous souhaitez mettre un moteur de GTI dans votre 2CV vous le ferez faire par un spécialiste, par contre vous pourrez changer
vous—-méme les pneus...). C'est la que Léa intervient : pour vous apprendre a changer les « pneus » de votre ordinateur et peut-étre méme (pour les
plus curieux d'entre vous) a régler tres finement certains parametres qui autrement vous seraient restés obscurs.

Ainsi Linux est-il composé d'un ensemble de logiciels que vous pouvez choisir indépendamment les uns des autres, et configurer chacun a votre
maniére. Par exemple, vous aurez le choix entre plusieurs interfaces graphiques différentes, la ou Windows vous impose la sienne, a plusieurs suites
bureautiques, etc. Ces logiciels vont du noyau (ou kernel) aux applications graphiques, en passant par les applications en mode texte, le gestionnaire
de mode graphique (X Window), I'environnement de bureau (les plus courants se nommant KDE ou Gnome), etc.

/ Votre LinuxBox N

Application graphique

Environnement de bureau ou
gestionnaire de fenétres
(KDE, Gnome, fwwm, etc.)

application

mode texte X Window

shell

init: le premier processus

kernel, i.e. Linux proprement dit

materiel

S /

Les couches logicielles de Linux

Léa

"Léa Linux" est un site destiné a vous aider dans la configuration et I'utilisation de tous les jours de Linux. Nous nous adressons a |'utilisateur novice qui
aimerait bien comprendre un peu comment ¢ca marche, qui aimerait bien faire fonctionner ce &!@ de scanner ou de carte TV, qui aimerait bien ne pas
étre pris pour un imbécile quand il pose une question. Nous nous adressons également a l'utilisateur confirmé, soit comme aide-mémoire, soit par des
articles plus poussés techniquement.

Léa est également une association loi 1901 qui participe et organise des manifestations autour de Linux et des logiciels libres, et qui agit pour la
défense du logiciel libre. Si vous souhaitez nous aider en adhérant, visitez_la page de 'association.

Le site a comme (vaste, trop vaste ?) ambition de couvrir tous les domaines de la configuration et de I'utilisation de Linux. Nous sommes encore loin du
but mais nous nous en rapprochons chaque jour. N'hésitez pas a nous poser des questions sur le forum du site (évitez de nous écrire personnellement
pour cela, car nous ne pouvons pas répondre a chaque mail).

Dans la recherche de cet objectif, nous avons réalisé ce livre qui change au gré des modifications du site, le LéaBook !

Alors... bonne lecture, et que ce livre vous accompagne dans votre vie commune avec votre pingouin préféré ;-)

2 Introduction


http://lea-linux.org/assos

Klea

Anne, Fred, Jice, Serge... et Léa ;)

Contacts

Contacts

Léa est née et vit grace au travail de toute une équipe. La voici :

L'équipe Léa : les coordinateurs

Pour contacter I'équipe du site, envoyez un mail a_admin chez lea-linux.org.

Serge Tchesmeli

Jean-Christophe Cardot

clé publigue apg

Frédéric Bonnaud
clé publigue apg

Anne Nicolas

serge at lea—linux.orgq

taz98 chez altern point org

ICQ UIN : 122123667
da jice's page web

frederic chez lea-linux point org

ICQ UIN : 146552018

anne _chez lea-linux point org

ICQ UIN : 217980214

L'équipe Léa : les administrateurs

Jean-Thomas Muyl
(maston28)

clé publigue apg
Jiel Beaumadier

Albert Bruc

Benjamin GIGON (prae)

Retrouvez—nous sur IRC : serveur irc.lea—linux.org, canal #lealinux (le canal irc de lea-linux est hébergé par CreatixNet)

jean—-thomas.muyl at lea—linux point org

ICQ UIN : 127951314

ID jabber : maston28@jabber.org

jiel at lea—linux point orgq

al at linuxfrench point net
bgigon at lea—linux point org

Inscrivez—vous sur la liste de diffusion de Léa.

Nos Infographistes

Jean Jacques Perrocheau

Ayo

Les contributeurs du site
+/- par ordre d'apparition :

Pascal Montagne
Eric Bénard
Sébastien Kalt
Xavier Garreau
Lionel Tricon
Daniel Moyne
Miloz

Roger Martin
Didier Noak
Dimitri Clatot
Xavier Facq
Philippe

Martial Daumas
Christian Vivet
Marc Jamot
Emmanuel Brard
Jean-Pascal Faure
Michel Lalumiere
Jean-Marc Lichtlé
Pierre Fritsch
Guillaume Pierronnet

Herve Lombaert

Pierre Jarillon

Raymond Ostertag
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li.perrocheau at wanadoo.fr

Home Page

pmontagne at ifrance.com

home page

ustilago chet biafoot comhome page
xgarreau at club—internet.fr

ltricon_at bigfoot.com

dmoyne at club-internet.fr

miloz at ifrance.com
r.martin at waika9.com

dclatot at free.fr
xavier.facq at free.fr
superjoker at free.fr
nasgaia at free.fr
claoli at free.fr

spi.mj at wanadoo.fr

emman chez agat point net

[pfaure at free.fr
chelbie at sympatico.ca

lean—marc.lichtle at gadz.org

fpb4 chez libertysurf point fr

moumar at netcourrier point com

herve point lombaert chez polymtl point

ca

jarillon chez abul org

r.ostertag chez caramail point com

Fondateur du site, il a maintenant quitté I'équipe d'administration du site.

(Membre de I'AEUL, du CA des_Mongueurs de Perl et des_Paris Perl Mongueurs)

embre de I' AEUL)

Rédaction, modération, audit de sécurité a ses heures...
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Contacts

Jonesy jonesy chez wanadoo point fr

Arnaud de Bermingham duracell chez apinc point org

Sylvain Borde svlvain borde chez laposte net

Pascal Cussy pascal cussy chez libertysurf fr

Charles Dufourneau (DuF) charles dufourneaul chez libertysurf fr
neosadik neosadik chez tuxfamily org

Boris Lesner talanthyr chez tuxfamily org

Laurent Dubettier-Grenier laurent dubettier—arenier chez laposte net
Julien Lecubin quitarparts chez fr point st

Sans oublier tous les participants aux forums de Léa ainsi que tous ceux qui nous postent leurs astuces.

Note: Si nous vous avons oublié, n'hésitez pas a nous contacter pour que nous corrigions cet oubli.
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Découvrir Linux
par_Jice & Anne

Non, non, ce n'est pas "Linux pour les nuls" !!! ;=) Mais un article avec des morceaux de copies d'écran dedans

Introduction

L'ensemble d'articles ici présent a été rédigé dans le but de vous aider a découvrir concrétement GNU/Linux, a appréhender le monde du logiciel
Libre et en comprendre ses concepts principaux, et enfin a bien débuter sur Linux. Toutes les informations ne sont pas dans ces documents ; ils
constituent plutét une trame vous permettant d'accéder a la documentation disponible sur Léa ou ailleurs.

Nous vous conseillons, dans tous les articles de Léa, de cliquer sur les mots en vert foncé, qui renvoient a une définition des termes dans le glossaire
de Léa.

Vous venez d'installer Linux, ou vous vous apprétez a le faire ? Vous venez de démarrer votre Linux fraichement installé et vous voulez quelques
conseils pour vous aider a démarrer ? Ce qui suit vous renseignera sur les principaux concepts et sur I'histoire de Linux, sur des termes comme
GNU ou GPL ou encore distribution. Vous apprendrez aussi les rudiments de la ligne de commande, toujours indispensables en cas de pépin, et
nous vous présenterons les principaux programmes textes ou graphiques. Vous y verrez que Linux, au dela d'une interface texte parfois austére, est
aussi un formidable environnement graphique ou vous pourrez travailler et jouer.

D'abord, c'est quoi, Linux ?

Linux est un systeme d'exploitation au méme titre que Windows ou Mac OS. La différence essentielle est que ce systéeme d'exploitation est libre.
Lorsque I'on parle de Linux, on se réfere en fait trés souvent a une distribution (ensemble de logiciels) utilisant Linux comme cur du systéme
d'exploitation. Il existe (du fait de sa liberté) de multiples distributions (Debian, Mandrake, Red Hat, etc.).

Linux n'est sans doute pas le meilleur systéme d'exploitation qui soit, mais il est vrai qu'il est d'une remarquable
stabilité (il n'est pas rare de rencontrer des gens qui n'ont pas redémarré leur ordinateur fonctionnant sous Linux
depuis de nombreux mois. Vous en connaissez qui prétendent la méme chose avec Windows NT ou 2000 ?). De plus,
Linux est un systeme multitache : sous Linux vous pouvez formater une disquette, écouter un CD audio, graver un CD
de sauvegarde, télécharger des fichiers sur internet, et taper le texte de votre monographie sur les amours des
mouches en méme temps ! Vraiment en méme temps, et sans planter ! Essayez pour voir avec Windows !

De plus, Linux dispose d'une logitheque tres diversifiée (allez voir sur_a logitheque de Léa pour un échantillon).

Linux fonctionne sur un nombre impressionnant d'architectures (matériels si vous préférez) : processeurs Intel x86 (Pentiums et compagnie), Alpha,
ARM, Power PC (Macintosh, etc.)... et méme les mainframes IBM et certains assistants personnels (PDA). Il existe des distributions de Linux tenant sur
une disquette et d'autres sur un DVD ! Le fait que Linux ne soit qu'un systeme d'exploitation (pas une interface + un systeme d'exploitation comme
Windows ou Mac OS) fait que vous avez le choix entre nombre d'interfaces graphiques.

De plus, la mascotte de Linux est un manchot, et ¢a c'est vraiment cool ;-)

Voir aussi la page a propose de_Linux sur Wikipedia.

Installer Linux
L'installation de Linux fait I'objet d'un_article a part entiére sur Léa. Consultez—-le avant votre prochaine installation !

Au fur et a mesure de votre prise d'expérience dans le monde Linux, vous vous rendrez compte de la facilité a installer Linux. Non seulement les
distributions évoluent vite en ce sens, mais aussi votre expérience vous aidera vite a trouver la voie ;)

Par exemple, une installation de la distribution Mandrake 9.0 m'a pris seulement 20 minutes, en mode recommandé et en prenant les réponses par
défaut aux questions "compliquées” ;-) Le plus gros travail est de préparer ses disques durs pour recevoir Linux.

Découvrir Linux sans linstaller ?
C'est précisemment le but des distributions du style de_Knoppix. Ces distributions vous permettent de démarrer votre ordinateur depuis un CD et

reconnaissent votre matériel ; elle ne touchent pas au disque dur et n'altérent donc en rien votre ordinateur, mais sont pleinement fonctionnelles et
n‘ont rien a envier aux distributions plus classiques de Linux.

Suite...

Les articles suivants vous permettront de mieux comprendre :
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» Découvrir Linux — concepts et histoire : des infos sur I'historique, les licenses utilisées, les différentes distributions dans lesquelles vous allez
devoir faire un choix.

» Découvrir Linux — démarrage : c'est le premier contact avec Linux, a savoir démarrage/arrét de la machine, session graphique, premieres
astuces...

» Découvrir Linux — les leres guestions : les questions et problemes courants du débutant. D'autres trucs pour vous en sortir (disquette,
CDROM, utilisateurs...).

» Découvrir Linux — Aller plus loin : les connaissances a avoir pour se servir de Linux tous les jours : la ligne de commande, le multimédia,
internet, la cohabitation avec d'autres systémes d'exploitation, I'administration de la machine, l'installation de nouveau matériel...

« Puis_Quels programmes utiliser... pour passer de Windows a Linux, nous avons répertorié les logiciels sous Linux avec leurs équivalents
Windows.

« Enfin vous sont présentées_les sources d'aide essentielles a connaitre pour progresser sur votre OS préféré avant de solliciter les forums et
I'IRC.

Remerciements

A la vue de I'étendue du travail concernant le sujet, I'article sera en constante amélioration et développement. Nous tenons pourtant a remercier des
maintenant Marc et Jiel qui nous ont beaucoup aidés a relire, corriger et améliorer la structure de ces articles.

Linux et le projet GNU
Historique et description des principaux concepts et de la philosophie du Libre

par_Jice & Anne et Jiel

Le projet GNU, la Free Software Foundation (FSF) et la licence GPL

Fin 1983, Richard Stallman, alors chercheur au laboratoire d'intelligence artificielle du MIT aux Etats—Unis, lance le_projet
GNU, en réaction a la pratique alors émergente qui consistait a garder secret le code source des logiciels et a contraindre
au paiement d'une licence pour leur utilisation. Son objectif est de développer un systéme d'exploitation complet,
semblable a Unix et qui soit_un logiciel libre : le systeme GNU. (« GNU » est I'acronyme récursif de « GNU is Not

Unix »; on le prononce « gnou » avec un G audible). Afin de récolter des fonds, il crée la Free Software Foundation, et
commence & développer de nombreux logiciels. On lui doit notamment le célébre éditeur Emacs, le compilateur gcc, etc.

La liberté au sens GNU est définie selon quatre principes :

1. la liberté d'exécuter le programme, pour tous les usages (liberté 0).

2. la liberté d'étudier le fonctionnement du programme et de I'adapter a vos besoins (liberté 1).

3. la liberté de redistribuer des copies, donc d'aider votre prochain (liberté 2).

4. la liberté d'améliorer le programme et de publier vos améliorations, pour en faire profiter toute la communauté (liberté 3).

Pour les points 2 et 4, 'acces au code source du programme est une condition indispensable.

Le projet GNU a ainsi défini une licence afin de protéger la liberté de ses travaux, la_licence GPL, sous laquelle sont publiés un grand nombre de
logiciels libres. Le site www.gnu.org offre une_comparaison entre les licences existantes. Notons enfin que « libre » ne signifie par nécessairement
« gratuit » ou « non commercial », I'auteur d'un logiciel libre ou de modifications étant libre de le distribuer gratuitement ou non.

La licence GPL a depuis été utilisée par de nombreux logiciels, le plus célébre sur ce site étant bien sdr le noyau Linux.
Pour plus d'informations, voir_'historigue du projet GNU sur www.gnu.org.
Les autres licences

Pour les logiciels, c'est la licence d'utilisation qui détermine ce que I'utilisateur a le droit de faire ou pas. La licence doit donc protéger le logiciel tout en
laissant aux utilisateurs les quatre libertés citées ci—dessus. Voici les principales licences libres existantes :

* GPL : General Public License, qui provient du projet GNU (voir ci—dessus).
Description sur le site GNU : |l s'agit d'une licence de logiciel libre et d'un gauche d'auteur*. Nous la recommandons pour la plupart des
paquetages logiciels.

» FDL : Free Documentation License, provient aussi du projet GNU.
Description sur le site GNU : Cette licence a été congue pour les documents sous gauche d'auteur. Nous prévoyons de I'adopter pour tous
les manuels GNU. Elle convient également pour d'autres catégories d'oeuvres utiles telles que les manuels scolaires ou les dictionnaires, par
exemple. Son domaine d'aplication n'est d'ailleurs pas exclusivement celui des oeuvres textuelles ("livres").

* BSD : Licence modifiée de BSD. Provient du projet BSD (un autre Unix libre).
Description sur le site GNU : Il s'agit de la licence BSD d'origine, mais privée de sa clause publicitaire. C'est une licence de logiciel libre
simple et permissive, non gauche d'auteur, compatible avec la GPL de GNU. Si ce que vous souhaitez, c'est une licence permissive non
gauche d'auteur, alors la licence BSD modifiée constitue un bon choix. Cependant, recommander la "Licence BSD" est une opération risquée
du fait de la confusion possible avec la version d'origine, qui est mauvaise, de la licence BSD. Pour éviter ce risque, suggérez plutét I'emploi
de la licence X11. La licence X11 et la licence BSD révisée sont tres proches l'une de l'autre.
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« X11: Licence du projet X11 a l'origine de I'environnement graphique sous les Unix.
Description sur le site GNU : |l s'agit d'une licence de logiciel libre simple et permissive, non gauche d'auteur, compatible avec la GPL de
GNU. XFree86 I'utilise aussi.

*gauche d'auteur est la traduction du mot anglais "copyleft" qui est I'opposé de "copyright". Les licences a "gauche d'auteur” obligent les personnes qui
apportent des maodifications au logiciel et le distribuent, a distribuer également le code source de leurs modifications.

Linux, un bref historique
En 1991, Richard Stallman avait développé un grand nombre de logiciels, mais le composant de base du projet GNU n'avait pas encore vu le jour.

Linus Torvalds (le nom Linux est issu d'un jeu de mot entre son prénom et Unix), 21 ans, étudiant finlandais a Helsinski, Finlande, démarra comme
hobby I'écriture d'un nouveau noyau (cliquez sur les mots verts pour en avoir la définition) de systéme d'exploitation de type Unix fonctionnant sur
plateforme i386. Il s'intéressait a Minix, un petit systeme Unix fonctionnant aussi sur PC, et décida de développer un systéeme qui serait meilleur. Il
publia la premiére version 0.02 sur le forum de discussion comp.os.minix, en demandant a d'autres développeurs de l'aider afin de I'améliorer :

Vous regrettez les beaux jours de Minix—1.1, lorsque les hommes étaient des hommes et écrivaient leurs propres pilotes de
périphériques ? Vous manquez d'un superbe projet et vous languissez aprés un systéme que vous pourriez modifier a votre
convenance ? Vous étes frustrés que tout fonctionne sous Minix ? Plus de nuits blanches passées a tenter de faire fonctionner un
programme récalcitrant ? Alors ce message pourrait bien étre pour vous.

Comme signalé il y a un mois, je travaille actuellement sur une version libre et gratuite d'un systéme ressemblant a Minix pour les
ordinateurs AT-386. J'ai finalement atteint un stade ou il est utilisable (bien gu'il puisse ne pas I'étre pour vous, selon ce que vous
désirez), et je compte diffuser les sources pour une diffusion plus large. Il s'agit juste de la version 0.02... mais j'ai pu exécuter
bash, gcc, gnu-make, gnu-sed, compress, etc. avec succes sous ce systéme.

Peu a peu des personnes de plus en plus nombreuses se joignirent a Linus afin de développer le systéme que I'on connait aujourd'hui. Les nombreux
utilitaires GNU furent intégrés a Linux.

La licence du noyau Linux est la GPL dont on a parlé plus haut.

Par abus de langage, on désigne souvent par « Linux » I'ensemble des logiciels composant le systeme d'exploitation (noyau, utilitaires GNU, autres
logiciels libres). Linux n'est en fait a proprement parler que le noyau de ce systeme, le reste des logiciels étant en grande partie issu du projet GNU.
C'est pourquoi Richard Stallman et les puristes et parlent plutét de_« GNU/Linux ». Notons que le noyau officiel du projet GNU n'est pas Linux, mais le
Hurd (ce qui signifie "troupeau", en anglais).

En 1996, le besoin d'avoir un logo pour le noyau Linux se faisant sentir, un concours a été lancé. Linus Torvalds ayant
dit qu'il aimait bien les manchots, plusieurs mascottes furent soumises aux développeurs, et le dessin de Larry Ewing

(réalisé avec GIMP) fut choisi, et prénommé "Tux" (jeu de mot entre Linux et "tuxedo”, costume de type smoking, en
anglais — ou selon les versions : (T)orvalds (U)ni(X) —> TUX).

Il est aujourd'hui universellement reconnu comme la mascotte de Linux, et a été rejoint en 2000 par notre 'tite Léa :-)

(voir_I'histoire de Tux le manchot [anglais]).

Les distributions

De nombreux programmes composent GNU/Linux (pour faire simple, on dira Linux par la suite). D'une part, il y a bien sir le noyau, mais aussi
I'ensemble des utilitaires GNU, le systéme X Window, les environnements graphiques comme KDE, GNOME, FluxBox, XFCE, etc., les outils
bureautiques (OpenOffice, KOffice, Abiword, Gnumeric...), des outils pour travailler sur les images comme the Gimp, plus tout un tas d'utilitaires en
mode texte et graphique permettant de graver des CD, d'écouter de la musique, de regarder la télé, de jouer, etc.

S'il fallait aller sur le site de chacun de ces programmes, les télécharger et les compiler un a un, l'installation d'un systéme d'exploitation Linux complet
avec ses applications prendrait plusieurs jours de travail !

C'est pourquoi des personnes s'attélent a cette tache, et distribuent un ensemble de logiciels + le noyau Linux, pré—configurés, avec une procédure
d'installation : les distributions. Certaines sont "commerciales", c'est-a—dire fabriquées et distribuées gratuitement ou non par des sociétés ; elles
respectent parfois plus ou moins bien I'esprit du libre. D'autres sont complétement "libres", développées par des bénévoles.

Voici une liste des distributions les plus connues:
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Red Hat est certainement la distribution commerciale la plus utilisée dans le monde, notamment pour les serveurs. Fedora est la version
de Red Hat qui s'adresse aux particuliers.

Cette distribution trés facile a installer dispute a Red Hat son statut de leader. Elle est conseillée pour I'utilisateur débutant, mais
web I'utilisateur avancé en manque de temps y trouvera aussi son compte. C'est sans doute la plus "libre" des distributions commerciales, de
plus elle est réalisée par une société frangaise (soyons chauvins ;), et dispose de bons sites pour le support.

C'est également une bonne distribution pour les débutants qui dispose aussi d'un bon site pour le support. Cette distribution allemande
s'est faite racheter par les américains de Novell en 2003, qui ont mis son installeur propriétaire sous licence GPL.

=
D
o

C'est vraiment LA distribution libre (réalisée par des bénévoles, elle ne comporte que des logiciels 100% libres). C'est un phénomeéne a

web part : il n'y a pas de société pour la commercialiser — et aucun impératif marketing, au contraire : la distribution sort quand les
développeurs responsables du projet Debian estiment que tout est bon (ce qui donne des décalages entre ce qui était annoncé et la date
réelle de sortie, et des logiciels pas toujours dans leur derniére version). Bref, c'est une distribution trés stable. En revanche, elle reste
plutét réservée aux initiés. C'est la distribution préférée de nombreux utilisateurs avanceés.

L'installation n'est pas toute simple, mais elle est réputée pour sa maintenance aisée. Bref, c'est une distribution pour les initiés.
web Cette distribution permet de s'installer dans trés peu de place disque (moins de 100 Mo) en ne choisissant que les packages
indispensables.

Il existe encore bien d'autres distributions, par exemple Gentoo ou Source Mage qui sont basées sur les sources des logiciels et se mettent a jour tres
simplement, etc.

Vous remarquerez vite que le choix d'une distribution est un sujet délicat. Cela fait intervenir "les go(ts et les couleurs" ;-) et il est courant de trouver
sur les forums de longues discussions enflammées et souvent pleines de mauvaise foi (on appelle ce genre de discussion un "troll") ou les partisans de
plusieurs distributions s'affrontent.

Nous conseillerions vivement a I'utilisateur débutant une distribution facile d'accés (Mandrake par exemple), afin qu'il puisse assez facilement
appréhender les principes de Linux (dont nous allons parler plus bas), et se familiariser avec ses nouveaux concepts. Ensuite, au bout d'un certain
temps d'utilisation (un an ?), s'il veut approfondir ses connaissances, pourquoi ne pas essayer une Slackware ou une Debian ? Enfin, l'utilisateur
confirmé saura seul faire son choix. Une distribution Linux est avant tout un "Linux" comme tous les autres !

Plus d'infos sur les distributions (en anglais) sur_distrowatch.com.

Chronologie

Voici une chronologie des principaux événements qui ont marqué la vie de Linux:
1983

Le 27 septembre, Richard M. Stallman annonce la création du projet GNU.

1985

Fondation de la Free Software Foundation (FSF).

1988

Apparition d'un groupe d'enthousiastes des systemes UNIX, "The PC-Unix SIG", qui deviendra a la naissance de Linux le premier LUG. Il sera
renommé "The Silicon Valley Linux User Group" (SVLUG).

1989
La FSF sort la GNU General Public License version 1, qui va étre la licence de référence pour la majorité des projets libres.

Cygnus Support (puis Cygnus Solutions) est la premiée société commerciale a fournir un support pour le logiciel libre. Dix ans plus tard, elle fusionnera
avec Red Hat.

1991
En juin, la FSF sort la GNU General Public License version 2.0.
Le 25 aodt, Linus Torvalds annonce sur internet la création de Linux (version 0.01). Seulement quelques développeurs se sont intéressés au

programme publié par Linus sur le forum. Mais en décembre, plus d'une centaine de personnes s'était regroupée au sein de groupes de nouvelles ou
de listes de diffusion. Linux n'est alors qu'un passe—temps de hacker et ne dispose pas d'interface graphique.

1992

Linux (version 0.96) est pleinement fonctionnel. C'est la naissance des premieres distributions GNU/Linux: Yggrasil, MCC Interim Linux, TAMU. Mais
surtout, au milieu de lI'année, Softlanding Linux System (SLS) est créé par Peter McDonald: c'est la premiére vraie distribution qui contient des
éléments tels que X ou TCP/IP. C'est cette année la que Patrick Volkerding commence la distribution Slackware (basée sur SLS) dont la version stable
sortira un an plus tard. Slackware est la plus vieille distribution encore en activité aujourd'hui.

8 Découvrir Linux


http://www.redhat.com
http://www.linux-mandrake.com/fr
http://www.suse.de/fr/
http://www.debian.org
http://www.slackware.com
http://www.distrowatch.com

@Lea/ Chronologie

1993

Plus de 100 développeurs contribuent a Linux (version 0.99). Le nombre d'utilisateurs est estimé a 20 000. Linus délégue la relecture du code a un
noyau de quelques développeurs.

La distribution Debian est créée par lan Murdock. Le nom de "Debian” est un jeu de mot entre “lan" et "Debra", le prénom de la femme de lan.

1994

Le 12 mars, sortie de Linux 1.0. La numérotation des versions devient celle qu'on connait encore aujourd'hui : ... Les versions "stables" ont un numéro
de version mineure pair. Le développement de nouvelles fonctionnalités s'effectue sur les versions dites "béta", avec un numéro de version mineure
impair.

SuSE, une entreprise allemande de services pour UNIX, édite sa premiere version de SLS/Slackware, sous le nom de SuSE (System- und

SoftwaréEntwicklung) Linux 1.0. La méme année Marc Ewing créé la distribution Red Hat, puis la société éponyme l'année suivante avec Robert
Young.

1995
Le 6 mars, sortie de Linux 1.2.
En avril, sortie de la premiére version officielle du serveur Apache. En un an a peine il deviendra le serveur http le plus populaire sur internet.

En novembre, Spencer Kimball et Peter Mattis annoncent la sortie du logiciel GIMP (General puis GNU Image Manipulation Program).

1996

8 juin: sortie de Linux 2.0. Les utilisateurs sont estimés a plus de 1,5 million. C'est le début de la reconnaissance de Linux par l'industrie. Naissance de
Tux le manchot, dessiné par Larry Ewing. Dés le 30 septembre, commence la réalisation de Linux 2.1.

14 octobre: Matthias Ettrich annonce la création de I'environnement KDE (Kool Desktop Environment). Il utilise la bibliothéque Qt de Trolltech, qui a
I'époque n'était pas libre.

1997

En ao(t, la "non-liberté" de KDE provoque le lancement d'un projet concurrent. Il se nomme GNOME (GNU Network Object Model Environment), créé
par Miguel de Icaza et Federico Mena. Il utilisera GTK+, la bibliothéque créée pour GIMP.

Eric S. Raymond présente son essai "The Cathedral and the Bazaar" au Linux Kongress.
1998

En mars, la guerre des navigateurs internet fait rage, et Netscape décide de donner a la commmunauté du logiciel libre une partie du code source de
son Communicator. C'est la naissance du projet Mozilla.

Gaél Duval créé la distribution grand public Mandrake Linux, basée a l'origine sur Red Hat 5.1.
1999

25 janvier: apres plus de deux ans d'attente, sortie de Linux 2.2. Le mainteneur est Alan Cox, développeur du noyau depuis la premiére heure. Le 11
mai, début des hostilités sur la 2.3.

Eté: Serge est fier de vous annoncer la naissance de la petite Léa dans sa page perso. Il sera vite rejoint par Jice, puis Fred.

Roberto Di Cosmo créé la premiére distribution "live", directement bootable sur CD: elle est frangaise et s'appelle DemoLinux. Ce concept sera
perfectionné par I'allemand Klaus Knopper qui sortira le tres populaire LiveCD Knoppix quelques années plus tard.

2000

Pour la derniére année du siécle, le monde du logiciel libre va combler ses lacunes en matiere de vidéo: trois players sortent, VideoLAN en février, Xine
en aolt et MPlayer en septembre.

En septembre, Trolltech annonce que Qt 2.2 sera sous licence GPL. KDE 2.0 sort le mois suivant, et sera donc libre. :)

Le 13 octobre, Sun Microsystems donne sous le nom d'OpenOffice.org le code source de la suite bureautique StarOffice 5.2, gu'ils venaient de
racheter a StarDivision.

2001

Le 4 janvier, sortie de la version 2.4 de Linux. Le mainteneur est Marcelo Tosatti. Le 22 novembre 2001, les travaux continuent avec la version 2.5.

2002
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Les distributions basées sources ont le vent en poupe. Sorcerer vient a peine de naitre, et Daniel Robbins créé la distribution Gentoo Linux.
2003
Le 17 décembre, sortie du noyau 2.6. Le nouveau mainteneur sera Andrew Morton.

2004

En mars, Novell qui vient de racheter SUSE, passe sous licence GPL le logiciel d'installation et de maintenance de la distribution. SUSE devient ainsi
une distribution libre.

Suite : Découvrir Linux — démarrage : premier contact avec Linux, & savoir démarrage/arrét de la machine, session graphique, premiéres astuces...
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Découvrir Linux — premier contact
par_Jice & Anne

Ne soyez pas timide ! Ouvrez grandes vos mirettes et partez a I'exploration

Premiére prise de contact

Vous venez d'installer Linux et vous regardez, non sans émoi, défiler sur I'écran les messages de votre pingouin qui s'éveille a la vie. Contrairement a
Windows, tous les détails du fonctionnement de Linux vont vous étre accessibles. On ne vous cache rien :) mais vous étes libres de ne pas les lire ;)

Lancement du gestionnaire de boot

La premiére phase du démarrage va vous permettre de choisir le systeme d'exploitation que vous souhaitez démarrer.

En effet, vous avez probablement conservé sur votre machine un Windows, quelle que soit sa version. Et vous vous dites : "je vais conserver quelques
temps Windows pour effectuer une transition en douceur vers Linux". Certes ! Mais est-il possible de booter tant6t sur Linux, tantdt sur Windows ? Eh
bien oui ! Le pingouin n'est pas sectaire :).

Les distributions installent généralement un "gestionnaire de boot" qui se nomme_LILO ou GRUB. Ces programmes permettent de choisir quel systeme

d'exploitation va démarrer. Vous pourrez les utiliser en mode graphique (plus joli :)) ou en mode texte. Lorsque vous démarerez votre ordinateur, vous
verrez I'un de ces 4 écrans :

GRUB en mode texte :

GRUB version 0.92 (638K lower / 130048K upper memory)

windows
failsafe
floppy

Usethe® and*“ keys to select which entry is highlighted.
Press enter to boot the selected OS, 'e' to edit the
commands before booting, or 'c' for a command line.

GRUB en mode graphique :

GRUBE Oersion U S Gst Rl buer: 7 15HHAERE upper menory)

Red Hat Linux
windows

‘e’ to edit the

o a conmand=lines

The highlighted entry will be booted automaticallyiin s seconds.

LILO en mode texte :
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Premiére prise de contact @Léa/

LILO 22 3.2

..boot :

linux windows failsafe floppy
boot:

Si vous appuyez sur la touche tabulation, vous voyez apparaitre la liste des systémes que vous pouvez dématrrer.

LILO en mode graphigue :

Choisissez "linux", et appuyez sur entrée.
Affichage des messages systémes

Le démarrage se poursuit. Défilent alors une série d'informations sur l'initialisation de votre systéeme et la détection du matériel. On vous I'a dit, on ne
vous cache rien :). Si vous souhaitez malgré tout parcourir ces informations, allez lire_"Le pingouin me parle".

Vient ensuite le démarrage des services configurés sur votre machine (les lignes qui se terminent par [ OK ] quand le service s'est bien lancé).

Remounting devfs at correct place if necessary

Mounted devfs on /dev

Freeing unused kernel memory: 136k freed

INIT: version 2.83 booting

scsiO: Tagged Queuing now active for Target O

Setting default font (lat0-16): [ OK ]
Amorcgage en cours. Veuillez patienter ...

Bienvenue sous Mandrake Linux 9.0

Pressez 'I' pour activer le mode interactif.
Lancement du service DevFs :
Démontage du RAMdisk initrd
Mise en place des parametres du noyau :
Réglage de I'horloge (utc): mar nov 12 17:28:00 [ OK ]
Chargement du clavier par défaut : [ OK ]
Affectation du nom de machine Lea : [ OK ]
Initialisation du contréleur USB (usb-uhci) [ OK ]
Montage du systeme de fichiers USB [ OK ]
Vérification du systéme de fichiers racine [ OK ]
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Vous pourrez plus tard configurer les services que vous voulez démarrer ou non. Lire_l'article consacré a ce sujet.

Lancement de la session de travail

La derniére étape du démarrage de Linux consiste en I'ouverture d'une session de travail... Eh oui pour parler au pingouin, il faut se présenter :).
Suivant ce que vous avez choisi lors de l'installation, trois cas de figure peuvent ensuite se présenter :

1. Session en mode texte : I'écran ressemble a :

Linux Mandrake 9.0 (Dolphin) on i586

login:

Tapez alors votre nom d'utilisateur, suivi de votre mot de passe (celui que vous avez défini lors de la phase d'installation).

Si alors vous voulez démarrer I'environnement graphique, tapez 'startx', mais lisez quand méme ce paragraphe car il est important d'avoir
des notions de ligne de commande.
Si vous ne parvenez pas a obtenir l'interface graphique, allez voir_ici.

2. Session en mode graphique : c'est la plupart du temps ce que vous obtiendrez a la premiére connexion et par la suite. Ci-dessous un
exemple avec Mandrake :

Bienvenue sur Lea (lea-linux.org rouléze)

AAAAK

anne fred |ice serge

Utilisateur [||ce

Mot de passe: [~
RIS (sélectionnée)
KDE

GNOME
I i [benu o] a
default

Cet écran vous donne la possibilité de vous connecter comme en interface texte, en entrant votre login et votre mot de passe. Mais il vous
permet également de choisir le type d'interface graphique que vous souhaitez utiliser.

3.
Autologin : certaines distributions récentes vous proposent de connecter automatiqguement un utilisateur dés le démarrage. Vous n‘avez pas

a entrer votre mot de passe, et vous vous retrouvez directement sur votre bureau.

Sous Linux, vous pourrez choisir le look et le comportement de votre bureau, car il n'y a pas d'interface unique : les plus courantes sont KDE
et Gnome, mais également Windowmaker, lceWM, Enlightenment, GNUStep...
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En voici quelques exemples :

14

* L'interface KDE

<

Removable media

Z nos Mandrake Store

Mandrake Expert

MandrakeClub Corheille

EEITXYYYER i [ GEE

Cliquer sur l'icéne en forme de K en bas a gauche ici fera apparaitre le "menu K" qui contient des icdnes correspondant a des programmes
que vous pouvez lancer. Les autres icone visibles ici sont des raccourcis pour (dans l'ordre) :
- cacher les fenétres et afficher le bureau

= ouvrir un terminal

- lancer I'explorateur de fichiers (Kongueror) dans le répertoire de I'utilisateur

- lancer le navigateur web (également Konqueror)

- lancer I'application de courrier (Kmail)

- lancer l'aide en ligne

- lancer le Mandrake Control Center

- lancer I'éditeur de texte Kwrite

Suivent les_bureaux virtuels (ici un seul, numéroté '1'), la barre des taches...

* L'interface Gnome
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e Man
E3 Applications  »
35 Bureautique »
(§) Configuration  »

drake
S

=

Divertissement »
3 Multimédia ’
(e > Que faire? »
99 Réseau »
M Terminaux »

€ Menu GNOME »

ichier Edition VYue Terminal Allerd Aide

Jice@lea Jlceldt -

Le menu Gnome s'obtient en cliquant sur le bouton "Mandrake" ci-dessus. En général ce bouton ressemble plut6t a un pied 000@ , C'est

=

le logo de Gnome.

« L'interface lceWM

Y AT

[ Réseau r|  Messagerie imstantando
Bureau = Courrier

Session P~ Nouvelles

Terminaux ~  Acces distant

Windows -
Themes -

Logout... -

IceWm est un environnement léger, particulierement adapté aux petites configurations.
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Trucs et astuces du bureau

Une fonctionnalité intéressante et commune & ces interfaces graphiques : les bureaux virtuels. lls permettent

de disposer de plusieurs écrans virtuels différents que vous affichez tour a tour (vous pouvez aller jusqu'a 16

bureaux !). Vous pouvez ainsi par exemple organiser vos fenétres de travail par type d'application.

Exemple :

1 Le bureau actif est indiqué en grisé (ici le bureau "user"), et vous pouvez voir le contour de vos fenétres. Pour

passer d'un bureau virtuel & l'autre, il suffit de cliquer sur I'une des 4 cases en fonction du bureau choisi.

Le copier/coller : Vous pouvez bien sr copier/coller avec la bonne vieille méthode Ctrl-C/Ctrl-V comme sous Windows, mais Linux apporte

une facon de faire beaucoup plus pratique. En effet, il suffit de sélectionner le texte avec le bouton de gauche (normalement, quoi), de placer

le pointeur de la souris & I'endroit ou on veut coller le texte, et d'appuyer sur le bouton du milieu pour coller. Essayez, vous verrez a quel point

c'est pratique.

Le bouton du milieu : il ne sert pas qu'a coller. Dans les navigateurs web, cliquez sur un lien avec le bouton du milieu : une nouvelle fenétre

s'ouvre pour ce lien. Vous n'avez pas de bouton du milieu ? Si vous avez une roulette, c'est elle ce bouton : cliquez avec la roulette. Si vous

avez une souris a deux boutons sans roulette, cliquez en méme temps sur les deux boutons pour émuler le bouton du milieu.

» Dans KDE, si vous glissez un fichier (pris dans I'explorateur de fichiers par exemple) vers un terminal, le chemin complet du fichier se copié
dans le terminal. Pratique pour faire une manipulation sur un fichier sans taper son chemin.

» Dans KDE, si vous appuyez simultanément sur les touches [Alt] et [F2], vous obtiendrez une ligne de commande via laquelle vous pouvez
lancer une commande, par exemple taper le nom d'un programme pour le lancer.

» Dans KDE, si une application est bloquée et ne répond plus, vous pouvez la "tuer" : en appuyant simultanément sur les touches [Ctrl] et
[Echap], le curseur de la souris se transforme en téte de mort. Cliquez dans la fenétre de I'application afin de la faire disparaitre.

« Faites—nous parvenir vos autres astuces !

-~
Z
z
7z
g
z
z
7

La ligne de commandes

En interface graphique vous pourrez également retrouver la ligne de commandes tel qu'elle existe en connexion en mode texte. Il suffit de lancer la
console (également appelée shell, terminal, ligne de commande, etc.) ; par exemple :

Removable media
-~ jice@Lea: homedice - Terminal - Konsole 2 it . 0] x]

Session Edition Affichage Configuration Aide

Découvraz no
serv
paerson

fr&‘

Mandrake Exp

MandrakeClub Corbeille

EELTEXEXEEENRE : ;- |

A savoir : vous disposez en fait_simultanément de cette connexion en mode graphique et des terminaux texte.

Autre astuce : n‘oubliez pas le copier/coller a la souris décrit plus haut...

Démarrer et arréter
Pour démarrer, il suffit d'allumer son ordinateur ;) ou bien de le rebouter (redémarrer).

Pour arréter Linux (ou le redémarrer), vous avez la possibilité de le faire en mode graphique, en cliquant sur “quitter I'environnement” (dans le menu K
par exemple) et "redémarrer la machine". Vous pouvez aussi le faire en mode texte : “reboot" pour redémarrer, ou "shutdown" pour arréter.

Note : pour passer root lorsqu'on est connecté sous un utilisateur normal, ouvrir un terminal, et taper dedans : "su - root", puis entrée (su =
substitue utilisateur). Vous devrez ensuite taper le mot de passe du super-utilisateur root.
Si vous ne savez pas ce qu'est "root", voyez ce paragraphe.
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Au secours !

Linux est réputé pour sa stabilité, toutefois des manipulations un peu violentes peuvent vous faire perdre la main sur votre interface graphique. Qu'a
cela ne tienne ! Avec Linux, il faut perdre I'habitude d'éteindre sa machine violemment, ou d'appuyer sur le bouton "reset". Suivez plutét_les indications
de docteur Jice, afin de "déplanter” proprement votre PC.

Autres cas de figure génant, vous démarrez ou rebootez votre Linux suite a une manipulation quelconque et celui—ci ne veut rien entendre... Impossible
de démarrer, pas méme le gestionnaire de multiboot... Pas de panique ! Vous disposez de plusieurs solutions :

« Vous avez été prévoyant. Lors de l'installation, on vous a proposé de créer une disquette de secours. Retrouvez le sourire, il suffit de mettre
la disquette dans le lecteur et démarrer la machine en ayant pris soin de vérifier dans le bios que vous pouviez booter sur une disquette.
« Vous n‘avez pas de disquette de secours, tout n‘est pas perdu... La plupart des CD d'installation des distributions font office de media de
secours. Il suffit de booter sur le premier CD—ROM de la distribution et de choisir un démarrage en mode rescue.
Mode d'emploi sur Redhat 8.0 : suivez attentivement les étapes suivantes
1. démarrer en bootant sur le CD-ROM
. a lI'écran d'accueil, taper sur F5
. paramétrer la langue et le clavier comme demandé a I'écran
. choisir la partition ou est installée la racine de Linux (/)
. par défaut, vous pourrez accéder aux fichier de votre systéme dans /mnt/sysimage. Pour vous faciliter la vie, et ne pas avoir a
mentionner systématiquement ce chemin, il vous suffit de taper chroot /mnt/sysimage et vous voila en terrain connu :).
6. pour rebooter, taper logout ou sur Ctrl + D.
Mode d'emploi sur Mandrake 9.0
1. démarrer en bootant sur le CD-ROM
2. a l'écran d'accueil, taper sur F1
3. sur le nouvel écran, taper "rescue” puis la touche Entrée
4. le CD démarre alors, et vous est présenté un menu pour réaliser diverses opérations de récupération.
« Vous n‘avez ni disquette, ni CD—-ROM, la encore ne paniquez pas :). Il vous reste encore la possibilité de_créer une disquette de secours, voir
d'utiliser les CD d'une autre distribution en mode "rescue" afin d'accéder a votre disque dur.

OO WNBE

Suite :_ Découvrir Linux — 1éres guestions : encore d'autres trucs pour vous en sortir (disquette, CDROM, utilisateurs...)
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Découvrir Linux — les 1°®* questions
par_Jice & Anne

Demandez-moi tout ce que vous voulez...

Les questions et probléemes courants du débutant
Linux n'est-il destiné qu'aux nostalgiques de la ligne de commande ?

Avant d'aller plus loin, jetons aux orties une idée précongue : non, Linux n'est pas réservé aux maniaques de I'environnement en mode texte :). Les
outils graphiques sous Linux n‘ont aujourd'hui plus rien a envier a ceux de ses concurrents.

A tout moment, il est possible de choisir son environnement :
« le mode graphique est accessible en tapant simultanément sur les touches [Ctri]+[Alt]+[F7]
* le mode texte (6 terminaux différents, ou consoles virtuelles, numérotés de 1 a 6 — implacable :-) est accessible en tapant simultanément les

3 touches [Ctrl]+[Alt]+[Fn] (ou n est le numéro du terminal)

De nombreux outils graphiques permettent de tout faire "a la souris", méme la plupart des taches de configuration. A ce sujet, Mandrake est une des
seules distributions qui disposent d'un outil graphique permettant de configurer de nombreux aspects de votre machine : le Mandrake Control Center.

1. Pour y accéder par le menu de KDE :

<

Removable media

Divertissement >
Applications »
Configuration ’ Amorgage et inialisation »
Documentation » Matériel »
-> Que faire 7 » KDE »
Multimédia » Réseau »
Réseau » Autre N
Bureautique » Paguetage »
Tarminaux 4 Imprassion ’
Centre de configuration de KDE Panneau de controle de Mandrake [N
Dossler personnel (Personal Flles) oo oo oo oo oo o o o
Signets »
Documents récents »
)  Navigateur rapide » -
vl Exécuter une commande... i ll .
Configurer » Corbelg
Verrouiller I'écran
Quitter I'environnement
somboanon 1 KNEIEN" 20E

Pour le lancer directement, la commande a exécuter est mcc. Vous pouvez par exemple (sous KDE) presser simultanément les touches [Alt]
et [F2], et taper mcc, puis [Entrée], ou bien, taper cette commande dans un terminal.
2. Mandrake Control Center
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Fichier Opfions  Alde

oo ‘Pmm e Bienvenue dans le Centre de contrble Mandrake
pe Syshéme : Mandraks Linu« releass 9.0 (dolphin) for i586
@Rcum ef Internet Nom de Mhile - Léa
Version du noya : 2415150k
gSécuné Machine i666
! Systéne
M2 Gestionnare de
W Programmes
L3
X i
rheille

Nous vous conseillons de cliquer sur les différents icones afin de constater tous les aspects de la machine que vous pouvez contrbler a
travers cet outil.

Accéder au contenu de son CD—ROM et sa disquette
Pour accéder au contenu d'une disquette ou d'un CD—-ROM, vous avez 2 possibilités qui reviennent exactement au méme :

« cliquer sur les icones prévues a cet effet sur le bureau

« réaliser I'opération "a la main" en ligne de commande (utile lorsque vous n‘avez pas acces a l'interface graphique).
On utilise la commande mount qui permet d'indiquer la mise a disposition de ces données a partir d'un périphérique donné
root@pingu# mount /dev/fdO /mnt/floppy  (pour la disquette)
root@pingu# mount /dev/cdrom /mnt/cdrom  (pour le CD-ROM)

Utilisateurs et root : késako ?

Quel que soit I'environnement choisi, I'utilisation de votre Linux commence toujours par l'initialisation d'une session de travail . Oui, mais encore ? Et
bien, vous devez étre identifié en tant qu'un utilisateur bien précis. Pendant la procédure d'installation, on vous a demandé un mot de passe pour
I'utilisateur root (voir plus bas) mais également on vous a laissé la possibilité de créer des utilisateurs "normaux".

Il existe deux grands types d'utilisateurs sur Linux :

« le super-utilisateur : il se nomme root. Lorsque vous prenez cette identité, vous étes libre de tout faire sur le systeme, y compris de le
détruire... Rien ne vous arrétera :)). C'est pourquoi il est conseillé d'éviter de se connecter en tant que root surtout lorsque I'on débute, ceci
afin de vous éviter de multiples déboires.

« les autres utilisateurs : contrairement a root, leurs droits sont limités. lls ne peuvent pas modifier de fichiers vitaux du systeme. En général,
un utilisateur ne peut pas consulter les données privées d'un autre utilisateur, & moins de lui en avoir donné le droit.

Si en essayant d'exécuter une commande, le systéme refuse avec un message d'erreur parlant de probléeme d'autorisation, du genre "permission
denied", essayez de lancer la méme commande en tant que root.

Ainsi, la notion d'utilisateur est extrémement importante, car elle permet d'une part de protéger les données des utilisateurs de la vue d'autres
utilisateurs (si vous étes plusieurs a utiliser I'ordinateur), et elle empéche les fausses manipulations qui compromettraient la stabilité du systeme. De
plus, dans I'éventualité d'un virus ou d'un cheval de troie (éventualité peu probable, rassurez-vous ;-), travailler en tant qu' utilisateur restreint les droits
du cheval de troie et I'empéche de véroler tout le systeme (c'est pourquoi les utilisateurs qui accordent beaucoup d'importance a la sécurité utilisent
souvent un utilisateur spécial pour se connecter a internet).

Quelques notions plus techniques maintenant. Un utilisateur sous Linux est défini par un certain nombre d'éléments :

* son nom (username , ou login par abus de langage)

« son numéro de matricule : eh oui ! nous ne sommes que des numéros ! :) (on I'appelle aussi UID ou User Identifier)

« son groupe : le linuxien est un étre sociable, il vit en groupe. Donc tout utilisateur de Linux appartient au moins a un groupe, appelé "groupe
principal”. La notion de groupe permet de gérer les permissions par groupe d'utilisateurs (par exemple un groupe pour les utilisateurs ayant le
droit de se connecter a internet, etc.). Le groupe est également représenté par un numéro (appelé aussi GID ou Group Identifier).

« un répertoire maison : chaque utilisateur dispose d'un "home directory”, c'est-a—dire d'un répertoire personnel qui lui appartient. En général,
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les données de Il'utilisateur tuxedo seront stockées dans /home/tuxedo, que I'on note aussi ~tuxedo.

Toutes ces informations sont répertoriées dans un fichier nommé /etc/passwd , consulté chaque fois que vous vous connectez. Le systeme vérifie
ainsi que votre nom est bien référencé et que votre mot de passe est correct. Lorsque vous vous connectez, votre identité va conditionner I'accés ou
non aux fichiers et programmes, grace a un systeme de permissions sur les fichiers. Pour plus d'information sur les utilisateurs, voir le paragraphe
suivant, et |'article sur_les permissions sous Linux sur Léa.

La gestion des utilisateurs

« J'ai oublié de créer un utilisateur : vous pouvez apres l'installation ajouter autant d'utilisateurs que vous le souhaitez. Pour cela, ouvrez un
terminal, devenez root (voir paragraphe suivant), et utilisez la commande adduser : "adduser anne" ajoute I'utilisateur anne, pour lui donner
un mot de passe, faites ensuite "passwd anne".

 Vous étes connectés en tant qu'un utilisateur normal, et vous voulez lancer une commande root ou en tant qu'un autre utilisateur ? Pas
de probleme, la commande 'su' (substitute user) est votre amie. Tapez "su — root" ou "su — autre_utilisateur”, suivi de son mot de
passe, et le tour est joué. La commande "whoami" vous dit qui vous étes...

» Pour changer le mot de passe de I'utilisateur tuxedo, tapez "passwd tuxedo".

Pour changer votre propre mot de passe, tapez simplement "passwd", suivez les indications, et (en tant que root), "pwconv" afin de crypter
et protéger les mots de passe.

* Le répertoire de connexion (ou home directory en bon francais) : Vous étes dans I'arborescence, quelgue soit I'endroit, vous pouvez revenir
directement a votre home en tapant cd.

 Groupes d'utilisateurs et droits sur les fichiers : comme dit dans le paragraphe précédent, tout utilisateur de Linux appartient & au moins
un groupe d'utilisateurs, son groupe principal. Ce groupe est déterminé lors de la création et peut étre modifié par la suite. L'appartenance a
un ou des groupes est importante pour l'application des droits d'accés sur les fichiers et répertoires. Pour tout savoir sur le sujet, consultez
l'article sur les_permissions.

J'ai oublié le mode passe de root
... Inutile de réinstaller votre Linux ! Vous avez un moyen de récupérer la situation en suivant les étapes suivantes :

1. reboutez la machine
2. stoppez le démarrage au niveau du gestionnaire de boot (il y en a deux, nommés LILO ou Grub)
¢ Avec Grub : taper sur Ctrl+C quand le menu de démarrage apparait, puis sur la ligne de commande : taper "single user" , puis
[Entrée]
¢ Avec LILO : sur l'invite LILO: qui s'affiche au tout début du démarrage, taper " linux single ", puis [Entrée]
3. le systeme se lance et non seulement ne va charger que le strict minimum pour fonctionner mais en plus ouvrir une session en tant que root
sans demander de mot de passe.
4. changez le mot de passe de root : taper "passwd root" puis entrez le nouveau mot de passe.
5. remettez le systeme dans le bon niveau d'exécution (runlevel) en tapant "init 5" pour un démarrage graphique, ou "init 3" pour un
démarrage texte.
6. les services et la configuration normale se mettent en place et le systéeme finit de démarrer.

Et voila ! Le tour est joué :))
Configurer l'interface graphique

Par défaut, a l'installation, le systeme est paramétré pour démarrer directement en mode graphique. Il peut arriver que lors du premier démarrage vous
vous retrouviez face a une console texte... Horreur ! Pas d'inquiétude, il s'agit probablement d'une mauvaise configuration du mode graphique (le mode
graphique est géré par ce qu'on appelle le serveur X, qui permet d'afficher les applications graphiques en utilisant votre carte graphique, I'écran, la
souris, le clavier).

Pour configurer correctement le mode graphique, vous avez a disposition :

» Xconfigurator : plus convivial, laissez-vous guider,

« XF86c¢onfig : nettement moins convivial, le préféré des puristes ;),

« vi : pour éditer a la main le fichier de configuration /etc/X11/XF86Config-4,
» Sur Mandrake, le Mandrake Control Center,

* Les articles de Léa !

Autre probléme lié a la gestion de votre interface graphique, vous obtenez ce genre de message désobligeant :

Error: Can't open display: :0.0

Il faut savoir en effet que pour afficher vos applications a I'écran, le systéme a besoin d'une adresse. S'il ne trouve pas cette adresse alors il ne peut
pas afficher l'application. Une des raisons pour lesquelles il renvoie cette erreur peut étre gu'il n'est pas autorisé a accéder a cette adresse. Pour
débloquer cette situation il suffit de taper :

root@pingu# xhost + autorise toutes les adresses

root@pingu# xhost + 12.144.13.128 autorise une adresse précise (ici 12.144.13.128, que |'on peut remplacer par un nom de machine)

Pour plus de précisions, lire les quelques lignes sur_ DISPLAY.
Les petits trucs qui énervent a la connexion
« la roulette de ma souris ne fonctionne pas : oui votre pingouin fonctionne a roulettes... Le probleme est tout simplement que votre roulette
n'est pas reconnue. La encore, il suffit de_modifier la configuration du serveur X pour qu'elle soit prise en compte.

* le pavé numérique n'est pas verrouillé : si lorsque vous vous connectez sous interface graphique ou dans une console, le pavé numérique
n'est pas activé, c'est désagréable ! Consultez le truc et astuce qui vous permettra de le verrouiller automatiquement a la connexion,_en
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3 Les questions et problémes courants du
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mode console et en mode graphigue.
Ca n'existe pas sous Linux

undelete

Sous Linux, ainsi que dans les derniers Windows aussi d'ailleurs, il n'y a pas la possibilité de récupérer un fichier malencontreusement effacé (par
exemple par la commande rm le_fichier).

En effet, sous DOS et Windows, encore récemment, vous aviez la commande "undelete" qui permettait de récupérer les fichiers effacés. Linux n'offre
pas cette possibilité car le systéme de fichiers est trés différent, et un fichier effacé est presque immédiatement recouvert par un autre sur le disque.
Bref, utilisez la corbeille !

défragmenter

La conception du systeme de fichiers de Linux est telle qu'elle ne se fragmente quasiment pas, contrairement a la conception préhistorique des
systemes de fichiers Fat32 de Microsoft. Il n'y a donc pas besoin de passer régulierement plusieurs heures a défragmenter son disque dur. Notez qu'il
existe bien des outils de défragmentation sous Linux, qui permettent d'optimiser la défragmentation, mais ils sont réservés a des usages tres
spécifiques, et ne sont quasiment pas utilisés (en 8 ans de Linux, je ne m'en suis jamais servi !)

Suite :_ Découvrir Linux — Aller plus loin : les connaissances a avoir pour se servir de Linux tous les jours : la ligne de commande, le multimédia,
internet, la cohabitation avec d'autres systemes d'exploitation, I'administration de la machine, l'installation de nouveau matériel...
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Découvrir Linux — aller plus loin
par_Jice & Anne

Tout sur Linux ;=)

Aller un peu plus loin

Maintenant que vous étes plus familier avec le pingouin, poussons un peu plus loin I'exploration.

Connexion en mode texte, ou "de I'utilité de connaitre quelques notions de shell”

Lorsqu'on parle de shell, il n'est pas question de partir ramasser des coquillages (shell en anglais) mais de vous parler de la ligne de commande de
Linux (équivalent a I'environnement du mode DOS dans les systéemes Microsoft). Votre distribution vous propose un certain nombre d'outils graphiques
6 combien plus conviviaux que la ligne de commande. Toutefois dans certaines situations, il vous sera bien utile de savoir utiliser quelques commandes
de base pour manipuler les fichiers, obtenir des informations sur votre systéme, arréter un programme...

Pour plus d'informations, lisez I'excellent ;)_article sur le shell de Léa ; voici en avant—premiéere quelques commandes indispensables a connaitre :

Commande Linux équivalent MsDos a quoi ¢a sert
cd cd change le répertoire courant.
Is dir affiche le contenu d'un répertoire

copie un ou plusieurs fichiers

usage :
copy L
cp Xcopy cp source destination
pour copier un répertoire :
cp —-R rep_source destination
rm del efface un ou plusieurs fichiers
rm —rf deltree efface un répertoire et son contenu
mkdir md crée un répertoire
rmdir rm efface un répertoire s'il est vide
ren déplace ou renomme un fichier

mv usage :
move L
mv source destination

man help affiche l'aide concernant une commande particuliére

cat type affiche un fichier a I'écran

Explorer le pingouin

Comme on vous l'a déja conseillé, il est souvent fort utile de connaitre quelques commandes en ligne. De la méme fagon, vous gagnerez du temps si
vous avez un minimum de connaissance sur l'arborescence d'un systéme Linux. En clair, ne pas avoir a chercher 2 heures un fichier :). Cette
arborescence respecte une certaine logique et les répertoires de la racine ont chacun leur réle : vous pouvez lire ici la description de_'arborescence de
base.

Vous entendrez peut—étre parler de FHS ou de LSB. Kesako ? LSB (Linux Standard Base) se base sur FHS (Eilesystem Hierarchy Standard) afin de
définir la maniére dont les fichiers doivent étre organisés sur le disque dur, la présence et les noms de certains fichiers et répertoires, etc. afin que les
différentes distributions de Linux soient compatibles entre—elles, pour faciliter notamment I'installation d'un logiciel sur toute distribution. Les
distributions récentes (Mandrake 9.0 par exemple) respectent assez bien la LSB, mais des efforts restent a faire afin de pouvoir installer un paquet .rpm
de Mandrake sur une RedHat (et vice versa).

Equipons le pingouin : installation de logiciels
Pour installer un logiciel sous Linux, vous aurez plusieurs méthodes a disposition que nous allons classer de la plus conviviale a la plus ardue :
« l'installation de packages livrés avec votre distribution (fichiers *.rpm, *.deb, *.tgz) : savez-vous que la plupart des logiciels libres dont vous
aurez besoin sont sur les CD de votre distribution ? Pour les installer, utilisez donc les interfaces graphiques (kpackage, rpmdrake ou

drakrpm selon les distributions), ou sur une Mandrake, I'excellent_urpmi en ligne de commande !
« l'installation d'autres packages (téléchargés, etc.). Pour la simplicité, préférez les packages dits "binaires"”, c'est a dire déja compilés.
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+ l'utilisation des interfaces graphiques : kpackage, rpmdrake... Pas de surprise, la souris suffira et en un clic votre programme sera
installé

+ la ligne de commande : tous les secrets de_la_ commande rpm : une fois bien assimilé, ce mode d'installation peut s'avérer encore
plus rapide. Sous Debian, utilisez apt—-get ; sous Mandrake, urpmi.

+ la_ compilation des sources : le fin du fin ! La méthode préférée des puristes et qui vous permettra d'optimiser votre programme a
votre configuration matérielle.

Le pingouin me parle : ou retrouver les informations disponibles ?

Souvent vous aurez ce genre de message sur votre console :
You have new mail in /var/spool/mail/root

En effet, le systeme communique avec ses utilisateurs au moyen de courriers électroniques envoyés sur une boite aux lettres
locale. Il fournit des infos concernant I'état des services réseau, des infos sur la sécurité. (Il est d'ailleurs possible de choisir le type
d'infos ainsi envoyées). Pour les consulter, on utilise la commande mail comme ci—dessous :

root@pingu# mail

Mail version 8.1 6/6/93. Type ? for help.

"/var/spool/mail/root": 1 message 1 new

>N 1 root@pingu.linuxerie Wed Sep 25 04:02 80/2205 "LogWatch for pingu”

Par exemple, ici vous avez un nouveau mail (signalé par N ). Pour le lire, c'est simple il suffit de taper son numéro apres le prompt
?. Pour les effacer, on tapera d suivi du numéro de mail. Pour quitter, on tape g (plus d'infos avec man mail).

Si consulter vos mails de cette fagon vous rebute (et j'avoue qu'il y a de quoi ;-), vous pouvez configurer votre client de mails
graphique (Kmail, Sylpheed, Mozilla, Evolution, Balsa...) afin qu'il récupére les mails de la boite locale, et vous les présente ainsi
dans son interface.

Vous avez besoin d'informations sur votre systéeme et votre pingouin vous en a délivrées au démarrage... Ca va un peu vite non ? Qu'a cela ne tienne,
vous pouvez retrouver ces infos en tapant la commande dmesg. Il y a plus d'informations que peut n'en contenir I'écran ? essayez la commande
"dmesg | less"...

Des informations trés intéressantes se trouvent dans le fichier /var/log/messages (messages du noyau, lancement de drivers, etc.). Consultez-le
aussi en cas de probléme.

Le répertoire /var/log contient aussi d'autres fichiers du méme genre, comme par exemple les messages du serveur X (couche graphique), que vous
pouvez consulter si le mode graphique refuse de dématrrer.

Pour des informations plus détaillées (matériel, systeme, mémoire...) jetez un oeil sur I'excellent article de Jonesy, explorer sa configuration.

Le multimédia sous Linux

ce paragraphe reste a finaliser, néanmoins nous vous livrons en avant-premiére les points qui y seront abordés, avec, quand c'est possible, des liens
vers les articles de Léa.

- le son (config, alsa), jouer un cd audio, jouer un mp3 (xmms), enregistrer des sons (gramofile, rezound...)

- la video : le_divx, mplayer, xine (autre_article), decss, télécharger des rpms pour Mandrake sur_plf (pour le DIVX, les DVD cryptés, les codecs Win32,
etc.)...

—_la télé sous linux

- photo numerique —> gphoto2 ou usb storage (voir la_drivertheque)

- webcam —> xawtv, autres (gtkcam ?)..

- graver —>_en ligne de commande, ou en mode graphique : voir la_ogitheque.

Connectez-vous !

- In —s /dev/ttyxxxx /dev/modem, se connecter a internet, liens pour les winmodems sur la page_hardware, I'adsl, les modems adsl|_speedtouch et ECI,
lien pour numeris : http://www.linux-france.org/article/connex/ISDN, cable (noos)

- liens vers I'admin réseau, petit paragraphe pour expliquer les basiques...

- reseau —> commandes de base (a écrire)

—_le minitel sous Linux

- faxer avec Linux

Linux cohabite avec Windows et MacOS
Comme vu dans le paragraphe consacré au_gestionnaire de démarrage, il vous est possible de conserver des systéemes d'exploitation différents sur
votre machine. Vous pouvez choisir celui que vous allez démarrer. |l vous est également possible d'accéder a partir de Windows a vos données

Linux. Il existe pour cela un utilitaire tres simple, a installer sur Windows : explore2fs

A écrire : accés aux données Linux depuis MacOS.
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Le contraire est également possible. Il vous est possible d'accéder a vos données Windows en étant sous Linux. Pour mettre a disposition ces
données, on utilise la commande mount déja rencontrée :

root@pingu# mount -t vfat /dev/hda3 /mnt/windows

ou /dev/hda3 est la partition contenant Windows.

Vous pouvez également ajouter ces informations dans le fichier /etc/fstab de la maniére suivante :
root@pingu#cat /etc/fstab

/dev/hdc3 /mnt/windows vfat defaults 1 2

Remargue : si vous utilisez un windows récent ou un windows NT, vos partitions windows sont peut—étre formatées au format NTFS et non Fat32 (ou
vfat). Dans ce cas, remplacez le vfat ci—-dessus par ntfs. Cependant, le pilote NTFS de Linux ne peut a I'heure actuelle accéder aux partitions NTFS
gu'en lecture seule. Vous devrez alors prévoir une partition en Fat32 afin de pouvoir "envoyer" des informations dessus depuis Linux qui pourront étre
relues sous Windows...

Autre possibilité : vous disposez de logiciels développés pour Windows et vous souhaitez pouvoir continuer a les utiliser. C'est possible grace a_Wine. |l
s'agit d'un programme qui émule Windows (c'est a dire qu'il simule son fonctionnement). Tous les programmes ne fonctionnent pas, mais il peut étre
intéressant de tester celui qui vous intéresse (pour information, Microsoff Word, Excel et Powerpoint fonctionnent, Lotus Notes, etc.). S'il ne fonctionne
pas, essayez avec la toute derniére version de Wine...

Il existe également un émulateur DOS, dosemu.
Si vous utilisez un ordinateur Apple, vous pouvez lancer MacOS sous Linux, et cela fonctionne trés bien. Utilisez pour cela_MacOnLinux.

Afin d'accéder aux données MacOS depuis Linux, le cas ressemble au cas NTFS décrit ci-dessus. Soit votre disque est formaté au format HFS. Dans
ce cas, Linux saura y accéder sans probleme (remplacez le vfat ci—-dessus par hfs). Mais les MacOS récents formatent les partitions dans le

nouveau format HFS+ par défaut. Si vous étes dans ce cas, le pilote HFS+ pour Linux étant encore au stade du développement, vous devrez prévoir
une partition d'échange au format HFS afin de pouvoir "envoyer" des informations dessus depuis Linux qui pourront étre relues sous MacOS, et utiliser
les hfsplus-utils qui permettent de lire les partitions HFS+.

Remargue : Si vous souhaitez passer en douceur au monde du libre, n‘oubliez pas qu'il existe des logiciels libres développés pour Windows et/ou
MacOS. Une liste non exhaustive des logiciels les plus connus (les liens sont pour les archives Windows, mais ces mémes logiciels existent sous
MacOS) :

« outils bureautique :_OpenOffice
* Navigateur Internet :_ Mozilla

* graphisme :_The Gimp

* sécurité :_ GnuPG

« serveur Web :_Apache

Vous pouvez retrouver encore plus de logiciels libres sur la compilation_ GNU Win 1, que nous vous conseillons fortement de télécharger et de partager
si vous avez une connexion & haut débit.

Administrez votre machine
L'utilisation du shell

On l'a déja dit, il existe de nombreux outils de configuration en mode graphique pour le systeme. Toutefois connaitre les bases de la ligne de comande
pourra vous dépanner en cas de dysfonctionnement de l'interface graphique, ou tout simplement vous permettra de répondre a cette grande question
"dis Nux, comment tu marches ?":). Ci—dessous quelques liens indispensables :

* les entrailles du shell
« des trucs & astuces pour mieux comprendre ou faciliter le travail

* les bases de la_programmation du shell

Les programmes exécutables

Avant d'aborder les programmes exécutables, une précision sur les chemins d'un fichier. Il y a en effet 2 facons de nommer un fichier et son chemin.
Pour illustrer cet exemple, je pars du principe que je me situe dans le répertoire /home/anne et je veux décrire le fichier /home/anne/essai/doc :

» chemin absolu : je décris tout le chemin pour arriver jusqu'au fichier, en partant de la racine "/". Donc dans mon exemple, j'ai
/home/anne/essai/doc
« chemin relatif : je décris le chemin pour arriver jusqu'au fichier, en partant de ma position actuelle. Donc dans mon exemple, j'ai essai/doc

Remarque : dans un chemin, le "." désigne le répertoire courant et ".." le répertoire juste au—dessus (appelé aussi répertoire pere).

Lorsque vous souhaitez exécuter un programme, en plus des_droits vous devrez porter attention a une variable d'environnement importante ;_ PATH. En
effet, lorsque vous voulez lister le contenu d'un répertoire, vous tapez Is et non pas /usr/bin/ls. Car le shell consulte le contenu de la variable

PATH. PATH est la variable qui contient tous les chemins dans lesquels le shell va aller chercher votre commande

Exemple :

anne@pingu$ echo $PATH

Jusr/local/bin:/usr/bin:/bin:/usr/X11R6/bin

Donc si lorsque vous tapez une commande, le shell vous renvoie le message "bash: truc: command not found", vous avez 2 cas de figure : soit
la commande n'existe pas, soit le chemin de la commande ne figure pas dans PATH. Si vous voulez absolument exécuter truc sans modifier PATH, il
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suffit de préciser le chemin de la commande.
Astuces :

* pour savoir ou se situe une commande, utilisez whereis
Exemple :
anne@pingu$ whereis Is
Is: /bin/ls
« la plupart des commandes de base se trouvent dans /bin et /usr/bin pour les commandes utilisateurs et /sbin et /usr/sbin pour les
commandes administrateur

Commandes de base de I'administration systéme
Ci—-dessous une série de commandes de base. Pour plus de précisions sur la syntaxe, consulter la documentation de la commande : taper dans une

console :
$ man nom_de_la_commande

Réle Commande Exemple

Pour obtenir la date systéme, ou privilege réservé a root, date root@pingu# date

modifier cette date mar déc 3 13:54:33 CET 2002

Pour connaitre la place disque utilisée par un fichier, un du root@pingu# du —ks /home/anne

répertoire 388420 /home/anne
root@pingu# df

) ) Systéme de

Pour connaitre la place disponible dans un systéme de df fichiers ~ 1K-blocs Utilisé Disponible U.% Monté sur

fichiers /devihdc3 4031560 107780 3718980 3%/
/dev/ihdcl 198313 9181 178878 5% /boot
/dev/ihda? 3968852 3219768 547472 86% /home

Monter / démonter un systeme de fichiers (mettre a mount

disposition les données) — opération a effectuer pour accéder umount root@pingu# mount /dev/cdrom /mnt/cdrom

notamment au contenu d'un CD—ROM ou une disquette

Pour formater une partition, une disquette, c'est-a—dire créer |mkfs.ext2 [root@pingu# mkfs.ext2 /dev/floopy
un systéme de fichiers (ici ext2 ou ext3) mkfs.ext3 [root@pingu# mkfs.ext3 /dev/hda3

useradd root@pingu# useradd anne

Creer un utilisateur, un groupe groupadd [root@pingu# groupadd utilisateur

root@pingu# service samba start
root@pingu# service samba stop
root@pingu# chkconfig ——level 2345 samba on

Pour gérer en ligne de commande le_démarrage ou l'arrét service
d'un service chkconfig

Pour réaliser des sauvegardes compressées ou non de mes tar root@pingu# tar cvzf /home/anne anne.tar.gz
données. root@pingu# tar xvzf anne.tar.gz

root@pingu# ps —aux

USER  PID %CPU %MEM VSZ RSS TTY STAT START TIME COMMAND
Pour lister les processus tournant sur ma machine ps
root 524 0.0 0.2 1336 3562 S Dec02 0:00 klogd -x
rpc 533 0.0 0.3 1484 432? S Dec02 0:00 portmap
rpcuser 552 0.0 0.4 1528 544 ? S Dec02 0:00 rpc.statd

Ceci précisé, et méme s'il est extrémement utile de connaitre les commandes en ligne, vous avez des outils graphiques a votre disposition pour
administrer votre machine. L'un des plus répandus et des plus complets est sans doute_webmin. Il vous permet d'administrer votre machine soit en
local, soit a distance au moyen d'un navigateur.

Automatiser le montage des systemes de fichiers (périphériques fixes ou amovibles)

Dans les commandes déja évoquées a plusieurs reprises figure la commande mount. On a vu qu'elle permettait de monter un systéme de fichiers et
donc de mettre a disposition les données du systeme de fichiers.

Le fichier [etc/fstab vous permet d'automatiser des le démarrage de la machine le montage des systémes de fichier, avec la possibilité d'utiliser
toutes les options de la commande (montage en lecture seule, type de systeme de fichiers, ...).

Le fichier est également utilisable pour les supports dits amovibles comme les CD—ROM et les disquettes. On a recours pour cela a_supermount.

Le noyau Linux

Une fois que vous vous étes familiarisé avec I'environnement Linux, vous étes fin prét pour découvrir toutes les arcanes du noyau Linux. Vous aurez
besoin de recompiler le noyau pour changer de version (correction de trous de sécurité, prise en charge de nouveaux drivers), parce que vous ajoutez
un nouveau matériel non pris en charge par votre noyau ou tout simplement pour pouvoir dire "je I'ai fait !" :)). Il parait méme que cela provoque du

plaisir & certains geeks ;)

Pour tout savoir de la compilation étape par étape, consultez I'article sur_le_noyau (kernel) de Linux.
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Matériel

Cette partie n'est pas encore finalisée.
Video

- la 3D =>vaoir les articles_nvidia,_3dfx, etc.

- plusieurs moniteurs/cartes graphiques ? lisez l'article sur le_multihead.
- télé (logiciels, etc.), pilote, modules.conf

Stockage

- installer un zip //, scsi ou usb (modprobe, etc.) + cf les_t&a
—_adaptateur flash/usb, pour les clefs USB, ainsi que les adaptateurs USB compact flash, etc.

Impression

Suivez tout d'abord la procédure d'installation de votre distribution. En cas de probleme, lisez les articles suivants :

—_installer une imprimante

-_Imprimantes HP
KDE dispose dans le panneau de configuration d'outils graphiques pour gérer les imprimantes. Utilisez—les pour plus de simplicité ! lls fonctionnent

avec les 2 systémes d'impression rencontrés, a savoir CUPS (Mandrake) et Ipr (autres distributions).
Multimédia

- Les_cartes radio

- Les scanners_paralléles, SCSI| et USB. — Les tablettes graphiques_Wacom, Acecat Flair...

- Les_webcam.

- Les joysticks

Laptops et PDA

- palm, zaurus (voir l'article flash usb)...
- laptops : voir le site_mobilix

Prét ? Partez !!!
Voila terminée notre présentation de Linux. Vous étes maintenant préts a exploiter toutes les possibilités du pingouin. Que peut—on attendre de Linux

en tant qu'environnement de travail ? Enormément !!! On a répertorié pour vous_les grands groupes d'applications avec les équivalents Linux /
Windows... Bande de petits veinards :-)
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Quels programmes utiliser pour faire ...
par Fred

Vous débutez sous Linux, vous avez de bons repéres sous MS-Windows, ce document est pour vous : il vous dira quel programme MS-Windows est
équivalent a quel autre programme Linux.

Introduction

Pour chaque tache, il existe sous Linux une multitude de programmes. Il est assez difficile, lorsqu'on débute, de s'y retrouver. Mon propos n'est pas de
vous dire quel est le meilleur programme pour faire telle ou telle chose. Je veux juste vous donner quelques repéres simples. Tout d'abord, je vais faire
des choix, mais ce ne seront pas forcément les meilleurs. Ensuite, je vais insister principalement sur deux environnements (majoritaires) : Gnome et
KDE. J'ai ma préférence, mais a vous de choisir en fonction de vos godts. En me limitant ainsi, je vais délibérément oublier certains programmes que
d'autres trouveraient indispensables.

Il faut aussi savoir que les programmes pour KDE fonctionnent sous Gnome, et réciproquement. Seulement, ceux prévus pour KDE sont mieux
'intégrés' sous KDE, alors que ceux prévus pour Gnome sont mieux ‘'intégrés' sous Gnome.

Je me contenterai de citer des programmes qui sont opensource, c'est-a—dire libres.

L'objectif n'est pas non plus de dire que Windows est nul et que Linux est mieux (méme s'il m'arrive de le dire quand je suis énervé...), l'objectif est de
présenter quelques logiciels qui peuvent remplacer ceux que vous utilisez sous MS-Windows.

La bureautique.
Le traitement de texte.

Sous MS-Windows, il n'existe pratiguement plus que le traitement de texte MS—Word. Ce n'est pas le cas sous Linux. Par contre, il en est un qui
commence a supplanter les autres : le traitement de texte d'OpenOffice, OpenWriter. Il ne fonctionne pas vraiment comme MS-Word, mais il offre le
méme type de fonctions, et parfois d'autres fonctions. Il est maintenant bien traduit dans la langue de Moliére, et dispose d'un_dictionnaire correct. Il est
aussi capable d'importer, a peut prés correctement les documents de MS-Word. De plus, OpenOffice fonctionne également sous Windows, ce qui peut
vous permettre de passer en douceur au Logiciel Libre. (Voir I'article sur_l'installation d'OpenOffice sur Léa.)

Seulement, ce n'est pas le seul. Il existe bien d'autres traitements de texte. Si vous utilisez I'environnement KDE, vous aurez sans doute envie de tester
KWord, le traitement de texte de la suite_KOffice. Il me semble encore "mal" finalisé, mais il est déja utilisable. Vous pourriez bien le trouver plus
intéressant qu'OpenOffice. Il faut noter que, comme OpenWriter, il existe des filtres d'importation de documents MS-Word pour KOffice. Mais ils
semblent moins performants.

Si vous préférez Gnome, il n'existe que le traitement de texte_AbiWord. Il est beaucoup plus léger que les deux précédents, mais aussi, un peu moins
complet. Par contre il est rapide et fait assez bien ce qu'il sait faire. Si vos besoins en traitement texte sont Iégers, c'est sans doute un bon programme.

Le tableur
Comme pour le traitement de texte, le marché du tableur sous MS-Windows est dominé par MS—Excel. Pour Linux, le choix est plus vaste. Celui qui
ressemble le plus @ MS—Excel, est, sans aucun doute, OpenCalc, le tableur d'OpenOffice. Comme le traitement de texte, il est capable d'importer les

documents Microsoft®. Il est a noter que contrairement au traitement de texte, le tableur d'OpenOffice fait largement jeu égal avec celui de Microsoft®.

Le tableur de KOffice : KSpread (de spreadsheet : tableur) est lui aussi trés performant. A bien des égards, on pourrait le trouver meilleur. Il est
parfaitement intégré a la suite KOffice, c'est celui que vous devrez préférer si vous utilisez les autres logiciels de cette suite.

Les développeurs de Gnome ont produit un remarquable tableur :_gnumeric. Il ne ressemble pas complétement a celui de Microsoft® mais il est tres
performant tout en restant extrémement léger.

Les bases de données.

Pour les bases de données, MS—-Windows est encore une fois dominé par un produit Microsoft® : MS—Access.

Je ne connais, sous Linux aucun programme réellement équivalent. Par contre, il existe de bons programmes capables de gérer une base de données.
Le premier, MySOL, est trés répandu sur le WEB. Il est bien documenté et comme il est trés utilisé, il est assez facile de trouver de l'information
dessus. On peut y accéder en utilisant divers langages : PHP (pour le web), PERL, C ou C++ (sans doute d'autres). Ce qui permet de produire de
multiples sortes de documents. Il existe une interface WEB d'acces aux bases de données MySQL : phpMyAdmin. Il faut noter que MySQL n'est pas
complétement compatible avec le standard SQL (en particulier au niveau des transactions) mais gu'il est suffisamment compatible pour que I'on puisse
apprendre le SQL avec.

Le second, PostareSQL, est aussi tres performant et, parait-il, plus “résistant". Mais ne I'utilisant pas, je ne peux vous en parler (si quelqu'un le connait

bien, il serait utile de le décrire en quelques lignes pour que je mette a jour cette partie). Il existerait aussi un environnement de développement pour
ProsgreSQL.

Pour aller plus loin avec Léa : La Loagitheque / Bureautique
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Internet. @Léw

Internet.
Les navigateurs Internet (Browsers Web).

Chez Microsoft®, le combat des navigateurs s'est terminé par la victoire par forfait des autres concurrents d'Internet Explorer (IEx). Néanmoins Mozilla
(et donc Netscape 7) commence a revenir doucement sur la plate-forme de Microsoft®.

Linux est beaucoup plus prolixe et autorise I'utilisation de multiples navigateurs. Le plus connu :_Mozilla, le navigateur libre issu de Netscape. Ce
navigateur est celui qui semble le plus compatible avec les standards du Net. Et aussi le plus complet. Le revers de cela, c'est sans doute aussi le plus
"lourd". C'est pourquoi I'équipe de Mozilla a développé_Eirebird, basé sur les mémes technologies, mais beaucoup plus Iéger.

Pour ceux qui préféerent les navigateurs légers mais qui restent compatibles avec tout ce que I'on peut trouver sur le Net, on peut conseiller d'essayer
Galeon. Ce navigateur utilise le moteur d'affichage de page Web de Mozilla : Gecko. Une page affichée avec Mozilla et Galeon sera identique. Il est
plus léger que Mozilla car il ne dispose pas de client mail, ni de client irc, ni d'éditeur de page web. Bref, c'est un navigateur rien qu'un navigateur mais
un bon navigateur. C'est le navigateur de référence des aficionados de Gnome.

Si vous privilégiez la légéreté et la rapidité au détriment de certaines fonctionnalités,_Dillo est votre navigateur préféré.

Si vous utilisez KDE, vous devriez utiliser Kongueror. C'est un tres bon navigateur, presqu‘aussi compatible avec le Net que Mozilla. Il est capable
d'afficher correctement des polices de caracteres lissées. Bref : c'est mon préféré, quand les pages sont compatibles...

Les gestionnaires de mails.
Une fois n'est pas coutume, il existe plusieurs gestionnaires de mails pour MS-Windows : OutLook (express et autres avatars), Eudora, etc...

Avec Linux, on utilisera, si on veut rester tres proche du Look&Feel de OutLook, le programme_Evolution de Ximian®. C'est un bon programme, mais
un peu lourd & mon go(t.

Sous Gnome, on lui préférera :_Sylpheed (bien gu'il fonctionne trés bien sans Gnome). Il est beaucoup plus Iéger et tout aussi performant.

Sous KDE, le client mail par défaut est_kmail. C'est aussi un trés bon programme parfaitement intégré a l'environnement KDE.

Il en existe une multitude d'autres, les oubliés m'excuseront (ou pas) : j'en suis resté aux plus habituellement utilisés. Je ne veux pas faire ici la liste de
tous les clients mails.

Le chat, ou clavardage en québécaois.
Sous Windows, on utilise mIRC pour se connecter a différents chats utilisant le seul protocole de chat standard : IRC. Les logiciels équivalents sous

Linux sont I'excellent_Xchat, BitchX, etc. lls fonctionnent également sous Windows, comme de nombreux autres logiciels libres, cela afin de vous
permettre une transition en douceur.

Le transfert de fichiers.
WSFTP se retrouve sous Linux : _gftp en mode graphique, ftp ou le trés pratique_ncftp en mode texte.

Le GetRight de Linux se nomme_Downloader for X (d4x), ou_Getleft (uniquement pour aspirer des sites web).

Le partage de fichiers (peer to peer) existe aussi sous Linux, qui permet de se connecter aux réseaux :

- Gnutella, avec Limewire (oui, le méme que sous windows, mais toujours pas libre), Qtella ou GTK Gnutella
- eDonkey, avec le client officiel, mais aussi le client libre_mldonkey, etc.

La messagerie instantanée.

En passant a Linux, vous ne perdrez pas vos amis, qu'ils utilisent ICQ (Licg...), AIM (Gaim), etc. Gaim comme_EveryBuddy permettent de se connecter
a de nombreux réseaux en plus d'AOL : ICQ, Jabber, MSN, Zephyr, Napster mais aussi IRC.

Pour aller plus loin avec Léa : La Logitheque / Internet

Le multimédia.

La retouche photographique.

On vous a habitué a (pirater ?) PhotoShop (qui est vraiment trés bon) et PaintShop Pro. Linux vous convaincra avec :_The Gimp qui est LE logiciel de
retouche photographique de référence. Il est tellement bon (et gratuit... mais ce n'est pas l'essentiel) que certains graphistes ont (parait-il) installé Linux
uniquement pour I'utiliser. Il fait tout et le reste. Ses seuls défauts ? L'absence de gestion CYMK (mais ¢a vient...) et une gestion de mémoire qui ne lui
permettent pas vraiment de travailler sur des images de plusieurs dizaines de méga-octets.

Il existe quelques autres concurrents, mais ils ne sont pas au niveau.

Scanner une image.

Sous MS-Windows, les programmes de retouche photographique utilisent l'interface TWAIN pour converser avec votre scanner. Sous Linux,

I'équivalent est l'interface_SANE (c'est en fait le driver de votre scanner). Le principe de fonctionnement est le méme. Soit vous scannez directement
grace au 'frontend’ (interface graphique) : xsane, soit vous demandez a The Gimp d'accéder a xsane directement. Xsane est capable d'envoyer un fax,
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@Lea/ Le multimédia.

de faire une photocopie ou simplement de générer une image (dans différents formats).
La création 3D.

Si vous étes un pro de 3DS Max, la transition risque d'étre dure (il est toujours difficile de s‘adapter a une nouvelle interface)... mais possible. Le
programme de référence sous Linux est :_Blender (logiciel propriétaire devenu libre). Je ne sais pas s'il est au niveau de 3DS Max, mais il est en tout
cas utilisé pas un trés grand nombre de graphistes qui ont pris le risque de payer (ensemble) $100 000 pour que les sources de celui—ci deviennent
libres alors qu'ils disposaient déja d'une version performante de Blender. C'est un signe. Payer pour rendre libre, un logiciel qu'on peut déja librement
utiliser gratuitement...

Les fans du lancer de rayons continueront a utiliser POVRay qui existe aussi sur tous les Unix et pourront, méme s'ils disposent de plusieurs machines,
lancer les calculs de maniére distribuée sur I'ensemble de leurs machines. Povray dispose également d'interfaces graphiques de modélisation.

Je ne parlerai pas des logiciels comme LightWave qui, bien gu'existant sous Linux, ne sont pas libres (mais si vous étes un pro que cela ne vous arréte
pas).

Les lecteurs multimédia.

Sous MS-Windows, vous écoutez vos fichiers son (ogg, mp3, wav, etc...) avec WinAmp, et bien il existe sous Linux un cléne parfaitement semblable a
WinAmp : XMMS. Il est tellement semblable qu'il peut utiliser les skins de WinAmp, et méme, en utilisant Wine (attention ce n'est pas pour les
débutants...), ses plugins. Il dispose déja de nombreux plugins (tant pour la visualisation, que la sortie : une sortie vers un fichier wav par exemple).

Vous trouvez le 'Window Multimedia Player' trés pratique pour voir et écouter tous vos fichiers multimédia ? Eh, bien sous Linux, les logiciels qui font
cela aussi bien sont au nombre de 2 (au moins) : _Xine qui est spécialisé dans les fichiers vidéo (VCD, DVD, DVD Crypté —— voir le_penguin liberation
front, DivX, MPEG, etc..) et MPlayer qui peut lire tous ces formats plus presque tous les formats audio (en particulier les_streams audio au format wma
dont certaines radios sont si friandes...). Lequel choisir ? C'est une affaire de godt. Si vous aimez Gnome, il faut savoir que l'interface graphique de
MPlayer est basée sur Gnome. Il existe des interfaces KDE, Gnome, ou seulement Gtk pour Xine.

Il est également possible de _lire les flux realaudio puisque real a porté son logiciel de lecture sous Linux, mais je n'insiste pas la dessus puisque c'est
un format propriétaire. Depuis peu, Mplayer dispose de codecs libres pour lire ce format.

Les encodeurs mp3, 0gg.

J'avoue mon ignorance pour ce qui est de MS-Windows : je ne sais pas ce qui se fait...

Par contre, sous Linux, vous encoderez vos CD-Audio grace_Ogg Vorbis dans un format libre (ie: pour I'encodage et le décodage, a la différence du
format mp3) lisible sur toutes les plateformes (vous me direz, ben comme le mp3... oui et non le format mp3 est encore librement utilisable pour les
logiciels gratuits mais pour combien de temps ?).

Seulement, il y a fort a parier que vous n'utiliserez pas directement les logiciels de Vorbis car ceux—ci sont en ligne de commandes. Vous leur
préférerez le lecteur de CD/encodeur de CD :_grip. C'est un trés bon logiciel : j'utilise KDE comme environnement, et pourtant j'encode mes CD avec
grip, tellement il est pratique et facile d'utilisation (une fois configuré, il suffit de 2 clics pour encoder un CD!).

Sous KDE, il est possible d'encoder directement un CD en utilisant le glisser/déplacer depuis le lecteur de CD vers un répertoire.

Notez que je ne parle pas d'encodeur mp3. Il en existe, mais comme le format est propriétaire...

L'encodage en DivX, MPEG etc.

Pour en garder une copie bien sar.

C'est possible sous Linux grace au logiciel transcode fonctionnant en ligne de commandes (beurk ;) mais une interface (relativement) simple existe
pour ce tres bon logiciel d'encodage : DVD::Rip.

Le couple transcode/dvdrip posséde un sérieux concurrent :_drip. Alors lequel choisir ? Franchement, je ne sais pas essayez les, choisissez le plus
simple pour vous. Le plus rapide ?

Pour aller plus loin avec Léa : La Loaitheque / Multimédia

La gravure de CD/DVD.

Les logiciels de gravure sous Linux n'ont rien a envier a ceux sous MS-Window, méme si historiquement, ce fut le cas. Il fut un temps encore pas si
lointain, ou la gravure sous Linux se déroulait en mode "console" (taper d'incompréhensibles suites de commandes ;—) Ces temps sont maintenant
révolus !

Bon, je vous donne mon préféré (je vais me faire des ennemis ;=) : k3b (qui veut peut-étre dire : KDE 3 Burning ?). Ce programme permet a tout
utilisateur autorisé (c'est a dire géré par le programme et non par des droits a donner de maniére absconse via la ligne de commande ;-) de graver
CD-ROM (multisession, ou non), CD Audio, CD Text, etc... en mode Disk At Once ou non. Tout cela avec une interface vraiment trés intuitive. Si vous

utilisez KDE : préférez celui-la a tous les autres.

Ce n'est bien s(r pas le seul (ni sirement le meilleur), par exemple, les utilisateurs de Gnome lui préféreront stirement_ GCombust un programme trés
abouti. Il peut méme vous générer des jaquettes pour vos CD.
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Le développement. @Léa/

Les programmes de gravure de DVD ne sont pas légions, mais normalement ceux qui gravent des CD peuvent aussi graver des DVD. Le probleme est
alors la création de fichier VOB. La, je dois avouer gque je ne sais pas comment cela fonctionne sous Linux (si quelqu'un dispose d'infos, qu'il m'écrive,
je mettrai cette section a jour).

Pour aller plus loin avec Léa : La Logitheque / Gravure

Le développement.
La programmation d'applications.

Alors 13, Linux va étre votre ami. Tous les langages du monde de l'univers du coin existent sous Linux : C, C++, Objective C, Java, Pascal, Pascal
Objet, SmallTalk, Eiffel, Prolog, Python, Tcl/Tk, Perl, PHP, Prolog, Logo... j'en oublie (plein). Et mieux : ils sont sur les CDs de votre distribution ! Donc
si le cur vous en dit, si vous en faites votre métier, ou votre passion : Linux est le royaume des développeurs.

Bon, c'est bien tous ces langages, mais mieux, il existe aussi des environnements de développement trés performants. Les utilisateurs de KDE se
tourneront vers_Kdevelop, un IDE qui sans étre RAD s'en approche sérieusement. On peut méme dessiner ses boites de dialogue a la souris comme
sous MS-Windows. Les utilisateurs de Gnome, eux, préféreront utiliser : I''DE_Anjuta en conjonction avec_glade pour construire leurs interfaces
graphiques. Ce couple semble vraiment "au top".

Comment ? Je ne parle pas de_VI ni d'Emacs ? Ah, oui c'est vrai. Ce sont les deux dinosaures de la programmation Linux. lls sont sans doutes tres
performants, mais si vous venez de MS-Windows, apprenez—en les balbutiements mais oubliez—les pour la programmation : l'investissement pour les
maitriser est vraiment énorme.

Enfin — et je fais une exception dans cet article ne parlant que de logiciels libres — si vous étes développeur Delphi ou Borland C++, sachez que
Borland distribue gratuitement_Kylix Open Edition pour Linux, qui n'est autre que l'adaptation de Delphi a Linux (il existe aussi la version
professionnelle). C'est un moyen pratique de porter vos applications Delphi ou Borland C++ sous Linux... en attendant de passer a un langage
disposant d'un compilateur libre, bien sar !

Pour aller plus loin avec Léa : La Logitheque / Développement

La création de site Web.

Linux est né sur internet, et il le lui rend bien. Développer un site web sous Linux est vraiment une sinécure. Bon, j'exagere. Tenez vous le pour dit : il
n'existe pas (encore) d'équivalent de DreamWeaver ou de FrontPage sous Linux. Non, ils n'existe pas de logiciels :
‘cliguez-on-croit-c'est—fait—-mais—c'est—pas—fait' sous Linux.

Il existe quand méme plusieurs éditeurs HTML WYSIWYG, le premier d'entre eux est sans aucun doute I'éditeur de_Mozilla. Les derniéres versions,
sans étre parfaites, en font un logiciel utilisable pour éditer des pages assez complexes mais pas trop ;-). Je trouve les autres tellement mauvais que je
n'en parlerai pas (par exemple OpenOffice génére un code HTML vraiment merdique (presque autant que MS Word, c'est dire) : il ne faut l'utiliser a
aucun prix sauf a vouloir augmenter le bruit sur Internet ;-)

Mais développer un site Web, ce n'est pas seulement générer 3 pages vite tapées. Pour des projets d'envergure, l'utilisateur de KDE aimera_Quantat :
gestion de projet, complétion automatique des balises HTML, proposition des parametres des balises, aide contextuelle pour PHP, Javascript, HTML et
CSS : un must. Le Ghome-Maniac, lui, préferera_BlueFish : trés bonne coloration syntaxique (dans les derniéeres versions), barre d'outils pour toutes
les balises HTML.

Les jeux.

Franchement, je vous mentirais en vous disant que Linux est génial pour les jeux. Le developpement de jeu est vraiment en retrait. Pour plusieurs
raisons, la principale étant, a mon avis, que les développeurs ne sont souvent pas des joueurs. En tout cas, ils sont beaucoup moins joueurs que
développeurs.

Ceci dit, il existe de treés bons jeux libres. Mon préféré :_EreeCiv, un clone de Civilisation Il. | commence a étre trés réussi, méme au point de vue
graphique (ce qui a longtemps été son point faible).

Pour les amateurs de casse-tétes, un clone de Lemmings existe :_Pingus, ou les lemmings sont remplacés par des pingouins : trés bien fait. L'un des
derniers puzzles sous Linux est_Erozen Bubble (clone du fameux Puzzle Bubble) : jouez a deux a éliminer des bulles glacées et gelez votre adversaire !

Il'y a aussi :_TuxKart un clone de Mario Kart, le simulateur de vol_ElightGear (les images sont vraiment réalistes) et le célebre_TuxRacer (jeu de glisse
en 3D dont le héros est la mascotte de Linux : Tux).

Pour les simulations temps réel, on dispose d'un clone de WarCraft 2 : EreeCraft, qui utilise, au choix, ses propres graphiques (pas encore parfaits) ou
ceux de l'original si vous possédez le CD.

Bref, on peut quand méme bien s'amuser avec Linux. Surtout que de nombreux jeux ont été portés sous Linux (Quake2 et 3, UnReal Tournament
(2003), Call To Power, SimCity 2000, etc...) et que_Wine ou_Winex font tourner sous Linux de nombreux jeux Windows.

Voir aussi les jeux sous Linux dans la logithéque de Léa.

Pour aller plus loin : trouver de l'aide

Pour terminer, quelques liens pour trouver de l'aide sur I'utilisation des logiciels sous Linux :
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&Lea/ Le développemer

« framasoft : un site de promotion des logiciels libres. De trés bons tutoriels pour apprendre a manipuler certains logiciels libres
« un treés bon article sur les_les logiciels libres avec notamment des développements sur les outils de bureautique et de graphisme
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Découvrir Linux — Trouver de l'aide @Léa’,

Découvrir Linux — Trouver de l'aide
par Anne

Ou comment éviter le fatidique RTFM_ :)

Trop d'infos tue l'info

Les sources d'information dans le monde de I'Open Source sont extrément nombreuses. Avantage : vous cherchez de l'info, vous allez trouver pléthore
de documents. Inconvénient : vous risquez de vous noyer dans toute cette masse, surtout en débutantt.

L'objectif du document est de lister les pricipales sources et d'en donner un mode d'emploi simple.

Apprivoiser le man

Sur Linux, vous disposez d'une aide en ligne précieuse sur les commandes et fichiers de configuration. Bien que la présentation en soit rébarbative, il
est intéressant de savoir la lire car elle sera disponible méme en local, bien utile quand vous ne pouvez pas vous connecter. Son petit nom : le "man",
du nom de la commande qui permet de le consulter.

Avant de voir les commandes a votre disposition pour interroger le man d'une commande et le manipuler, nous allons dans un premier temps examiner
I'organisation des différentes section de cette aide en ligne puis le contenu des pages..

L'organisation du man
L'ensemble du man est organisé (si si !) en sections numérotées de 1 a 9 pour les plus courantes :

1. commandes utilisateurs pouvant étre exécutées quelque soit I'utilisateur

2. appels systemes, c'est—a—dire les fonctions fournies par le noyau

3. fonctions des bibliotheques

. périphériques, c'est—a—dire les fichiers spéciaux que I'on trouve dans le répertoire /dev
5. descriptions des formats de fichiers de configuration (comme par exemple /etc/passwd)
6. jeux

7. divers (macros, conventions particulieres, ...)

8

9

N

. outils d'administration exécutables uniquement par le super utilisateur (root)
. autre section (spécifique a Linux) destinée a la documentation des services offerts par le noyau

Lorsque vous interrogez la documentation a propos d'un terme présent dans plusieurs sections (ex : passwd, a la fois commande et fichier de
configuration), si vous ne précisez pas le numéro de section, c'est toujours la section de numérotation la moins élevée qui sera affichée.

Contenu d'une page

Chaque page de man est structurée en pragraphes contenant des éléments particuliers. Pour les détailler, nous allons utiliser la page de man de la
commande cp (copie de fichiers) et la page de man de passwd (le fichier /etc/passwd).

« initulé de la commande ou du fichier et section du manuel : détail intéressant a connaitre pour vérifier qu'on a récupéré la bonne
documentation.

Exemples :

CP(1) Manuel de l'utilisateur Linux  CP(1)

==> documentation pour la commande cp, section 1

PASSWD(5) Manuel de I'administrateur Linux ~ PASSWD(5)

==> documentation pour le fichier passwd, section 5
Nom : comme son nom l'indique, il s'agit du nom de la commande ou du fichier ainsi que d'une description synthétique.

Exemple :

NOM
cp — Copier des fichiers.

Synopsis : dans ce paragraphe vous trouverez la syntaxe d'une commande, c'est-a—dire I'ensemble des options et arguments disponibles.
Quelques précisions pour bien lire cette syntaxe : si a premiére vue elle peut paraitre rébarbative, elle vous dit tout au sujet de la
manipulation d'une commande. Pour I'expliquer, prenons I'exemple suivant :

cp [options] fichier chemin
Options GNU (forme courte) : [-abdfilprsuvxPR]
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@ Lea/ Apprivoiser le ma

Nous avons ici des options (introduites par un "-") et des arguments (sans "-"). Les éléments spécifiés entre crochets sont facultatifs pour le

fonctionnement de la commande. Au contraire, les éléments indiqués sans crochets sont obligatoires et, s'ils sont omis, provoqueront une

erreur. Lorsque les options sont indiquées dans les mémes crochets, elles peuvent étre combinées. Dans le cas contraire, elles sont
incompatibles et devront étre utilisées séparément. Enfin les options peuvent étre abrégées (ex : —f) ou complétes (ex : ——force), la
signification est la méme et elle est développée dans le paragraphe suivant.

Description : Vous trouverez ici une description compléte de chaque option argument d'une commande ou éléments d'un fichiers de
configuration. A lire en détail :).

Fichiers : dans ce paragraphe, vous trouverez une liste de fichiers intéressant a consulter, en complément d'information pour une
commande ou un fichier de configuration.

pour compléter votre information
Exemple :

VOIR AUSSI
passwd(1), login(1), group(5), shadow(5).

On vous propose ici des consulter les commandes passwd et login dans la section 1 et les fichiers group et shadow dans la section 5 de la

documentation.

Voir aussi : (ou "See also") comme son nom l'indique, il s'agit d'une liste de commandes, fichiers, appels systéeme... auquel on vous renvoit

« Environnment : ici sont spécifiées les variables d'environnement que vous pouvez configurer pour le fonctionnement de la commande ou du

fichier.
Les commandes
Maintenant que nous avons vu l'organisation de la documentation et son contenu, voyons les commandes.
Syntaxe :

man [section] commande ou fichiers

Le_numéro de section est facultatif.
Exemples :

anne@pingu$ man cp

==> Permet d'afficher la documentation sur la commande cp. Comme la section n'est pas précisée, c'est la section 1 qui sera choisie par défaut

anne@pingu#$man 5 passwd

==> Permet d'afficher la documentation sur le fichier passwd dans la section 5 du manuel.

Vous ne connaissez pas exactement le nom de la commande... Dans une certaine mesure, le man vous permet de retrouver la commande ou le
fichier: man —k mot-clé

Exemple : je recherche des informations concernant une commande en rapport avec les mots de passe (extrait de la sortie écran).

anne@pingu$ man -k passwd

chpasswd (8) — update password file in batch

gpasswd (1) - administer the /etc/group file

htpasswd (1) - Create and update user authentication files

passwd (1) - update a user's authentication tokens(s)

passwd (5) — password file

smbpasswd (5) — The Samba encrypted password file

smbpasswd (8) — change a user's SMB password

userpasswd (1) - A graphical tool to allow users to change their passwords

Vous obtenez la liste des fichiers et commandes en rapport avec votre mot—clé, ainsi que la section concernée et un bref descriptif.

Déplacement et recherche dans le man : il vous faudra utiliser des touches ou combinaisons de touches particulieres pour naviguer dans les pages
de man. Vous avez également la possibilité de rechercher des chaines.

Ci—dessous les principales commandes a connaitre :

« Déplacement dans le man
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La commande info Léw

¢ Enter : faire défiler la documentation ligne par ligne en avant
+ Espace ou page—down : faire défiler la documentation page par page en avant
+ b ou page-up : faire défiler la documentation page par page en avant
¢ ¢ : quitter le man et revenir au prompt
» Recherche de chaine de caractére
+ /texte : recherche la chaine "texte" dans la page de man
¢ n: aller a l'occurrence suivante
¢ N : aller a l'occurrence précédente

Voila pour les principaux éléments a connaitre concernant le man. Pour de plus amples informations,
user@linux$ man man
Derniéres remarques (et pas des moindres...) :

« vous pouvez disposer des pages de man en frangais
sous Mandrake :

# urpmi man—pages—fr

sous une autre distribution : téléchargez_les pages de man en francais. Décompresser et détarer I'archive :

# tar xjf man—fr-1.58.0.tar.bz2

Copier I'ensemble des pages dans les sous-répertoires dans echo $(echo $SMANPATH | sed "s/:.*//")/fr/ (ou en fonction de votre

distribution : /usr/man/fr, /usr/share/man/fr ou éventuellement de /usr/local/man/fr).

« vous pouvez consulter le man dans un navigateur et disposez ainsi d'un affichage plus convivial. Ouvrez Konqueror et dans la barre d'URL tapez

man:commande ou man: pour la liste des pages de man par section.

Exemple : afficher le man de la commande cdrecord

v 58]
Docurvert Gdten Afchage Aler Sonets Ol CoMgurwsen Fepiice Mde
€ Ao 5 (v o g [
O w8 [ Trercawond LIRE!
‘rbiiae T
T CDRECORD

CDRECORD
Secten: Sehiyts USER COMMANDES (1)
NAME

otrecond - re0ord sudo or data Compact Discs Yom a master
SYNOPSIS

edreceed | gareal opecns | dewsderce | Fack cosons | sack 1, . recke

DESCRIPTION

Cdrecord iz uand 1o record cdvin or audio Compact Dimcs on an Omnge Bock CO-Recorder

The devics mdes 1o sosbuw liperiun of the CO-Recorder. Communicaten on SuntS is dans with the SCS| panari driver scg. Ohar cparming systeme are using a bbary
srrubafon of this driver. Possible syntax s 8av= scnbus lagel us or Sav=s lar n B laer case, he CD-Aecerder has © be connecied 1o he delaut SCSItus ol e
machine. Soabus, tvped and \un are inleger numbers. Some operalng systems or SCS1 sansport implemaniiens may sequise 1 spealy a Sename in addton. Ih his case
the comect syniax for the device is: dévs dewoanamescabus faget un or devs wmameztagel Ln i he name of he device node that has been specified on sucha

aystem selers 10 exncly one SCS| device. a shorhand in he o dave devicenames® o deve devoeraned® e may be used instiead of dovs devoesanesonbus age

© RO0eEE MAMOtE SCSI enioes, you Naed 10 prepend e SCS1 davios NAMS by & LM% devios IR TNa M4m0k CEics NN 1 winar REMOTE won s or
BINEMOTE host
A vakd romo%

orwcind 1o 5

S davics rame may bee REMOTE Lser@hosr 10 alow remo SCS1 bus scanning of REMOTE awrdies o Acceas e SCS1 davice &
S e Ltyget Dhun O

To access SCS1 covices v ANmMate tanspot lyors, you Need 10 pragand 1he SCE1 davice rame by 3 Uansport layer INdcaie. The Tanspat Rysr indkcalor may o
sometiing ks USCSE or ATAPE:, To 981 & 51 of Supported BEnspon kpens foe your plaliorm, use devs ~
3
e IE [ oe

La commande info

Outre le man, vous disposez d'une autre source d'aide en ligne, la commande info. Il s'agit d'une documentation organisée au moyen de liens
d'hypertextes. Vous pouvez y accéder de 2 maniéres :

* en démarrant au sommaire général de la documentation
$ info

« en consultant la documentation sur un point particulier

34 Découvrir Linux


http://perso.club-internet.fr/ccb/man/man-fr-1.58.0.tar.bz2

@Lea/ L'aide en ligne de commz

$ info bash

Pour se déplacer dans la documentation :

« les liens sont identifiés par une *

« la touche TAB permet de se déplacer de lien en lien dans une page

« les touches p et n permettent respectivement de passer a la page précédente ou suivante

« la touche u permet de remonter d'un niveau dans la documentation

Note: la encore vous disposez de la possiblité d'utiliser Konqueror pour visualiser la documentation. Pour consulter celle du bash, vous taperez dans la
barre d'URL info:/bash ou info: pour la liste de page "info".

L'aide en ligne de commande

Vous cherchez comment utiliser une commande, sa syntaxe et les différentes options possibles. La plupart des commandes disposent d'une option
——help (ou parfois —h) qui s'utilise trés simplement : $ commande ——help.

Exemple : afficher l'aide de la commande cat

$ cat ——help
Usage: cat [OPTION] [FICHIER]...
Concaténer le(s) FICHIER(s), ou de 'ENTREE standard, vers la sortie standard.

—-A, ——show-all équivalent a —-vET

—b, ——number—-nonblank numéroter que les lignes non vides

-e équivalent a -vE

—-E, ——show-ends afficher $ a la fin de chaque ligne

-n, ——number numéroter toutes les lignes

-s, ——squeeze-blank afficher jamais plus qu'une seule ligne vide
-t équivalent a -vT

-T, ——show-tabs afficher les caracteres TAB comme 7

-u (ignoré)

-v, ——show-nonprinting utiliser la notation * et M—,
excepté pour LFD et TAB
—-help  afficher I'aide-mémoire
—-version afficher le nom et la version du logiciel
Sans FICHIER, ou quand le FICHIER est -, lire de I'entrée standard.

L'aide fournie sur les logiciels installés

Pour tout logiciel ou fonctionnalité installé sur votre machine, vous disposez de documentation fort précieuse sur leur installation, configuration et
utilisation. Cette mine d'information est située dans le répertoire /usr/share/doc et plus rarement dans lusr/local/share/doc.

Exemple :

$ Is /usr/share/doc

alsa-utils—0.9.6/ gnome-system-monitor-2.4.0/ libkrb51-1.3/
apache2-2.0.47/ gnome-telnet-2.4/ liblems1-1.10/
apache2-common-2.0.47/ gnome-terminal-2.4.0.1/  liblinc1-1.0.3/

Concernant le support du matériel et des différents drivers non matériels sur votre pingouin préféré, vous trouverez des informations dans la
documentation des sources du noyau : /usr/src/linux/Documentation.

Exemple :

arm/
BK-usage/
cdrom/
cpu-freq/
cris/

crypto/
cryptoapi/
DocBook/
fb/
filesystems/
firmware_class/
i2c/

i386/

a4/

input/

La doc en ligne

Je ne ferai pas ici la liste des documentations en ligne. Vous avez a votre disposition votre moteur de recherche préféré mais aussi le_Léannuaire qui
se compose de sites proposés par nos visiteurs.

Vous disposez également de documents dits "HOWTO" ou "comment faire" en bon francgais.. Extrémement nombreux et parfois traduits en francais

(sisi ! :p), ils constituent une source plutét compléte d'information sur un produit particulier. De nombreux sites les proposent. Je citerai en particulier
freenix, qui a le mérite de proposer une_liste de HOWTO traduits.
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Conclusion @Léa/

Conclusion

Voila un article qui va s'étoffer au fur et a mesure avec les différentes sources d'aide disponibles sur Internet et votre machine. N'hésitez pas a me
contacter pour le compléter

*RTFM : Read The Fucking Manual — couramment utilisé pour conseiller & un débutant de chercher la réponse a ses questions avant de solliciter de

l'aide sur un forum ou un canal IRC.
*RTFM : Read The Frenchy Manual - lit le LéaBook (couramment utilisé sur le canal irc de Léa ;-)
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@Lea/ Marcher en zone Lik

Marcher en zone Libre

par_Jonesy

Les communautés, I'éthique, les querelles intestines, les acteurs, les ennemis et quelques mots en plus.

Ce document contient beaucoup de liens Internet, internes au document comme externes. Les liens internes sont présentés sous forme d'Astérisque
entre crochets.

Mais ou avez-vous mis les pieds ?

Le plus souvent, et pour la pluspart d'entre nous, nous mettons les pieds dans le monde Libre en essayant ce systeme d'exploitation gratuit dont tout le
monde parle et que nous appelons Linux. Sans pour autant savoir ol nous avons mis les pieds...

Premiére découverte
Ce n'est pas gratuit, c'est Libre !
Qu'est ce que le Libre ?

Dans le contexte de cet article Libre, fait référence aux Logiciels Libres.
Voici les lignes importantes de la définition de Logiciel Libre sur_gnu.org:

L'expression « Logiciel libre » fait référence a la liberté et non pas au prix. Pour comprendre le concept, vous devez penser a la « liberté d'expression »,
pas a « l'entrée libre ».

"L'expression «Logiciel libre» fait référence a la liberté pour lesutilisateurs d'exécuter, de copier, de distribuer, d'étudier, de modifier et d'améliorer le
logiciel. Plus précisément, elle fait référence a quatre types de liberté pour I'utilisateur du logiciel :

* La liberté d'exécuter le programme, pour tous les usages (liberté 0).

* La liberté d'étudier le fonctionnement du programme, et de I'adapter a vos besoins (liberté 1). Pour ceci I'accés au code source
est une condition requise.

* La liberté de redistribuer des copies, donc d'aider votre voisin (liberté 2).

* La liberté d'améliorer le programme et de publier vos améliorations, pour en faire profiter toute la communauté (liberté 3). Pour
ceci l'acces au code source est une condition requise.

Un programme est un logiciel libre si les utilisateurs ont toutes ces libertés. Ainsi, vous étes libre de redistribuer des copies, avec ou sans modification,
gratuitement ou non, a tout le monde, partout. Etre libre de faire ceci signifie (entre autre) que vous n'avez pas a demander ou a payer pour en avoir la
permission.

Je vous invite a aller voir la_définition compleéte.
Ceci est la définition de Libre par la_Eree Software Foundation (FSF). Mais il existe d'autres définitions, qui différent sur quelques points.

Entre autre, sur_linux—france.org, nous avons ceci :
Un systeme ou un logiciel est dit « libre » quand il est fourni accompagné de ses spécifications et/ou de son code source. De la sorte, vous étes
vraiment libre d'en faire ce que vous voulez, puisque vous savez comment il fonctionne, contrairement aux boites noires propriétaires grace auxquelles

les éditeurs conservent une mainmise sur les données. Exemple : le noyau Linux.

Note importante : selon certains, un logiciel n‘est vraiment libre que si I'on peut le modifier et distribuer librement ces modifications (y compris sans en
donner les sources, dans certains cas). Il existe des dizaines de licences différentes se disant libres : lisez-les et faites votre choix... Librement.

Le monde des Logiciels Libres, gu'est ce que c'est ?
C'est toutes les personnes et toutes les organisations travaillant et soutenant les_Loaqiciels Libres.

C'est donc, un ensemble de personnes a travers le monde, parlant des langues différentes, avec des cultures différentes, qui s'associent grace et a
travers le réseau Internet afin de participer a des projets Libres.

Les projets sont, le plus souvent, des programmes pour ordinateur personnel qui fonctionnent sous GNU/Linux[*], étant lui-mé&me un projet Libre. Mais
on trouve aussi des projets Libres pour toutes sortes de systeme d'exploitation et d'architectures (Macintosh, Sparc, Alpha,...).

Cet ensemble de personnes forme la communauté du Libre, qui fait donc partie des_.communautés informatigues. Comme toutes communautés, il y a
des querelles, des personnes influentes, des ennemis, un vocabulaire et des regles.

Pas seulement des logiciels

Le monde Libre ne touche pas seulement les logiciels. C'est un vaste monde qui touche les sciences, le savoir et I'Art. Quelques sites :

« Une encyclopédie_en francais (la méme_en anglais).
« Les cours du célebre_ MIT.

« L'édition.

o L'Art.
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Premiére découverte @Léw

» Un_musicien de Jazz.
Bien entendu, ces domaines différents des logiciels se protégent avec d'autres licences mieux adaptées a leur activité.
Comment fonctionnent les Logiciels Libres ?

Nous pouvons, effectivement, nous demander comment toutes ces personnes font pour travailler ensemble a travers le réseau internet. C'est simple et
compliqgué en méme temps.

En tres simplifié, voici le processus :

Des idées de projets naissent dans des esprits et le développement commence. A un moment ou un autre, les auteurs décident de mettre les sources,
la recette de cuisine du logiciel, a la disposition de tous via Internet sous une_licence Libre. Et Internet étant un média public et international, d'autres
personnes vont découvrir le projet et proposeront leur aide a fin de faire avancer le projet et de I'améliorer. Ensuite, comment se passent les
développements ? C'est propre a chaque projet et a son leader.

Eric S. Raymond s'est penché sur le probléme et il a écrit La Cathédrale et le Bazar qui est une référence dans le monde Libre.
Trois communautés
Pour simplifier, la grande communauté participant aux Logiciels Libres est principalement divisée en trois grosses communautés :
» La communauté de I'Open Source (source ouverte en frangais, mais personne ne |'utilise)
» La communauté du Logiciel Libre (ou Free Software en anglais)

* La communauté BSD

Si vous étes nouveau venu dans ce milieu, la différence vous paraitra certainement inexistante, mais elle est sujette a de nombreuses discussions et
querelles.

La communauté de I'Open Source
En résumé : Ce qui compte c'est le résultat technique obtenu grace au partage des sources et a la
contribution de tout a chacun. When programmers can read, redistribute, and modify the source code for a

piece of software, the software evolves.(Open Source Initiative, Quand un développeur peut lire, redistribuer,
et modifier le code source pour une partie d'un logiciel, le logiciel évolue.)

Le site politique : Qpen Source Initiative
Une figure emblématique : Linus Torvalds.

Un projet phare : Le noyau Linux.

La communauté du Logiciel Libre
En résumé : Le coté éthique et moral du Libre est primordial (partage des connaissances, du savoir,...). Le
partage des sources n'étant qu'un moyen d'y arriver. Free software is a matter of freedom: people should be
free to use software in all the ways that are socially useful. (Philosophy of the GNU Project, Le Logiciel Libre
est une question de liberté: les personnes devraient étre libres d'utiliser les logiciels de toutes les fagons
socialement utiles.)
Le site politique : Free Software Fondation
Une figure emblématique : Richard Stallman.
Un projet phare : GNU.

La communauté BSD
En résumé : Ce qui compte est la liberté du développeur d'utiliser son code aussi bien pour du logiciel Open
Source que pour du propriétaire. We believe that our first and foremost ““mission” is to provide code to any and
all comers, and for whatever purpose, so that the code gets the widest possible use and provides the widest
possible benefit. (EreeBSD FAQ, Nous croyons que notre premiéere et principale ““mission" est de fournir du

code [source] a tout le monde et n'importe qui, et ce quel que soit le but, donc ce code [source] a la plus large
utilisation possible et fournit le plus grand bénéfice possible.)

Le site politique : Daemon News (un article).
Une figure emblématique : Jordan Hubbard
Un projet phare : EreeBSD.

Bien entendu, de telles communautés n'ont pas de chefs élus ou désignés. Chacun y fait ce qu'il veut et n'obéit & personne. Mais d'une certaine facon,
la rénommeée de certaines personnes, grace a leur travail, leurs contributions au Libre et leurs idées en font des chefs de file pour les autres.
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@’Lea/ Les OS Libres

Par contre, ces communautés se mélangent, surtout les deux premiéres, car la grande communauté participant aux Logiciels Libres est dans la réalité
sub—divisée en autant de projets qu'il en existe et en autant d'organisations. Les projets, eux, peuvent avoir des chefs élus ou non. Et ils sont plus ou
moins orientés politiguement. Par exemple_Debian élit ses chefs et est orienté Logiciel Libre.

Les OS Libres

Voici une liste, non exhaustive, des différents noyaux et systemes d'exploitation développés par la communauté du Libre. Je ne vous ferai pas l'affront
de parler de GNU/Linux[*], mais au besoin voici un_article d'introduction.

Le projet GNU
Qu'est ce ?

Le_projet GNU est né en 1984 sur l'initiative de Richard Stallman et & pour but de créer un systéme d'exploitation Libre de type_Unix.
C'est pour protéger ce projet que les licences_GPL et FDL ont été créées, ainsi que d'autres.

GNU signifie GNU is Not Unix (GNU n'est pas Unix). Ce qui donne un acronyme récursif, car I'acronyme est contenu dans la signification. C'est un petit
jeu d'informaticien ! De plus GNU a pour symbole le Gnou, dont la prononciation est ressemblante, et se prononce presque comme new en Anglais.

Différences avec GNU/Linux

Il n'y en a qu'une seule ! C'est le noyau, mais cela impliqgue beaucoup de choses comme c'est le coeur du systéme... Le projet GNU a son propre noyau
:_Hurd, mais il n'est opérationnel que depuis 2002. Jusqu'a cette année la, il manquait un noyau pour le systeme GNU, donc quand Linux arriva en
1991 il prit tout naturellement la place inoccupée. Mais Linux ne fait pas partie du projet GNU. Donc un systeme GNU/Linux utilise le noyau Linux avec
les outils développés pour le projet GNU et d'autres outils, tel que_XFree86, KDE et d'autres qui ne font partie ni du projet GNU, ni du projet Linux.

Comme pour GNUY/Linux[*], le principe de distribution existe pour le projet GNU/Hurd, mais & ma connaissance, il n'y en a qu'une seule :
» Debian GNU/Hurd

Et si vous vous demandez pourquoi le projet GNU a développé le noyau Hurd, je crois que I'une des raisons est purement technique :

Linux est un noyau_monolithigue, bien qu'il ait depuis la version 2.2 les modules, alors que Hurd est un_micro noyau (micro kernel en anglais).

Linus Torvalds pense que les micro noyaux sont de la connerie techniqguement parlant et Richard Stallman pense que le meilleur techniguement c'est le
micro kernel.

Une petite anecdote amusante, le nom Hurd signifie, en anglais, troupeau. Ce qui donne un troupeau de Gnou et Hurd avec son architecture micro
noyau peut étre considéré comme un troupeau de noyau.

Autres systemes d'exploitation Libres

Bien entendu, Linux et Hurd ne sont pas les seuls noyaux Libres et il existe d'autres systemes d'exploitation Libres.

Les principaux étant les projets dérivés du systeme : BSD de Berkeley, que I'on appelle d'une fagon générale, les BSDs. lIs font donc partie de la
famille des Unix, ils ont tous ce qui fait un systéme moderne comme l'interface graphique. Presque tout ce qui tourne sous GNU/Linux ou GNU/Hurd
peut tourner sous les BSDs, car ils respectent tous la norme_POSIX.

Les principaux systemes BSDs Libres sont :

e FreeBSD
* NetBSD
¢ OpenBSD

Les principales différences avec GNU/Linux[*] et GNU/Hurd[*] sont le noyau, I'organisation générale du systéme. Et le fait que se soient des systemes
complets et que ce soit sous_licence BSD et non-GPL.

Ensuite, pour citer quelques autres systemes Libres, il existe aussi_Atheos et Unununium.

Il existe encore d'autres systéemes gratuits mais pas Libres ou que partiellement Libres, tels que_QNX et_Darwin. Ce dernier étant le noyau, basé sur
FreeBSD, de Mac OS X, le dernier-né de Macintosh.

Les querelles intestines

Aprés ce chapitre, vous ne pourrez plus dire que I'on ne vous a pas prévenu... humm... Ou comment éviter les sujets qui fachent !

BSD vs Linux

On ne peut pas dire que les utilisateurs des systémes BSDs aiment particulierement Linux, le noyau, et réciproquement. Je vois deux raisons a cela :

« La licence BSD est plus tolérante quant aux possibilités d'utilisation / intégration. Elle peut donc satisfaire les besoins des éditeurs de

logiciels / OS propriétaires. Cette plus grande liberté d'utilisation ne doit pas étre confondue avec la notion de Logiciel Libre.
La licence BSD autorise l'intégration de son code dans un logiciel propriétaire et la non-redistribution des améliorations éventuellement
apportées a la communauté.

Elle est donc considérée comme plus “Libre" par la communauté BSD. Et pour d'autres elle souléve_des problemes.
« Et, bien évidement, les raisons techniques : le noyau, I'organisation du systeme, les paquets,...
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BSD vs BSD

Comme nous l'avons vu plus haut, il y a 3 systéemes BSD différents, FreeBSD, NetBSD et OpenBSD.
Et bien sachez que méme entre eux, ils ne s'aiment pas trop. L&, c'est plus une histoire de personne et de personnalité qu'autre chose. Mais bien sdr,
chaque BSD a ses spécificités et sa philosophie.

Pour un nom

Il'y a une grosse querelle entre la communauté de I'Open Source et la communauté du Logiciel Libre a propos du nom a donner au systéme
d'exploitation utilisant le noyau Linux.

Les raisons en sont techniques, premiérement un systeme GNU/Linux utilise les outils du projet GNU et deuxiémement, le noyau Linux est compilé
(cuisiné, souvenez-vous, la recette de cuisine...) avec GCC, le compilateur du projet GNU et la bibliotheque Glibc.

Les premiers considérent ne rien devoir au projet GNU, donc pour eux le nom est Linux tout simplement.
Les seconds considérent que le noyau Linux et le systeme en découlant n'existerait pas sans le projet GNU, donc ils aimeraient une reconnaissance de
leur travail en appelant le systéme GNU/Linux[*].

Sachez que lorsque I'on parle de GNU/Linux, vous pouvez étre certain qu'il s'agira du systéme dans son ensemble, et que lorsque I'on parle de Linux,
cela dépendra du contexte pour déterminer de quoi nous parlons.

Pourquoi GNU/Linux ? Pourquoi pas GNU-Linux, Linux/GNU ou autre ?

Je n'ai pas de véritable réponse a cette question... Mais voici mon interprétation :

Le séparateur de répertoire sous GNU/Linux est le slash ("/"), ce qui est un signe distinctif de la famille des Unix.

Ensuite I'ordre GNU/Linux et non Linux/GNU, je pense que cela signifie GNU sur Linux, ce qui techniqguement est vrai, puisque Linux est la couche du
systéme la plus basse et les outils GNU sont forcément au—dessus.

Mon avis sur la question

Je dis GNU/Linux car je trouve cela plus simple et plus cohérent. Pour moi, Linux c'est le noyau, et GNU/Linux le systeme d'exploitation complet.

De plus, je suis partiellement d'accord avec_les arguments de Richard Stallman. Il suffit de regarder le nombre d'outils qui viennent du projet GNU dans
une distribution GNU/Linux pour se convaincre de l'importance du projet GNU. Mais un systeme GNU/Linux[*] ne contient pas exclusivement le noyau
Linux et les outils du projet GNU. Donc il y a une injustice envers les autres projets intégrés dans le systéme, comme XFree86 qui est incontournable
de nos jours. Pour étre juste, il aurait fallu créer un autre nom pour désigner le systeme complet, mais maintenant I'habitude est prise. Linux s'est
imposé aupres des entreprises et des particuliers...

En y réfléchissant un petit peu, ce nom peut étre celui des distributions, mais cela ne régle pas tous les problémes...
Faire avec quoi ?

Les questions sur quel langage de programmation utiliser pour programmer ceci ou cela reviennent souvent sous GNU/Linux. Ce type de question n'est
pas propre a GNU/Linux, c'est propre a toute l'informatique, mais GNU/Linux fournit tellement de choix de langage et incite tellement au développement
gue ce genre de guestion est courant.

Nous avons donc des divergences d'opinions sur le meilleur langage de programmation a utiliser, surtout lorsqu'il s'agit de conseiller un débutant en
programmation !

Un langage compilé (c/c++,...), un semi-interprété (java,...) ou un interprété (perl,...) ? Itératif (c) ou Objet (python) ?

Bref, on peut ne jamais s'en sortir. Sachez seulement que beaucoup d'applications sous GNU/Linux sont faites en C ou C++. Le noyau Linux, par
exemple est en C et en assembleur. Les applications Gnome sont en C/gtk et les applications KDE en C++/qt.

Trop de choix ?

Une question qui revient souvent : pourquoi avoir autant de projets concurrents qui font la méme chose, alors gu'il serait plus performant que tout le
monde travail sur un seul projet ? L'exemple typique, c'est le nombre de distributions GNU/Linux[*].

Pas mal de monde aimerait gu'il y ait moins de projets et que les gens se regroupent plus, afin d'avoir peu de projets, mais mieux fait, moins buggés et
avec plus de fonctionnalités.

A mon avis, il y a autant de projets tout simplement pour deux raisons :

» 1- Car chacun est libre de faire ce qui lui plait. Si ce que vous voulez existe mais ne vous convient pas, personne ne peut vous interdire de
créer le votre.

» 2- Les licences Libres permettent de prendre le travail effectué et de le modifier a sa convenance. Et si l'auteur original ne veut pas, pour
une raison ou une autre, de vos modifications, vous faites ce que I'on appelle un_fork en créant votre propre version du logiciel.

Et puis, qu'y a-t-il de mal a la diversité ?
Nous reproduisons un éco—-systeme ou la sélection naturelle fera son travail en éliminant les mauvais projets. Car un projet sans utilisateurs ne vivra
pas bien longtemps.

Quelques forks célebres

Voici une liste de quelques—uns des forks d'applications célébres afin de vous montrer a quoi cela peut aboutir. Les forks étant parfois aussi, ou plus,
célébre que les originaux.

* XEmacs fork d'Emacs.

» XOrg fork de Xfree86.
» MPlayerXP fork de MPlayer.
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« Je ne parlerai pas des forks de distributions !
Les distributions

Vous avez certainement remarqué gu'il y a une grande diversité de distribution GNU/Linux et plusieurs systemes BSD. Chacune ayant ses avantages
et ses inconvénients. Chacune ayant sa politique et chacune ayant ses inconditionnels et ses détracteurs ! L'histoire des godts et des couleurs...
Chacun choisira sa distribution en fonction de ses besoins, de ses envies et de son niveau. Mais tout le monde a/aura du mal a comprendre que
quelqu'un puisse ne pas aimer, voire détester, la distribution que I'on utilise. D'ou batailles rangées des inconditionnels contre les détracteurs.

Je précise ce que j'entends par politique d'une distribution. En fait c'est la fagon d'agir, de réagir et de défendre ou non le Logiciel Libre et la
communauté du Libre.

Par exemple, certaines distributions ne sont absolument pas commerciales et fournissent tous leurs outils en Open Source. Par contre d'autres ne sont
gue commerciales et développent des outils propriétaires. Et d'autres sont en partie Open Source et en partie Closed Source.

KDE vs Gnome
C'est une petite guérilla qu'il y a entre les utilisateurs de KDE et ceux de Gnome ! Les seules raisons que je vois sont les suivantes :

« KDE est le premier des deux, mais il est basé sur la bibliothéque Qt qui pendant longtemps n'était pas Libre. Donc les puristes du Libre, la
communauté du Logiciel Libre en particulier, ont décidé de développer un environnement concurrent complétement Libre, Gnome.
Maintenant que Qt est Libre (sous certaines conditions), il subsiste néanmoins une animosité...

« N'étant pas basé sur la méme bibliotheque graphique, leurs conceptions techniques sont différentes. KDE est orienté objet et pas Gnome.
Donc pour les techniciens et les développeurs de logiciels, cet argument entre en ligne de compte et est important. Au vu du nombre de
logiciels graphiques tournant sous Gnome, il semble que Gtk, la bibliotheque graphique de Gnome, soit plus simple a utiliser. Mais le code
source est techniguement moins beau.

« L'organisation et la philosophie des bureaux sont différentes. KDE est souvent considéré, a tord ou a raison, comme voulant copier le
systeme d'exploitation en position de monopole.

 Les godts et les couleurs, ¢ca ne se commande pas !

D'une fagon générale, il y a aussi des querelles avec les autres environnements de bureau, tel que Window Maker (dit WM[*]), Enlightenment, Xfce,...
Mais KDE et Gnome représentent la majorité des utilisateurs, la querelle est donc plus importante.

Il faut ajouter que cela est en train de changer car les projets KDE, Gnome et d'autres sont en train de se rapprocher afin de devenir plus compatible
les uns avec les autres (projet_FreeDesktop).

Vi vs Emacs

Vi et Emacs sont deux éditeurs de textes plutdt destinés aux développeurs.

Vi (ou Vim) est I'éditeur de texte historique par défaut et existant sur tous les systémes Unix. C'est un éditeur puissant mais dont la prise en main est
déroutante.

Emacs (ou XEmacs) est I'éditeur de texte créé par Richard Stallman. C'est aussi un éditeur puissant, un peu moins difficile a prendre en main que Vi. Il
peut faire tellement de chose, qu'il est considéré comme un systéme dans le systéme. Aujourd'hui, il est aussi sur la plupart des systémes Unix.

C'est purement une histoire de godts et de couleurs. Ceux qui maitrisent Vi disent qu'il n'y a rien de mieux, et c'est la méme chose pour ceux qui
maitrisent Emacs.

Les débutants

Ce n'est pas vraiment une querelle, mais les nouveaux, les débutants sous un systeme Unix Libre sont plus ou moins bien accueillis selon ou et
comment ils posent leurs questions. Les expérimentés ne sont pas méchants, ils ne veulent pas garder leurs connaissances pour eux et ils ne
détestent pas les débutants. Mais, par contre, ils détestent :

« Ceux qui ne sont pas polis. Ne pas dire Bonjour, Merci ou Au revoir, méme si sur Internet on peut avoir l'impression du contraire, on
s'adresse a des personnes. Voir la_netiguette.

« Ceux qui crient et/ou demandent une réponse rapide. Ne pas oublier que I'on parle a des personnes qui aident bénévolement sur leur temps
libre.

Crier sur Internet : Ecrire en majuscules et/ou avec trois tonnes de points d'exclamation.

« Ceux qui posent une question dont la réponse se trouve partout avec un minimum de recherche. Ce point est sujet a une interprétation
personnelle de celui qui répond et de I'endroit ou est posée la question. Par exemple sur certains newsgroups, les RTFM[*] volent a tout va.
Sur Léa-Linux, les gens sont plutét sympas et répondent.

Mais cela fatigue et énerve de répondre toujours aux méme questions, surtout lorsque comme sur Léa-linux, il y a une tonne d'articles bien
faits et des forums pleins de questions semblables avec des réponses complétes.

« Ceux qui posent leur question au mauvais endroit. Poser une question sur la_Mandrake sur un newsgroup Debian n'est pas une trés bonne
idée. Il en va de méme pour les distributions dérivées : Ne posez pas de question a propos de la_Vector sur un forum Slackware, méme si la
Vector ressemble beaucoup a sa maman. Vous vous mettriez en conflit avec les inconditionnels[*].

Donc si vous étes débutant sous GNU/Linux, faites attention a_comment vous posez vos guestions et faites I'effort de rechercher la réponse.
Aujourd'hui, vous ne comprenez certainement pas pourquoi, mais vous verrez, quand cela sera a votre tour d'aider, vos débutants et vous—-méme
reproduirez cette querelle de génération permanente.

Les Trolls

Sur_linux—france.orq :
Un Troll est donc sur I'Usenet, soit 1°) un sujet qui fache (e.g. « Mac ou PC ? »), soit 2°) un individu qui persiste a lancer des discussions sur des sujets
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qui fachent.

Vous l'avez compris, tous les sujets ci—dessus et autres_Guerres de religion qui fachent la communauté sont des sujets a trolls par excellence. Donc
cet article aussi ! ;—p

Fraternité et partage
Pour terminer ce sujet brilant des querelles intestines, ou trolls, je tiens a vous rassurer. La grande communauté participant aux Logiciels Libres ne
passe pas son temps a se quereller sur des points de détails. C'est une communauté d'entre aide et de partage du savoir et de la connaissance.

Beaucoup de personnes sont prétes a vous aider dans la bonne humeur et I'amitié.

Enfin, sachez que les petites querelles ci-dessus ne sont pas grand chose en comparaison a ce que subissent ses ennemis...
Les ennemis

Je vais me faire des ennemis, moa...

Les médias

Ce ne sont pas des ennemis, mais ce n'est pas non plus une querelle intestine. Donc ils sont la.
La communauté leur reproche principalement et souvent deux choses :

« De faire 'amalgame entre les_pirates et les_hackers (dans le sens noble du terme).
» De ne pas assez parler du Logiciel Libre et quand il en parle de souvent dire des bétises.

Microsoft

Microsoft is not the answer, it is the question. The answer is NO !l (fast sur alt.0s.linux, Microsoft n'est pas la réponse, c'est la question. La
réponse est NON !!)

Voici 'Ennemi par excellence de la communauté du Libre. Cette entreprise de part sa position de monopole, ses déclarations et ses activités
représente le Mal a combattre.

Vous avez parfaitement le droit d'aimer et d'utiliser les produits de cette entreprise, chacun est libre, mais faites attention a ou vous le dites et ne le
criez pas trop fort... ;=)

J'ajouterais tout de méme que d'une fagon générale, tous les éditeurs de logiciels propriétaires (Adobe, Apple, IBM, HP, Sun, Oracle,...) sont dans le
collimateur de la communauté, certains plus que d'autres !

Ce qui est étrange, c'est le fait qu'une enquéte aupres de la communauté du Libre montre que la majorité des développeurs de logiciels Libres travaille
dans l'informatique et fait des logiciels propriétaires.

Et tout ce petit monde, les éditeurs de logiciels propriétaires et la communauté du monde Libre, se livre & une véritable_Guerre de I'informatique !
La vente liée

L'une des raisons pour lesquelles ils sont en position de monopole sur le marché des systémes d'exploitation pour PC, c'est la vente liée. C'est a dire
I'obligation d'acheter MS Windows lorsque I'on achéte un PC.

Avez déja essayé d'acheter un PC sans l'un de leurs systémes dessus ? C'est la galére pour un PC de bureau, sauf a aller chez un assembleur, et
c'est presque impossible pour un portable !

Le probléme ? C'est illégal en France ! Voir cette_dépéche.
Utilisation de MS Windows dans ce document

C'est un choix personnel que je trouve cohérent. Je dis GNU/Linux, je me dois de dire MS Windows. Mais la raison principale est que je considere
Windows comme est une marque invalide. En anglais, Windows est un mot courant qui signifie fenétres, méme en informatique, domaine d‘activité de
Microsoft, le mot fenétre est utilisé pour définir un environnement graphique, dont ils ne sont pas l'inventeur (ils n‘ont fait que copier sur Macintosh qui
eux—meéme ont copié sur Xerox) et n‘a donc aucun droit de déposer la marque Windows. Donc a mes yeux la marque c'est Microsoft Windows mais
comme je suis fainéant, je dis MS Windows.

Les brevets logiciels

Le probleme des brevets logiciels ne concerne pas que les Logiciels Libres. Mais pour les Logiciels Libres, les brevets sont mortels.
Vous, vos voisins, vos parents et amis sont concernés. Tout le monde est concerné par ce qui devrait étre un débat public, mais reste discret pour des
raisons évidentes.

Le TCPA et I'ex—Palladium (next—generation secure computing base) sont les deux exemples montrant bien que les brevets Logiciels soient
dangereux pour l'industrie informatique et nos libertés.
Mais je ne vais pas redire ce que d'autres disent mieux que moi :

» Apprenez_en moins de 15 minutes tout ce que vous devez savoir sur les brevets logiciels en Europe.

« Les brevets logiciels par |'Abul.
» L'Académie de technologie.
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Note : Avouez que le nouveau nom de Palladium, next—-generation secure computing base, est bien trouvé, non ? Cela ne fait pas peur, c'est trop

long pour étre fréquemment utilisé, c'est anti marketing au possible et c'est presque impossible a retenir. Qu'est-ce gu'ils sont fort chez Microsoft
quand il s'agit de compliquer la tache des protestations ! Enfin quoi ? C'est vrai : trop de monde commencait a savoir ce qu'est Palladium et a protester,
il fallait tuer la révolte...

L'industrie du disque et du cinéma

Quel est le rapport avec le Logiciel Libre ?

C'est que ces industries ont un pouvoir considérable. Elles font du lobbying tres actif auprés de nos représentants, les élus, pour faire voter des lois
afin de protéger leurs intéréts. Par exemple en France, la taxe sur les supports numériques vierges, tels que les CDROMSs, DVDs, mini—disques,
mémoires flash et disques durs, c'est elles. Un autre exemple aux USA : c'est sous leur pression que les brevets logiciels ont été votés. Et elles ne sont
pas encore contentes, elles veulent aller plus loin.

Elles passent des accords avec les éditeurs de logiciels pour protéger leurs intéréts, ce a quoi va servir le brevet logiciel next-generation secure
computing base[*]. Des technologies sont créées juste afin de nous empécher de lire nos CDs et nos DVDs sur les PCs, sauf avec leurs logiciels, bien
entendu, propriétaires. Donc elles essayent de nous imposer avec quoi et comment lire nos CDs mais en se faisant, elles nous imposent aussi le
systeme d'exploitation.

J'avais un lien sur un article qui parlait de ces accords, mais cet article n'est plus accessible et je n'ai pas retrouvé d'article sur le sujet. Donc si vous en
avez, n'hésitez pas ! Merci.
Le lien que j'avais est en commentaire dans les sources (html) de ce document.

Bien évidement, elles se défendent en clamant haut et fort qu'elles défendent les intéréts des artistes qu'elles représentent. Mon doigt dans l'oeil
jusqu'au coude ! (Il faut bien rire un peu, non ?) Je vous invite a lire_Janis lan, une artiste américaine, c'est en anglais, mais c'est trés révélateur. Ou

cette_interview en francais sur la_protection contre la copie.

En France, la copie privée est un droit, qu'elles essayent de nous enlever. Donc les maisons disques sont hors la loi lorsqu'elles vendent des CDs
protégés et incopiables, pire : illisibles sur un PC !

Les coups de bec de Léa

Pour en savoir plus sur certains sujets, ou pour savoir quels sont les nouveaux chevaux de bataille, allez lire_Les coups de bec de Léa

Ethique et morale
Pas gratuit, Libre !

Pour beaucoup de monde, Libre est synonyme de gratuit, surtout pour les anglophones car pour eux libre et gratuit c'est le méme mot free.
Mais c'est faux ! Il faut enlever cette idée de la téte. Il y a une éthique et une morale universelles derriére le mot Libre. Cette morale est que
l'information et les connaissances doivent étre accessibles a tous. Et chacun doit pouvoir réutiliser ce qu'il a appris.

Gratuit, c'est purement pécunier...

Méme si un logiciel Libre implique souvent qu'il est, de fait (la liberté 2[*]), gratuit, sa qualité principale est la liberté d'utilisation ! Mais je tiens a ajouter,
que rien n'empéche de vendre un Logiciel Libre.

Rendre un peu de ce que I'on regoit

Je pense que le titre est explicite, non ?

Ce n'est pas parce que I'on peut télécharger, utiliser gratuitement et en toute légalité un Logiciel Libre qu'il faut ne rien faire ! Le développement de ces
Logiciels Libres n'est pas gratuit pour ceux qui les font. Les développeurs passent beaucoup de leur temps libre et méme certains dépensent de
I'argent afin de garder leur projet en vie.

Pour ces raisons, je vous invite a rendre un peu de ce que vous recevez. Votre contribution peut prendre plusieurs formes :

« Acheter votre distribution préférée afin de la soutenir financierement. De préférence choisissez_une distribution Libre.

« Faire des dons financiers ou matériels aux projets que vous aimez et utilisez. Comme disent les anglophones :Put your money where your
mouth is (Met ton argent la ou est ta bouche). Investissez votre argent dans ce que vous défendez/avancez/pronez.

« Participer au développement d'un projet, en écrivant de la documentation, en traduisant ou en développant.

« Adhérez a une association qui défend et promeut le Libre. Non, je ne ferais pas de_pub ! ;-)

Et bien sdr, pour tout le monde, en plus de ce qui précede, aidez les débutants comme d'autres avant vous vous ont aidé.
Pour aller plus loin et plus en détail sur pourquoi et comment contribuer, lisez_ceci.

Rendre a César ce qui est a César

Ce n'est pas parce gqu'un logiciel est Libre que vous avez le droit de faire tout ce que vous voulez !

Il faut respecter le droit d'auteur qui lui est inaliénable, qui ne peut étre retiré.

L'utilisation de Logiciel Libre ne doit pas étre seulement une histoire d'argent. Il faut perdre vos réflexes d'utilisateurs de MS Windows et cette habitude
de piratage.

J'en profite, pour dire qu'il faut respecter toutes les licences ! Méme celles des logiciels propriétaires.

Il est tout aussi illégal et mal d'utiliser un logiciel propriétaire, quel qu'il soit, sans I'avoir acheté que de changer l'auteur d'un logiciel Libre ou de lui voler

son travail pour le revendre. Le fait que ce soit de grosses entreprises tres riches ne change rien a l'illégalité et a I'i'mmoralité du vol qu'est le piratage.
En plus, malgré ce que I'on pourrait croire, le piratage favorise et arrange les éditeurs des logiciels piratés. Car cela impose leurs technologies, leurs
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protocoles et leurs formats de fichiers. La guerre contre le piratage qu'ils ménent est un double-jeu. Ils nous font croire que le piratage les met en
danger et gqu'ils perdent beaucoup d'argent, mais en méme temps le fait d'étre piratés ne les génent pas tant que cela.

Le respect des licences s'applique aussi d'une fagon générale aux droits d'auteurs, qu'il faut respecter. Cela concerne donc tout ce qui est sous droit
d'auteur : MP3, DivX, DVDs, CD audio, images, textes, ... Vous pouvez avoir ou faire des copies seulement pour votre usage personnel et si vous avez
les originaux.

Enfin, en tant qu'utilisateur de Logiciels Libres, il faut montrer le bon exemple : Nous respectons les autres et nous ne sommes pas des voleurs
(pirates) !
Car si nous ne sommes pas respectueux et honnétes, comment voulez-vous que les autres nous respectent et nous prennent au sérieux !?

Etre un Saint...

Etes-vous un Saint de I'église Emacs ? Dr6le de guestion n'est ce pas ?

L'église Emacs est une invention, un jeu, de Richard Stallman a la fin de ses conférences. Je rappelle que Richard Stallman est le créateur de I'éditeur
Emacs, l'initiateur du projet GNU et des licences GPL et FDL.

Richard va plus loin que César[*], il dit que c'est Mal d'utiliser un logiciel non Libre ! Donc pour étre un Saint de I'église Emacs, il faut utiliser seulement,
et uniguement, des Logiciels Libres. Attention, pas gratuit ou en partie Libre, 100% Libre !

Euh... C'est mon but, j'y travaille ! ... Un jour, je serai un Saint! ;-)

Un petit lexique
Généralités :

» Open Source : se dit d'un logiciel dont les sources (la recette de cuisine) sont ouvertes, a la disposition de tous librement.

» OS : Suivant le contexte peut signifier Open Source ou Operating System (Systeme d'Exploitation, SE).

» SE : Suivant le contexte peut signifier Systeme d'Exploitation ou Second Edition.

* *nix : Représente la famille des Unix. *nix = mot ou fichier finissant par nix en ligne de commande.

« llou LL : Signifie Logiciels Libres.

» OSS : Suivant le contexte peut signifier Open Source Software ou Open Sound System for linux.

* Closed Source ou CS : se dit d'un logiciel dont les sources restent fermées, secretes. En opposition avec Open Source.

« Logiciel propriétaire : Logiciels dont les sources sont fermées (voir Close Source). Et généralement, ils sont payants. Mais, par exemple les
freewares (ou gratuiciels), leurs sources sont fermées mais ils sont gratuits. lls ne sont donc pas Libres.

Les distributions :
» mdk : Signifie Mandrake.
« rh : Signifie Red Hat.
« slack : Signifie Slackware.
« LFS : Signifie Linux From Scratch, projet permettant de construire son propre systeme GNU/Linux. Idéale pour apprendre et voir I'importance

du projet GNU dans le systeme.
* GNU : Signifie Gnu is Not Unix !, le projet GNU.

Les logiciels :
* OOo : Signifie_ OpenOffice.org, la suite Office Libre.
» SysV : Autre dénomination du systeme d'initialisation System V, ce dit systeme 5.
« X, xfree ou serveur X : C'est le serveur graphique, en général XFree86.
* WM : Suivant le contexte peut signifier Window Manager (le gestionnaire de fenétres) ou Window Maker (le gestionnaire de bureau).
 FS : Signifie File System, organisation logique des fichiers et répertoires sur le disque dur.
» Connaitre le nom des différents types de packages : RPM, DEB, TGZ, tar.gz/tar.bz2.

Expressions :

* RTFM : Viens de I'anglais Read The Fucking Manual (Lit ce putain de manuel). On peut aussi résumer ¢a a faire des recherches.
* STFW : Viens de l'anglais Search The Fucking Web (Cherche sur le putain de web/internet).

Les normes :

» LSB : Signifie Linux Standart Base : projet visant a normaliser et standardiser les distributions GNU/Linux.
» FHS : Signifie Filesystem Hierarchy Standard, normes d'organisation des fichiers et des répertoires faisant partie du projet LSB.

Voila ou sont vos pieds !
"Si j'avais su, j'aurais pas venu !" (La Guerre des boutons, film de Yves Robert, 1961)

J'espére ne pas avoir été ennuyeux ou fatigant, mais surtout j'espére que vous avez appris quelque chose.
J'ai essayé d'étre le plus honnéte et impartial possible. Mais je ne suis qu'un humain acquis a la cause du Libre, donc...

Ne sachant pas tout et étant un homme a qui il arrive de se tromper, n'hésitez pas a m'envoyer vos remarques, vos corrections et vos informations.

Enfin, tout ce qui est dit dans ce document est de ma responsabilité, et surtout est vérifiable par tout a chacun. D'ou la multitude de liens.
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3 Voila ou sont vos piec
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Remerciements
Pour cet article, il y aurait beaucoup de monde a remercier. Dont la plupart ne savent méme pas qu'ils ont participé ! Donc... Merci ! ;-).
Powered by...

Ecrit sous_(q)Vim, testé a l'aide de_Mozilla, envoyé grace a_Sylpheed, tout ¢ca sous_ceWM avec la_Slackware ! ;—p

De circonstance

"La grande révolution dans I'histoire de 'hnomme, passée, présente et future, est la révolution de ceux qui sont résolus a étre libres." (John Fitzgerald
Kennedy, 35éme président des Etats Unis d'Amérique)
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Installation de Linux

Tout ce qu'il faut savoir pour installer Linux.

Préparation a l'installation de Linux
Par Jean—Christophe sur la base du travail de Serge

Cette partie traite de la préparation que vous et votre ordinateur devrez subir avant d'installer Linux ;=)

1. Vérifier son matériel
Avertissement

Linux ne supporte pas tous les matériels qui existent dans le commerce ou ailleurs. La faute en revient aux constructeurs qui développent des drivers
en général uniquement pour Windows. Les drivers Linux sont généralement développés par des personnes qui possédent un matériel qu'ils souhaitent
utiliser avec Linux ; cela n'est possible que si le fabricant ne garde pas secretes les spécifications de son matériel, ce qui est malheureusement encore
souvent le cas. Dans ce cas, je vous invite a boycotter et a faire boycotter ces fabricants afin de faire pression sur eux.

Prérequis :

Microprocesseur : Intel x86 a base de microprocesseur 386 minimum (ou compatible comme AMD, CYRIX, etc.)

(Je ne traite ici que des plates—formes "compatibles IBM PC")

Il existe des versions de Linux pour le matériel plus vieux (286, etc.), mais cela dépasse le cadre de cette rubrique.

Il existe aussi des distributions de Linux pour 680xx (MkLinux), PowerPC (Linux PPC, debian PPC, Mandrake PPC ou_Gentoo PPC), Alpha,
etc.

Disque dur : prévoyez pour le systeme lui-méme de l'ordre de 1,5 Go pour une distribution assez récente, surtout si vous installez X
Window (le sous—systéme graphique de Linux) avec des environnements de bureau de type KDE ou_Gnome (trés a la mode dans les
distributions actuelles). Prévoyez aussi environ 128 Mo supplémentaires pour le Swap (i.e. mémoire virtuelle, on en reparle_plus tard).
Avec ¢a, vous allez déja pouvoir faire tourner plein de choses. Sachez cependant que des "mini distributions" (ou parmi les distributions
"classiques", la Slackware ; parmi les distributions light basé sur slackware, il existe_drinou=linux) passent avec 100 ou 150 Mo de disque
dur, mais la, pas question d'avoir un systéeme graphique (encore que ...), ni de grosses applications de style base de données, etc.

Mémaoire : prévoyez environ 128 Mo avec un systéme X (¢a passe avec 64 Mo, mais avec les nouveaux environnements sous X ¢a risque
de ramer) et plus vous en avez : mieux c'est.

La aussi, c'est juste une recommendation pour utiliser les logiciels les plus courants compris dans les distributions. Maintenant, si vous
prévoyez de faire de votre serveur Linux une vraie usine a gaz (serveur WEB, base de données SQL, proxy serveur, OpenOffice.org...),
prévoyez plus de mémoire.

Si vous avez peu de mémoire (8 a 32 Mo) vous pouvez essayer d'installer X Window, mais sans KDE ni Gnome : utilisez plutdt quelque
chose de plus léger dans le genre de_Eluxbox ou_Window Maker.

Maintenant voyons de plus prées le matériel supporté. Sachez qu'une liste assez compléte se trouve dans le Hardware-HOWTO (anglais/_francais) sur

le site TLDP (The_Linux Documentation Project <www.tldp.org>).
En général :

Les disques durs SCSI et IDE ainsi que leurs contrdleurs sont supportés dans la plupart des cas. Pour faire fonctionner un disque Serial
ATA vous risquez d'avoir quelques problemes avec l'installation par défaut des distributions : prévoyez un disque IDE standard pour faire
l'installation et vous verrez aprés comment installer I'éventuel driver Serial ATA.

Les cartes réseau de type compatible NE2000 ISA ou PClI, ainsi que les cartes 3COM, HP, AMD... sont tres bien supportées. En fait, la trés
grande majorité des cartes réseau fonctionnent sous Linux sans probléme.

Les modems compatibles HAYES (attention toutefois a certains US ROBOTICS) mais évitez de préférence les "soft-modems" qui ne
marchent que sous Windows (US Robotics Winmodem, modems internes PCI en général). En fait, la communauté Linux a développé des
drivers pour la plupart de ces modems depuis quelgues temps, cependant leur installation reste "pénible”, mais c'est de moins en moins vrai.
En bref, les modems externes sur port série ainsi que les modems sur bus |SA sont OK, évitez les modems internes PCI (mais vous devriez
pourvoir faire fonctionner la plupart de ceux—ci moyennant un petit investissement technique).

Les modems ADSL : ECI USB et Alcatel/Thomson SpeedTouch USB sont supportés, ainsi que la plupart des modem BeWAN. Tous les
modems ADSL Ethernet sont supportés.

Les fournisseurs d'acces restent souvent un probléme. Certains providers (AOL pour ne pas le citer) rendent la connexion depuis Linux trés
complexe, allant jusqu'a tenter de faire interdire certains logiciels de connexion (pengagy) alors qu'ils n‘en fournissent pas !
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2. Choisir sa distribution @L -

Les cartes graphiques : toutes les cartes anciennes de type S3, S3 Virge, Trident, Cirrus Logic, etc. passent sans probléemes, mais attention
aux dernieres cartes vidéo tres a la mode sous Windows... Je vous conseille si vous voulez de bonnes performances des cartes de type
Matrox G200, les 3Dfx (toute génération, méme la Rush est parait-il supportée). Les cartes vidéo évoluent trés vite, et peu de constructeurs
font des efforts pour X... Attention donc. Pour une liste a jour, allez sur le site de XFree (voir dans les liens). Au niveau de l'accélération 3D,
les cartes 3Dfx sont parfaitement supportées (voir la_rubrigue 3Dfx), mais_XFree 4.2.x a changé la donne. La plupart des cartes NVidia
fonctionnent sans probléme en 2D et assez bien en 3D (pour peu que vous installiez les drivers 'closed-source’ de chez NVidia). La plupart
des cartes de chez ATI fonctionnent aussi en 2D (y compris les Radeon 8500, ...) et certaines sont supportées en 3D accélérée par XFree
4.3.0.

Carte série multiports.

Carte tuner TV : les cartes a base de chipset BT8xx (848, 878...) sont trés bien supportées (comme la Miro PCTV). Voir la rubrique TV. Les
cartes ATl ALL in Wonder disposent aussi de drivers, voir_gatos.sourceforge.net.

De plus en plus de webcams sont supportées. Les webcams philips sont supportées par un driver spécifique, et beaucoup de webcams sont
prises en charge par le module_OV511 ou par le module_CPiA.

Scanner : évitez absolument les scanners paralléles (quoi que ca commence a bouger de ce coté—la, mais pour l'instant ils ne sont pas trés
bien supportés). Par contre, beaucoup de scanner SCSI fonctionnent trés bien (Voir la home page de_SANE pour les scanners supportés),
en particulier certains scanner n'ont plus de driver pour Windows 2000 et XP mais en ont pour Linux ;-). De plus en plus de scanner USB
sont également supportés.

Imprimante : évitez certaines anciennes Hewlett Packard jet d'encre qui sont en fait des win—imprimantes (ex : HP820 Cxi) ne fonctionnant
gue sous Windows 9x (méme pas NT !). La plupart des imprimantes LASER fonctionnent trés bien, mais des win—imprimantes y sont aussi
apparues :—(.

Lecteur ZIP sur port parallele, SCSI ou USB : aucun probléeme.
Lecteur JAZ, ZIP, de bandes, etc... SCSI : tous trés bien supportés, il n'y a quasiment pas de configuration a faire.

Lecteur CD—ROM et graveur : les graveurs SCSI sont trés faciles a configurer ; pour configurer un graveur IDE, allez voir la rubrique Trucs.
En bref, les graveurs SCSI ou IDE fonctionnent sous Linux sans probleme, les distributions récentes les configurent automatiquement et
VOUS n'aurez aucun souci.

Les périphériques USB sont relativement bien supporté quand les constructeurs fournissent des documentations techniques. Ainsi, les souris
USB, les claviers USB (méme ceux ayant des touches supplémentaires, voir :_ LINEAK), les webcams, les modems ADSL, les appareils
photos numériques, les USB-Keys, etc. sont trés bien supportés, sauf exception...

Les DVD sont maintenant trés bien supportés, essentiellement par plusieurs logiciels : xine, mplayer ou oggle. Les graveurs de DVD sont eux
aussi assez bien supportés (de la méme fagon que les graveurs de CD, et par les mémes logiciels).

Voila, cette liste est trés incompléte mais permet de débuter. Pour une liste plus compléte de matériels supportés, allez voir le Hardware-HOWTO
(anglais/ francais) pour les matériels spécifiques.

2. Choisir sa distribution

Il'y a dans les listes de distribution et sur Usenet des débats acharnés ou chacun cherche a prouver que "sa" distribution est meilleure que les autres.
C'est avant tout une question de goUt personnel. Voici les principales distributions :

Distribution Commentaire type de
paquet
" Red—-Hat la plus connue. Assez simple a installer pour un débutant mais pas la plus simple & maintenir a mon rpm
godt.
" Mandrake C'est aujourd'hui la distribution la plus utilisée sur les Desktop. C'est certainement |'un des plus rpm

faciles a installer, elle dispose d'un_bon site pour avoir des correctifs, forums... et de plus elle est
francisée (elle est réalisée par une société francaise). Vu le support qu'il y a derriere, grace a leur
site et leurs listes de diffusions, je trouve que cette distribution est un bon choix pour un débutant.
De plus, cette distribution est complétement libre.

" SUSE trés bonne distribution pour les débutants aussi (installation simple) et bon site aussi pour le support. rpm

" Debian c'est vraiment LA distribution libre (elle ne comporte que des logiciels libres) et a part : le groupe de deb
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développeurs ne met a la disposition des personnes intéressées que l'image 1SO de la distribution : il
n'y a pas de société pour la commercialiser — et aucun impératif marketing, au contraire : la
distribution sort quand les développeurs responsables du projet Debian estiment que tout est bon
(ce qui donne des décalages entre ce qui était annoncé et la date réelle de sortie !). Bref, c'est une
distribution trés stable, mais plutdt pour les initiés.

" Slackware je la trouve excellente ; I'installation n'est pas toute simple, mais je trouve sa maintenance plus aisée .tar.gz
que sur les Red—-Hat. Bref, c'est une distribution pour les initiés. Par contre, la Slackware est souvent
en retard par rapport aux autres distributions au niveau des versions des logiciels.
Cette distribution permet de s'installer dans trés peu de place disque (moins de 100 Mo) en ne
choisissant que les packages indispensables.

" Gentoo C'est une distribution 'source' : on démarre avec un CD bootable en mode texte, on lit la .ebuild
documentation fournie et on compile tous les outils qu'on va utiliser. C'est une distribution qu'on
choisit lorsqu'on a un peu de pratique.
Sa grande qualité : un excellent gestionnaire de package inspiré des "ports" de BSD.

" |l existe encore bien d'autres distributions...

La facilité de trouver des paquets rpm milite également en faveur de Red Hat et de Mandrake, mais on trouve également tout en .tar.gz, ce qui
permet d'installer tout logiciel sur toute distribution ; il suffit de le compiler si le package ne contient pas une version binaire.

Se procurer une distribution :

Si vous avez une bonne connexion au Net (ADSL, cable ou LS a votre travail) vous pouvez télécharger une distribution compléte. Mandrake, RedHat et
Debian sont disponibles en image 1SO (un seul fichier d'environ 700 Mo qu'il suffit ensuite de graver sur un CD).

Si vous souhaitez/devez acheter une distribution, vous la trouverez dans les librairies, FNAC, etc. Optez pour I'une d'elle avec si possible un gros livre
fourni avec. Evitez aussi les distributions en boite a plus de 60 euros, on est souvent décu par le soit-disant contenu. Mandrake vend un DVD
comportant tous les logiciels de la distribution, il est trés pratique. De plus, de nombreux magazines informatiques proposent régulierement sans
supplément de prix (vers les 6 ou 7 euros donc) une distribution toute récente. Vous pouvez également trouver tout un tas de CD a bas prix en suivant
ce_lien chez Mandrake, ou chez_lkarios.

Débuter :

Si vous commencez avec Linux, je vous conseille de choisir Mandrake ou SuUSE, ou mieux : commencez par tester Linux avec le Live-CD de_Knoppix :
c'est une distribution qui est congue pour fonctionner depuis le CD, sans s'installer sur le disque dur. Pour tester Linux en grandeur nature sur votre
matériel, c'est I'idéal.

3. Préparer ses disques durs.

Je ne vais pas vous décrire toute la procédure d'installation, mais vous donner des conseils utiles, avec un peu d'explications. Le installation-HOWTO
(andlais/_francais) ou le_Guide d'installation et de démarrage (en anglais) sont la pour ¢a, les docs des distribs et des centaines d'autres sites aussi.

Un peu de théorie
Les systemes de fichiers
Le systéme de fichiers (ou File System ou FS), c'est la fagon dont le systeme d'exploitation structure les données sur le disque dur.

Comme tout systeme d'exploitation, Linux dispose de ses propres systemes de fichiers :

EXT2FS (ou ext2) : c'est le systéme de fichiers historique de Linu, il n'est pas forcément le meilleur choix car, n'étant pas journalisé, si vous
éteignez mal votre ordinateur, linux prendra beaucoup de temps pour tester les disques durs (de la méme maniére que le scandisk de
Microsoft).

EXT3FS (ou ext3) : c'est I'évolution logique du ext2. Il présente I'avantage d'étre compatible avec I'ext2 tout en étant journalisé. Il
n'implémente toute fois pas les toutes derniéres innovations en matiére de journalisation. Utilisez ce systéme de fichiers si vous comptez
pouvoir relire des informations depuis votre windows.

REISERFS : c'est un systeme de fichiers journalisé. C'est un bon choix. Il est réimplémenté a partir de zéro et bénéficie de beaucoup
d'innovations.

Il en existe d'autres, mais préférez—leur I'un de ceux-la, sauf si vous avez une bonne raison.

Windows utilise quant a lui un systeme VFAT (partitions limitées a 2 Go) ou FAT32, voire FAT (I'ancien systeme de fichier du DOS). Vous ne pouvez
pas installer Linux sur une partition de ce type, car elles ne gerent pas les_permissions. Les dernieres versions de Windows (NT, 2000 et XP) utilisent
aussi le systéeme de fichiers NTFS, mais Microsoft n‘a pas fourni les spécifications techniques de ce format et Linux (ainsi que la plupart des autres
systemes d'exploitation) est incapable de le gérer correctement (prévoyez une partition en VFAT-FAT32 pour partager des informations facilement
entre Linux et Windows) : Linux sait lire les informations sur une partitions NTFS mais pas en écrire (cette fonctionnalité est en cours de
développement).
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3. Préparer ses disques durs. &Léa/

Les disques durs et les partitions sous Linux
Tout d'abord, voyons comment Linux identifie et organise les disques durs.

Pour les disques IDE, la numérotation se fait avec un préfixe "hd", suivi par une lettre, "a" pour le premier IDE maitre, "b" pour le premier esclave, etc.
Enrésuméona:

hda Disque maitre sur le ler contrdleur IDE

hdb Disque esclave sur le 1ler contréleur IDE

hdc Disque maitre sur le 2eme controleur IDE

hdd Disque esclave sur le 2eme contréleur IDE

Si vous avez d'autres controleurs IDE (hé oui, cela arrive !) la numérotation se poursuit (hde, hdf, etc.).
Attention : les lecteurs de CD—ROM IDE apparaissent comme un disque dur. Si votre CD est maitre sur la deuxieme nappe par exemple, il sera nommé
hdc.

Pour les disques SCSI, cette fois c'est I''D SCSI qui va donner la lettre, le préfixe étant "sd".
Prenons par exemple 3 disques scsi d'id 0,1 et 3 on va avoir :

sda Disque d'ID 0

sdb Disque d'ID 1

sdd Disque d'ID 3

Attention : les lecteurs de CD—ROM SCSI, les ZIP, JAZ, etc. SCSI ainsi que les périphériques de stockage USB (appareils photo, clefs USB...)
apparaissent comme un disque dur SCSI ; ils se nomment aussi sdx suivant leur ID. Astuce : pour connaitre la liste de vos périphériques de ce type,
tapez : cdrecord —scanbus.

Les partitions sont quant a elles représentées par le nom du disque dur, suivi d'un chiffre représentant la partition.
Par exemple, la premiére partition du premier disque IDE se nomme hdal, de méme, la troisiéme partition du disque SCSI d'ID 1 se nommera sdb3.

Organisation des fichiers sous Linux
L'arborescence

Sous Linux, ou tout autre Unix d'ailleurs, il n'y a pas de lettre représentant le disque dur comme le C: de Windows/DOS.

De plus, le signe '\' est remplacé par /' pour séparer les répertoires.

Il'y a une seule arborescence, qui débute a la "racine", notée '/', et tous les disques durs/partitions apparaissent dans cette arborescence avec leur
contenu de fagon transparente comme un répertoire.

Les périphériques

De plus, tout périphérique est identifié a un fichier qui se trouve dans le répertoire /dev (comme device, périphérique en anglais). Par exemple, le
disque maitre du deuxiéme port IDE est identifié par /dev/hdc, sa deuxieme partition par /dev/hdc2.

Le lecteur de disquette est représenté par /dev/fd0, etc.

Les partitions / les points de montage

Les partitions que I'on va créer sur les disques durs seront attachées a des répertoires de l'arborescence, ou "points de montage". C'est ce qu'on
appelle "monter une partition”. Le point de montage est un simple répertoire, vide avant le montage, et qui aprés le montage, représente le contenu de
la partition montée.

Par exemple, supposons que nous ayons créé une partition /dev/hda2 (premier disque IDE, 2éme partition) pour contenir le systéme. On montera
cette partition (automatiquement, heureusement !) dans le répertoire racine /. Si la partition /dev/hda3 est destinée a contenir les données utilisateur,
on la montera dans le point de montage (=répertoire) /home. On verra le contenu de cette partition dans le répertoire /home comme si c'était n'importe
guel autre répertoire, alors que physiquement les données sont sur une autre partition.

De méme, pour accéder a la disquette, on montera le périphérique /dev/fd0 dans le point de montage /mnt/floppy ou /floppy (selon la

distribution) et pour accéder au CD—-ROM, on montera le périphérique /dev/cdrom dans le point de montage /mnt/cdrom ou /cdrom.

Les répertoires standards
Linux possede des répertoires "spéciaux” a la racine (un peu comme le C:\windows), qui sont classiques dans les systemes Unix et peuvent ou non
représenter un point de montage pour une partition.

On a déja vu par exemple le répertoire spécial /dev ou tous les périphériques sont répertoriés en tant que fichiers, ou encore le répertoire /home qui
contient les données personnelles des utilisateurs.
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Chacun des répertoires ci—dessous peut étre soit un simple répertoire dans la partition racine, soit le point de montage d'une autre partition, mais dans
tous les cas le résultat est le méme : des fichiers dans des répertoires.

Les répertoires standards de Linux sont :

/ La racine du systéme = la base.

/boot Fichiers utilisés pour booter le noyau

/usr Programmes, données, accessibles par les utilisateurs et non nécessaires lors du boot

/home Tous les répertoires de base des utilisateurs et de certains services comme le FTP, le serveur Web, Samba, etc.

/dev Tous les périphériques

/bin Programmes nécessaires au boot, et disponibles ensuite a tous les utilisateurs

/shin Programmes nécessaires au boot, disponibles au root uniquement

/var Fichiers de log, spool d'impression, de mail, etc. En général, fichiers qui changent tout le temps

/etc Fichiers de configuration du systeme

/root Répertoire home de I'administrateur

/lib Bibliothégues et modules (comme les DLL de Windows) nécessaires au boot

/tmp Fichiers temporaires

/mnt Répertoire proposé pour monter des périphériques (ou /mnt/cdrom, /mnt/floppy, /mnt/zip, etc.)
Fichiers d'information sur la configuration systéeme (les fichiers sont générés dynamiquement, pas de modifications

/proc possibles). Les fichiers dans ce répertoire n'existent pas sur le disque, c'est Linux qui les crée en temps réel lorsque
vous en avez besoin.

/opt Dans ce répertoire (optionnel), on peut ajouter des logiciels afin qu'ils ne s'installent pas dans les répertoires systeme.

Etj'en passe...

Passons a la pratique !

On peut installer Linux sur une partition DOS/Windows avec par exemple Linux4win de Mandrake. Cette méthode est pratique car elle nécessite un
minimum de travail sur le systéme d'exploitation d'origine (en général Windows) : Linux s'installe dans un gros fichier sur le disque Windows.
Cependant, je vous déconseille cette méthode, a moins que vous y soyez obligé. Un tel systeme est trés ralenti (au moins d'un facteur 2) et vous allez
étre trés décu des performances de Linux ; de plus il arrive parfois des probléemes d'incompatibilités avec cette méthode. Au prix ou sont les disques
durs aujourd'hui et vu leur taille grandissante, vous trouverez bien de la place pour créer des partitions Linux.

Préparation
Avant de commencer l'installation, vous allez donc devoir libérer de la place pour les nouvelles partitions Linux. Si vous comptez installer Linux sur un
disque vierge, pas de probleme. Par contre, si vous voulez faire cohabiter Windows et Linux sur le méme disque, et que Windows est déja installé sur

la totalité du disque, il va falloir arranger ¢a :) (& moins que vous ne vouliez réinstaller Windows de zéro).

On va devoir passer de ¢a :

< Windows —————————————- >
| | <= disque dur

aca:

<- Windows —> <- place libre pour Linux —>
| | | <= disque dur

Alors soit vous virez tout et vous réinstallerez Windows, c'est le plus simple évidemment,
soit vous redimensionnez votre partition Windows. Pour ce faire, utilisez un logiciel approprié, comme FIPS (souvent sur les CD des distributions), ou
Partition Manager (un freeware sous DOS) encore Partition Magic (produit commercial). Pour ¢a, je vous renvoie a la documentation du logiciel utilisé.

Remargue 1 : Partition Manager a l'air intéressant, il fonctionne sous DOS, est freeware, et existe en version francaise. Il permet de gérer les partitions,
de sauver le MBR (Master Boot Record, c'est la que vient s'enregistrer_LILO) dans un fichier, de le restaurer, de maodifier la taille d'une partition, de la
formater, etc. (Voir la_page de Partition Manager.)

Remargue 2 : la distribution Mandrake est livrée avec un utilitaire de repartitionnement trés performant, sachant méme redimensionner les partitions au
format NTFS.

Dans tous les cas, pensez a sauvegarder vos données perso !

Installation proprement dite : le partitionnement des disques

La plupart des installations commencent de la méme facon : on crée une disquette de boot sous DOS/Windows avec I'utilitaire "RAWRITE" (livré sur les
CD des distributions), des fois méme deux disquettes (pour la Slackware) ; en général le CD de la distribution est bootable (Mandrake par exemple) et

il n'y a alors pas besoin de disquette. Puis on boote sur la disquette ou le CD.
Ensuite on suit les indications du programme d'installation, puis on arrive sur le partitionnement des disques (attention a la Slackware ou on n'atterrit
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3. Préparer ses disques durs. &Léa/

pas sur ce point directement : apres s'étre logué en root il faut taper "fdisk" AVANT de taper "setup"). Détaillons un peu cette procédure de
partitionnement.

Pour partitionner votre disque vous allez appeler la commande fdisk suivie du nom du disque sur lequel vous voulez installer Linux, par exemple
"fdisk /dev/hda". Des logiciels plus conviviaux existent comme DiskDruid (disponible lors de l'installation d'une Red Hat par exemple) ou DiskDrake
de MandrakeSoft fonctionnant en mode graphique (mais il me semble gu'il nécessite que Linux soit déja installé !).

Je vous renvoie a l'installation HOWTO (anglais/_francais) pour toutes les commandes de fdisk ; les principales sont :

n Crée une partition, de type linux native (ext2fs) par défaut.

t Change le type d'une partition (83 linux native, 82 linux swap).
Dans fdisk, tapez "m", afin d'accéder a la liste de toutes les commandes possibles. C'est assez bien indiqué dans l'installation-HOWTO.

Attention : le nombre de partitions dites “primaires” est limité a 4. Ainsi, si vous souhaitez définir plus de 4 partitions sur un méme disque, I'une de ces
4 partitions primaires doit étre définie comme "étendue”, elle contiendra alors toutes les autres partitions. Les partitions primaires sont numérotées de 1
a 4, les partitions créés a l'intérieur de la partition étendue sont numérotées a partir de 5.

De combien de partitions allez vous avoir besoin ?

Tout d'abord, une partition pour le swap. Le swap c'est la mémoire virtuelle de Linux. La taille ? Ca va dépendre de votre mémoire physique.
Une partition de swap de 128Mo avec 64 ou 128 Mo de RAM physique suffit amplement pour une utilisation standard. Je vous conseille donc
un swap de 128 Mo : créez sous Linux avec fdisk une partition de type 82 de 128 Mo.

.
Pour le reste, vous avez le choix :
La chose la plus simple est une seule partition (en plus du swap), qui contiendra toutes les données (systéme & utilisateur) ; prenez le plus
de place possible (1 Go mini).
En fait, il est intéressant de créer au moins deux partitions : une qui contiendra le systéme et une autre pour vos données personnelles.
Comme ¢a, vous pouvez réinstaller Linux et méme formater la partition systéme sans perdre vos données perso. Pour la méme raison, on
peut pousser le raffinement jusqu'a avoir une troisieme partition afin de contenir les logiciels que vous installerez par la suite (OpenOffice par
exemple). (voir plus haut le tableau des_répertoires standards)

A ces partitions, on attribuera des points de montage.
— C'est quoi un point de montage ?
- Ah mais vous n'avez pas lu le paragraphe précédent ? :-)

Si vous installez un serveur :

L'une des méthodes les plus utilisées, c'est de mettre le / sur un petit disque ou une partition, puis /usr sur un autre disque en point de montage. Si
notre systéme va étre un serveur avec beaucoup d'utilisateurs, qui vont avoir beaucoup de données personnelles a stocker, on peut créer aussi un
/home en point de montage sur un autre disque. On va aussi généralement réserver un disque ou une partition pour le répertoire temporaire que I'on
montera dans /tmp, et encore une autre pour le /var. En fait, on ne va laisser dans le disque contenant la racine que les informations qui bougent peu
et dont le volume augmente peu.

Ainsi on ne charge pas le disque de point de montage / des répertoires /usr, /Thome, etc., ce qui permet de facilement maintenir le systéme (si /home
est plein, on prend un disque + gros que I'on monte en /home et on recopie tout dessus, ¢a permet de ne pas casser le reste...), etc. Ca a plein
d'avantages, je vous conseille de faire comme ¢a si vous avez plusieurs disques. De plus si un disque crashe, si ce n'est pas le disque contenant la
racine /, ca permet de rebooter quand méme la machine, de travailler un minimum pour réinstaller un disque sans a avoir a réinstaller un systeme de
base.

Remarque : si vous installez un serveur qui sera tres sollicité, soyez généreux pour la taille du swap (2 fois la taille de la RAM est un bon début).

Si vous installez sur une machine perso :

Sur une machine mono-utilisateur, voire mono-disque, on peut faire une partition pour le / (mini 1Go recommandé 2Go), une pour /home et une pour
le swap (128 Mo par exemple). Vous pouvez aussi éventuellement faire une partition pour /opt qui contiendra les logiciels que vous avez installés
vous—méme et qui ne proviennent pas de la distribution. Ca permet de mettre a jour voire de réinstaller la distribution sans trop devoir travailler derriere
pour que ¢a fonctionne comme avant.

exemple de partionnement :

<-/dev/hdal —> <——-/dev/hda2 (étendue) ——>
(primaire) /dev/hda5 hda6é hda7
<—— Windows ——> <—-/ =—> <- /home —> <swap> <—pt de montage
| | | | | <—disque dur
2,5Go 25Go 5Go 128 Mo

Lorsque vous disposez de beaucoup de place sur vos disques (j'ai par exemple 2 disques de 80 Go), pour une utilisation personnelle, 3 ou 4 Go
suffisent pour la racine (ou alors 1 Go pour la racine et 2 Go pour /usr), gardez votre swap entre 128 et 512 Mo, et enfin, le reste pour /home (j'ai monté
un de mes disques contenant une seule partition dans /mnt/data et j'y stocke mes fichiers multimédia).
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@Lea/ L'installation de Lini

L'installation de Linux
Par Jean—Christophe sur la base du travail de Serge

Passons maintenant aux choses sérieuses: l'installation de Linux.

Normalement, vous devez déja avoir lu le chapitre_précédent, ou bien vous connaissez déja les bases de Linux ! :-)
4. Choisir ses packages.

Je ne vais pas faire la liste des milliers de packages existants, je ne suis pas fou. Je vous donne juste les packages essentiels a installer car vous en
aurez besoin un jour ou l'autre.

Tout ce qui est du systeme de base (jeu A et AP pour la Slackware),

.
Tout ce qui concerne le développement (jeu D pour la Slackware) : C, C++ et librairies diverses : nécessaire pour compiler (voir rubrique
"quels packages nécessaires"),

.
Les sources du noyau aussi (K pour la Slackware). Je sais c'est gros, les derniers noyaux font prés de 50 Mo, mais un jour ou l'autre vous en
aurez besoin pour_compiler une appli ou pour_régler votre noyau suivant votre systeme ;

Les packages réseau,

Le reste n'est pas complétement indispensable mais :

X (sous-systéme graphique) est bien utile quand méme (que feriez-vous sans environnement graphique ?), sa partie développement aussi
(pour certains programmes X que vous aurez a recompiler) et pourquoi pas les jeux aussi. Dans ce cas installez aussi un gestionnaire
comme_KDE ou_Gnome ou pourquoi pas tous les gestionnaires pour vous faire un avis avant d'en choisir un définitivement ?

.
Apres, suivant votre besoin, cherchez sur le net I'application qui vous intéresse, mais regardez avant si elle est pas contenue dans votre
distribution : c'est presque toujours le cas. Méme si vous trouvez une super application sur le net, vérifiez qu'elle n'est pas déja sur les CD de
votre distribution : ¢a vous évitera beaucoup de soucis.

Contrairement au monde Windows, Mac, etc. la majorité des applications sous Linux est "libre". Elles sont alors disponibles en tant que sources. Il vous

faut alors les compiler sur votre machine pour obtenir les fichiers binaires (i.e. les exécutables). C'est pour ¢a que vous avez besoin des packages de

développement, méme si vous ne développez pas vous—méme.

J'insiste mais installez les packages de développement, c'est toujours ralant de passer 30 minutes a recompiler un truc et avoir une erreur parce qu'il

vous manque juste une petite bibliothéque qui était comprise dans un de ces packages. Aprées vous passez des heures pour trouver le package ou se

trouve le fichier manquant ! En fait dés que vous lisez développement ou un truc du genre (devel...) installez-le, au pire ca vous prend un peu de place
pour rien, mais au moins vous arriverez a compiler la toute derniére application que vous attendiez depuis 2 ans sur Linux.

5. Installer un chargeur Linux ou Comment booter Linux.

LILO

LILO (LInux LOader) est le petit utilitaire qui permet de faire démarrer Linux. D'od son importance.
C'est, en fait, deux programmes :

« un chargeur de linux
« le programme qui installe le chargeur sur votre disque.

Pendant trés longtemps, il y a eu des problemes avec LILO : il n'y en a plus. Les versions actuelles de LILO gérent trés bien tous les types disques.
Désinstaller LILO

De préférence depuis Linux : tapez lilo —u.

Depuis DOS : tapez fdisk /mbr.

Voir aussi_l'article LILO.

GRUB

Le GRUB est le bootloader du projet GNU.

Voir_l'article GRUB pour plus de détails.
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5. Installer un chargeur Linux ou Comment booter Linux. @Léw

LOADLIN

C'est un utilitaire fonctionnant sous DOS que vous pouvez utiliser pour démarrer Linux, si vous ne souhaitez/pouvez pas utiliser LILO, et que vous
disposez d'une partition DOS/Windows bootable. Il est disponible en général sur les CD des distributions. Je ne crois pas qu'il ait le probléme des 1024
cylindres, car le noyau de Linux est alors situé sur le systeme de fichiers de DOS/Windows. Cependant, j'ai entendu dire que certaines personnes
avaient eu des problemes d'incompatibilité avec leur matériel (plus reconnu sous Linux lorsqu'ils utilisent LOADLIN). Bref, a tester.

Pour le faire fonctionner, je vous conseille de créer un répertoire C:\LINUX, d'y placer LOADLIN, de copier le noyau /boot/vmlinuz—2.x.x sous
Linux dans ce répertoire sous le nom VMLINUZ, et d'y créer un fichier linux.bat contenant la ligne de commande :

LOADLIN C:\LINUX\VMLINUZ root=/dev/hdb1 ro %1 %2

ANAAAAAAN

—> remplacez /dev/hdbl par votre partition "racine" /

ou encore, si vous utilisez initrd, copiez /boot/initrd dans le méme répertoire, et placez cette ligne dans linux.bat :

LOADLIN C:\LINUX\VMLINUZ initrd=C:\LINUX\INITRD %1 %2

Ainsi, vous pouvez créer une entrée dans votre c:\config.sys pour avoir un choix "Linux" au boot qui en fait lance linux.bat. Ou bien vous
bootez en "ligne de commande seulement” et vous démarrez Linux en tapant linux au prompt C:\>. De cette maniére vous pouvez passer des
paramétres au noyau, par exemple pour lui dire de démarrer en mode texte si X ne veut plus fonctionner, en tapant : C:\>linux 3, ou en mode
maintenance par C:\>linux single (suivant votre distribution).

Voir aussi_l'article LOADLIN.

6. Problemes courants.

Problémes avec le CD-ROM :

Essayez de copier le contenu du CD sur le disque dur et de lancer l'installation depuis le disque dur, cela régle bien des problémes si votre lecteur de
CD est mal reconnu.
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BKléa

Installation de la Slackware 9.1
Par_slash

Cette documentation vous permettra d'installer sur votre ordinateur la distribution Linux " Slackware 9.1 "

Introduction

Ce document a pour but de vous aidez a installer une Slackware sur votre ordinateur.

L'installation de la distribution Slackware n'est pas difficile, n'ayez pas peur d'inscrire quelques mots en ligne de commande ( 2 si je ne me trompe pas
;) ) et de configurer votre installation au clavier. Mais ne vous inquiétez pas je vais détailler pas a pas toutes les étapes, de l'installation a la
configuration, et qui plus est en images ! Aprées ces efforts vous serez heureux d'avoir réussi l'installation et pourrez jouir d'un systeme d'exploitation
rapide, stable et simple d'utilisation. ;)

Systéme et matériel requis

Tout d'abord vérifiez si la configuration de I'ordinateur que vous possédez est suffisante pour l'installer.

Matériel requis

Voici le systeme minimal requis pour l'installation de la Slackware :

Systéme systéeme minimal requis
Processeur 486

Mémoire RAM 16 MB

Espace sur le disque dur 500MB

Lecteur de disquette 1.44MB

Le systéme conseillé pour posséder une slackware compléte :

Systéme systéme conseillé
Processeur 500 MHz
Mémoire RAM 128 MB

Espace sur le disque dur 3 giga

Lecteur de disquette 1.44MB

Lecteur de Cdrom
Vous avez le choix entre différentes méthodes pour installer votre systeme.

Différentes possibilités Média ou matériel nécessaire.

Via Cdrom Nécessite d'un lecteur de Cdrom et des isos de la Slackware préalablement gravées.

NFS Nécessite une carte réseau, l'adresse IP du serveur NFS et du point de montage des sources.

Depuis une partition linux Nécessité de connaitre I'emplacement du répertoire dans lequel les iso de la slackware ont été décompressées.

Systéeme requis

Vous avez besoin dans tout les cas des ISOs de la Slackware, vous pouvez les télécharger gratuitement a cette page ou commander le coffret officiel
au_Slackware Store.

Vous devez graver les isos téléchargées en tant qu'images et configurer votre BIOS pour démarrer en premier sur le cdrom afin de lancer l'installation.
Si ce n'est pas le cas nous allons voir comment créer une disquette de boot :

Disquette de boot sous Linux

Vous devez utiliser la commande dd. Par exemple, si votre image de boot est hejaz.dsk et le point de montage de votre lecteur disquette est /dev/fdO,
alors tapez la commande # dd if=hejaz.dsk of=/dev/fd0.

Remplacez bien entendu l'image et la lettre du lecteur selon votre configuration :

noyau spécificités

ataraid pour les disques raid ata

bareacpi gére l'acpi

bare noyau par défaut

ibmmca gere les type de partition ibm ( pour serveur )
ifs gére les type de jfs

old_cd gére les vieux cdroms

raid geére le raid scsi3 giga
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Systeme et matériel requis @Léw

scsiX (x=1,20u3) gere le scsi

speakup se reporter a SPEAKUP_DOCS.TXT
xfs gere le xfs

zipslack crée un zipslack

Disquette de boot sous Windows :

Vous avez obligatoirement besoin du logiciel rawrite.exe, il est inclus dans les cdroms et se trouve dans le méme répertoire que les images des
disquettes.

Si votre image de boot est par exemple hejaz.dsk et votre lecteur de disquette se trouve sous la lettre A, alors ouvrez une invite de commande msdos
et tapez c:\ rawrite a: hejaz.dsk.

Remplacez I'image et la lettre du lecteur selon votre configuration.

Ensuite vous n'avez plus qu'a démarrer sur la disquette ou le cdrom.

L'Installation
Le Premier Boot

Les préparatifs étant terminés, nous allons procéder a l'installation proprement dite de la Slackware sur le disque dur.
L'installation sera agrémentée de quelques images.

Lors du démarrage, vous allez tomber sur un écran ou en bas a gauche il est indiqué boot : Il s'agit d'un menu que I'on peut utiliser pour démarrer sur
certaines partitions. Dans notre cas appuyez sur entrée.

Le Choix du clavier

usb-uhci.c: SRewvision: 1.275 § time 15:38:38 Mar 11 2003
usb-uhci.c: High bandwidth mode enabled

usb-uhci.c: v1.275:USB Universal Host Controller Interface driver
uhci.c: USB Universal Host Controller Interface driver wvl.l
usb.c: registered new driver keyboard

usbkbd .c: :USB HID Boot Protocol keyboard driver

usb.c: registered new driver hiddev

usb.c: registered new driver hid

hid-core.c: vl.8.1 Andreas Gal, Vo jtech Pavlik <vojtech@suse.cz>
hid-core.c: USB HID support drivers

mice: PS/2 mouse device common for all mice

No USB dewvices found. Unloading USB subsysten...

usb.c: deregistering driver hiddev

usb.c: deregistering driver hid

usb.c: deregistering driver keyboard

usb.c: deregistering driver usbdevfs

usb.c! deregistering driver hub

<OPTION TO LOAD SUPPORT FOR NON-US KEYBOARD>

If you are not using a US keyboard, you may nou load a different
keyboard map. To select a different keyboard map, please enter 1
now. To continue using the US map, just hit enter.

Enter 1 to select a keyboard map:

Le menu suivant sert a identifier votre clavier, alors tapez 1 puis entrée, Vous arrivez sur un menu ou vous pouvez sélectionner différents types de
disposition de clavier, suivant les pays.

Pour les Francais résidant en France je vous conseille de sélectionner, soit : azerty/fr-latinl.map, soit azerty/fr-latin9.map ( pour la touche euro ).
Dans I'écran suivant vous pourrez tester votre clavier, pour confirmer tapez 1 puis ok, pour refuser le clavier tapez 2 puis ok.

Le menu préinstallation :

Ensuite vous arrivez sur un menu, vous offrant différentes possibilités :) !

cfdisk ou fdisk partitionner le disque dur
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pcmcia activer la gestion pcmcia
network activer le réseau
setup accéder au menu d'installation

Si c'est votre premiére utilisation et installation d'un systéme Linux, je vous conseille de créer une partition systeme de 5 giga au format ext2 ou
ext3 et pour le reste du disque dur utilisez le format Fat32 ou NTFS selon votre version de MS Windows. De plus pour le format ext2 ou ext3 il y a des
logiciels permettant de lire ces partitions sous d'autres systémes d'exploitation, ce qui n'est pas le cas du reiserfs.

Vous avez le choix entre deux logiciels de partitionnement ; Fdisk et Cfdisk, je vous conseille cfdisk car bien qu'il soit en console il posséde une
interface graphique simple et intuitive.

Pour lancer le logiciel tapez la commande # cfdisk /dev/hdX ou la lettre X correspond a votre disque dur. (Pour connaitre la lettre de votre disque

dur exécutez la commande # dmesg | more faites défiler et vous trouverez votre lettre associé au disque dur choisi.)

Veillez & sauvegarder vos données avant toute modification de la table des partitions !!!

En effet si vous ne possédez pas une partition type linux, vous serez obligé de formater, alors attention ! Si vous désirez préparer vos partitions tapez :
cfdisk /dev/hdX .

Cfdisk lancé, les commandes suivantes sont disponibles :

* New pour créer une nouvelle partition.

« Bootable pour rendre votre partition bootable
« Delete pour supprimer une partition

« Type pour changer le type de partition

« Save pour sauvegarder les modification

Nous allons créer une partition au format ext3:
Sélectionnez New, et ensuite primary voila votre premiére partition de créée. Vous pouvez maintenant lui attribuer un type de format de fichiers, en
sélectionnant Type puis attribuez le numéro auquel votre type de partition se réfere. SWAP=82 Linux=83

Ensuite nous allons formater la partition :
La Lettre T correspond a une partition du disque dur.

commandes de formatage Type de partition.

mkfs.ext2 /dev/hdXT Formate la partition au format ext2.
mkfs.ext3 /dev/hdXT Formate la partition au format ext3.
mkreiserfs /dev/hdXT Formate la partition au format reiserfs.
mkswap /dev/hdXT Formate la partition au format swap.

Vous pouvez ajouter quelques options comme —c pour réparer les blocs défectueux, —f pour forcer le formatage ou encore —d pour forcer l'affichage
des données lors de I'exécution.

Donc maintenant il ne vous reste plus qu'a formater la partition créée au format que vous désirez.

Il est conseillé de créer une partition SWAP. Celle—ci fait office de mémoire virtuelle et sera utilisée par le systéme en cas de besoin lorsque la mémoire
vive sera insuffisante. La taille conseillée est le double de votre mémoire vive avec un maximum de 1 go. Donc pour la créer procédez a la méme
méthode qu'auparavant.

Ensuite tapez setup pour arriver au menu de configuration ci dessous.
Menu Installation

Vous arrivez dans le menu suivant :
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Slackware Linux Setup (version 9.0.0)

ELP Read the Slackware Setup HELF file
EYMAP

DDSUWAP

ARGET

OURCE

ELECT

NSTALL

ONF IGURE

XIT

Help le menu d'aide en anglais

Keymap Vous l'avez déja configuré précédemment
Addswap Activer une partition swap

Target Pour sélectionner votre partition racine.
Source Sélectionner votre partition racine

Select Choix des paquets

Install Allez, onyva.... ;)

Configure Configuration de votre Slackware.

Exit ... euh ben je ne sais pas :).

Tout d'abord nous allons assigner au systéeme ses éléments vitaux, ses partitions :
Partition Swap

Sélectionnez Addswap.
Vous verrez vos différentes partitions Swap, si plusieurs ont été installées ! Confirmez votre partition swap sélectionnée et son formatage démarre.

Comme vous allez le remarquer vous ne rencontrerez plus le menu précédent sauf a la fin... tous les sous—menus se succéderont logiquement.
Partition racine

Maintenant, Le systéme vous demande de sélectionner la partition ou vous voulez installer votre Slackware : la partition racine, notée "/".
Puis, lorsque vous avez sélectionné et confirmé la partition racine, vous pouvez la formater grace au menu qui apparait.

Faites ATTENTION ici !!! Si vous possédez des données importantes sélectionnez No, car Format et check entraine un formatage de votre partition et
donc la perte de toutes les données incluses.

Format formatage rapide de la partition puis choix du type de partition souhaité
Check formatage lent avec vérification des blocs
No laisse la partition intacte

Lorsque vous effectuez un Format ou un check.
Vous avez le choix entre trois types de partition, je vous conseille le type Ext3 (pour les raisons citées précédemment)
Puis si tout c'est bien déroulé, il y a une confirmation avant d'avancer dans l'installation.
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Choix du média pour l'installation

Une fenétre apparait, vous demandant si vous désirez continuer. Confirmez par Yes.

SOURCE MEDIA SELECTION

Install from a Slackware CD-ROM

Sélectionnez votre source qui va vous permettre d'acheminer vos données jusqu'a leur destination, le disque dur.
Pour la partition d'un disque dur ou un répertoire prémonté :

Vous avez juste besoin monter la partition puis d'indiquer le chemin du répertoire.

Pour le Cdrom :

C'est assez simple pour le Cdrom, car Il y a une détection automatique du lecteur de Cdrom qui contient le Cd d'installation, sélectionnez Auto. Vous
verrez le menu des paquets apparaitre.

Pour le NTFS

C'est un tout petit peu plus compliqué, et la chose primordiale est de connaitre son réseau et les adresses des différentes machines, car sinon vous ne
pourrez installer la Slackware.

Tout d'abord, vous devez sélectionner I'adresse IP que vous désirez attribuer a votre ordinateur, puis son netmask ou masque de sous-réseau.

Puis il vous demande si vous possédez une passerelle, si oui yes sinon no ;).

Entrez l'adresse IP du serveur ntfs, et le répertoire ou se situe les sources d'installation. Enfin confirmez et votre ordinateur se connectera au serveur
ntfs.

Installation

Maintenant, le choix des paquets :)
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The A (base) series contains the kernel and main system utilities.

PACKAGE SERIES SELECTION

Base Linux system

Voici la description des différents paquets :

Lettre

A

AP

D

E

F
GNOME

KDE

TCL

XAP
XD
XV
Y

Description du groupement de paquets

Les paquets nécessaires a une installation minimale
Regroupe diverses applications non graphiques
Programmes de développement

Le logiciel Emacs

Regroupe la documentation et la FAQ

L'interface GNOME et ses logiciels

Les sources du noyau

L'interface KDE et ses logiciels

Logiciel ayant un rapport avec le réseau

Editeur de texte

Outils de langage TK, TclX et TkDesk

Serveur graphique

Diverses applications graphiques n‘ayant pas un réle majeur
Programme de développement et librairie pour X.
XView librairies.

Les jeux

Vous n'avez plus qu'a choisir les différents paquets que vous souhaitez !
Toutefois si vous n'avez aucune idée de ce que contiennent les paquets pour vous, je vous conseille de tout sélectionner comme ¢a il ne vous
manquera aucun logiciel et vous pourrez tous les découvrir.

Maintenant que les groupes de paquets sont sélectionnés, passons au mode d'installation.
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SELECT PROMPTING MODE

Install everything (almost 2 GB of software)

Les différentes méthodes d'installation :

Type Description.

Full Installe tous les paquets des groupes sélectionnés

Newbie Vous donne des informations sur chaque paquet qu'il installe.
Menu Affiner votre choix parmi les sous—groupes de paquets
Expert Installation des paquets a l'aide de menus

Custom Réservé a un initié qui a créé I''SO lui-méme

Tagpath Réservé a un initié pour personnaliser sa distribution

Help Menu d'aide

C'est fini, confirmez la méthode d'installation et votre Slackware s'installera toute seule ! Il y aura juste le deuxiéeme cd qui sera demandé a fin d'installer
Gnome et Kde.

Vous pourrez suivre sur votre écran la progression de l'installation des paquets.

L'installation terminée, passez a la phase de configuration.

Configuration

Si vous faltes une erreur pendant la configuration, sautez simplement toutes les étapes et revenez dans le menu d'installation, et re-sélectionnez
configuration pour la reprendre.

Le noyau

La question est : quel noyau voulez-vous installer ?

En effet la premiére fenétre de configuration vous propose un choix de différents noyaux. Sélectionnez Skip, ainsi le noyau par défaut sera installé. Un
expert a toute latitude ici...

Ensuite vous avez la possibilité de créer une disquette, je vous le conseille, sélectionnez Create, une disquette de sauvegarde sera créée. En cas de
probléme, vous pourrez démarrer votre ordinateur a l'aide de cette disquette.

LILO

LILO est un logiciel permettant de faire démarrer plusieurs systemes d'exploitation sur un méme ordinateur.

Lors du menu d'installation de lilo, sélectionnez simple et LILO s'installera presque automatiquement.
Vous aller avoir différents choix, comme le lieu ou Lilo s'installera ( Mbr ou disquette ), mais vous resterez guidé.

Installation de Linux 61



Configuration Léw

Si vous désirez posséder un LILO beaucoup plus ajusté a votre configuration, sélectionnez Expert, un menu apparaitra avec diverses entrées. Ainsi
vous aurez la possibilité par exemple d'ajouter des entrées de systémes d'exploitation ou encore diminuer le temps d'attente de lilo.

Modem

Vous arrivez sur un choix conséquent de modems, si vous possédez un de ces modems sélectionnez-le, s'il n‘apparait pas dans la liste ne vous
inquiétez pas, vous l'installerez par la suite ;).

L'heure locale

Pour I'heure locale vous avez le choix entre "UTC" et "local time" Sélectionnez la région ou vous vous trouvez.

UTC Si I'horloge de votre ordinateur est coordonnée avec I'heure universelle ( UTC ou GMT ).
Local time Si I'norloge de votre ordinateur n'est pas coordonnée avec I'heure universelle.
Souris

Sélectionnez votre souris ; toutefois je vous conseille les pilotes génériques :

Si votre souris est sur PS/2 choisissez PS/2, si elle est sous USB sélectionnez aussi PS/2 mais lors de la confirmation de I'emplacement de la souris,
changez I'emplacement pour /dev/input/mice.

Si votre souris posséde une molette, répondez non lorsque qu'il vous est demandé d'émuler le troisieme bouton. Il faudra le configurer ultérieurement.

Réseau

Alors pour la configuration du Réseau ( Network ), répondez par oui si vous désirez le configurer.
Tout d'abord entrez le nom de votre machine, puis son domaine.
Ensuite dans le menu choisissez votre configuration.

Static IP inscrivez votre adresse IP statique
DHCP si vous appartenez un a grand réseau
Loopack si vous ne possédez pas de lien avec internet par rapport au réseau

Si vous n'étes pas convaincu entre Static IP et DHCP, vous pouvez sélectionner DHCP méme si vous avez une adresse IP fixe.
Font

Choisissez votre fonte ou acceptez celle par défaut.

Hotplug

Sélectionnez oui, il s'agit d'un programme permettant de charger des modules appropriés lors du branchement de périphériques une fois I'ordinateur
démarré.

Services de démarrage

Vous pouvez sélectionner différents services au démarrage de votre Slackware :

Par exemple le service proftp qui est un serveur ftp, ou encore Apache qui lui est un serveur http, pour les activer au démarrage il suffit juste de les
cocher.

Mot de passe

Il est fortement conseillé de créer un mot de passe pour l'utilisateur root, Notamment si vous possédez une connexion internet et que vous ne voulez
pas d'intrusion sur votre ordinateur.

Interface

Enfin vous arrivez sur un menu avec différents choix d'interfaces graphiques, en sélectionnant l'interface que vous souhaitez, elle sera définie par
défaut sur votre Slackware.

Il ne vous reste plus qu'a sortir du menu pour revenir en mode console et faire un Ctrl+Alt+Suppr.

Conclusion

J'espere que ce document a été formateur, et que vous avez réussi l'installation sans (trop de) problemes. Dans ce cas, mon but aura été atteint. En
cas de probléeme, n'hésitez pas a chercher les réponses dans les documentations, les forums ou salons de discussions, vous serez les bienvenu(e)s :)

Apres cette installation, je vous renvoie a cet article :_Configurer la Slackware. Vous soupgonnerez pourquoi :).

PS: lors de votre premier boot loggez-vous, puis tapez startx pour obtenir une interface graphique. Si le serveur graphique ne se lance pas ou
I'affichage ne vous convient pas : tapez /usr/X11R6/bin/xf86¢fg —textmode afin de configurer votre serveur graphique.
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3 Installer Slackware et la rendr
Kléa

Installer Slackware et la rendre sire
traduit par_GEDsismik
d'aprés_un document de_Cezary M Kruk

Installer Slackware et la rendre sire..

Cet article a été traduit du polonais vers I'anglais pour linuxgazette.com. L'original (polonais) a été publié dans une issue de printemps de_CHIP Special
Linux. Il a été ensuite traduit de I'anglais au francais par GEDsismik (sorry, je connais pas le polonais).

A chaque fois qu'une nouvelle version de votre distribution préférée arrive, vous avez toujours le méme dilemme : installer tout en partant de rien,
essayer de mettre a jour le systeme ou continuer avec quelque chose dont vous avez I'habitude ?

Laissez-nous prendre les deux cas extrémes en considération : installer et configurer un systéme en partant de rien vous laisse découvrir et utiliser
toutes les nouvelles propriétés, alors que rester juste avec ce que vous avez déja vous donne la certitude que vous pouvez continuer vos projets sans
guelcongue obstacle. Vous étes face a une confrontation classique entre innovation et stabilité.

La configuration de base du systéme n'est pas difficile. Mais plus vous avez besoin d'en avoir, plus vous devez fournir d'effort pour I'obtenir. Est-ce
possible de simplifier l'installation et la configuration du systéme pour le rendre plus facile ? Une base compléte et propre contenant les informations a
propos des changement que vous avez introduit en travaillant sur la précédente version du systéme rendre le "tuning" de la nouvelle version bien plus
facile. Cette méthode n'est pas bien compliqué quand vous collectez des informations mais demande plus de travail lors de la restauration de la
configuration. Comment peut-on l'automatiser et la simplifier ?

Heureusement, Linux mémorise les informations de configuration de chaque service individuellement dans un fichier texte. De plus, il vous apporte un
ensemble de trés bons outils pour traiter de tel fichier. Aussi, it should be enough préparer des scripts right et les utiliser quand vous avez besoin
d'installer le systeme encore une fois.

De l'installation a la sécurité

Cet article décrit deux groupes de script : le premier est utilisé pour installer et enlever individuellement les pagquetages, et le second est utilisé pour
sécurisé le systéme contre des aggressions potentielles. Les deux sont congus pour Slackware Linux. Les outils pour installer et désinstaller les
paguetages ne sont pas aussi sophisiqués que SlackPkg ou les paquetages Packware, mais ils offrent le plein contréle du systéme en contrepartie. Il
en est de méme pour les outils pour sécuriser le systéme. Ils effectuent seulement des opérations élementaires. Les deux installent des outils que nous
récupérons dans I'ensembe slack*more.

L'ayant comme modéle, vous pouvez préparer d'autres outils pour automatiser le processus de configuration des services ou programmes. Si vous
décidez de ne pas "tuner” le systeme tout manuellement mais compléter le script approprié avec la procédure consécutive a la place, vous gagnerez
bientdt votre propre kit de programme de configuration systéme. De plus, parce que vous aurez préparé ces scripts vous—méme, ils satisferont
parfaitement a vos besoins.

Nous avons choisi d'utiliser I'exemple de Slackware Linux parce que cette distribution & une compétence naturelle a faire interferer les utilisateurs
directement avec les fichiers de configuration. Les autres Linux, offrent des programmes complexes qui ont pour but de séparer les utilisateurs des
fichiers contenant les informations sur la configuration. Ainsi de tels programmes vous rendent oisif ou vous forcent a faire des investigations poussées
pour savoir quoi et ou a été réellement changé dans le systéme par ces programmes aussi appellés amicals [NDT: traduction littérale].

Slack*more [NDT:_http://c.kruk.webpark.pl/#slack*more] est divisé en deux partie. L'archive INSTALL.tgz contient les outils pour l'installation, la
désinstallation et la mise a jour des programmes, et I'archive SECURE.tgz —- les outils pour la sécurité préliminaire du systéme.
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Installer et enlever des pagquetages {%’Léa/

0O | me...003.2kruk/install/piki/INSTALL/Slackware-3.0 | X
Bing6: ADD

binutils: ADD

bison: ADD

flex: ARDD

gcc: ADD

kernel-headers: ADD

make: ADD

cvs: REC

gcc-g++: REC

gdb: REC
gettext-tools: REC
m4: REC

perl: REC
pkgconfig: REC
pmake: REC

strace: REC

autoconf: OPT
automake: OPT

byacc: OPT
ccache: OPT
distcc: OPT

gcc-g77: OPT
gce-gnat: OPT
gcc-java: OPT
gcc-objc: OPT
gcl: OPT
guile: OPT
indent: OPT
libtool: OPT
nasm: OPT

pZc: OPT
python: OPT
rcs: OPT

Read d, 36 lines, 397 cha s

Figure 1. Grace au script SCRIPT.sh du répertoire ./Slackware—9.0, vous pourrez générer un ensemble de listes claires des paquetages par groupe
individuel. La capture montre la liste des paquetages du groupe d (developpement)

Installer et enlever des paquetages

Le plus important composant du paquetage INSTALL.tgz est le script INSTALL.sh et le répertoire ./Slackware—9.0, contenant le script SCRIPT.sh et le
fichier Slackware.

Pour initialiser ces outils, vous avez besoin de monter dans le répertoire /mnt/cdrom le répertoire d'installation de la version de Slackware, et alors de
lancer SCRIPT.sh a partir du répertoire ./Slackware—-9.0. Le script va parcourir les répertoires du CD—-ROM, et, guidé par des fichiers tag placés
dedans, il créera les fichiers contenant les informations sur les paquets. Chaque fichier aura le nom correspondant au nom donné au groupe. Par
exemple, dans le fichier e, répertoriant les paquets relatifs a Emacs, vous trouverez, entre autres, les lignes suivantes :

emacs: ADD
emacs—misc: REC
emacs—nox: OPT

Les utilisateurs qui connaissent Slackware Linux savent que la catégorie ADD désigne les paquels essentiels pour le programme donné, la catégorie
REC signifie paquets recommandés, et la catégorie OPT signifie ceux qui sont optionnels.
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Si vous avez de telles informations de base sur les paquets, vous pourez décider quels composants vous voulez et lesquels sont inutiles pour vous.
Aussi, si vous modifiez le contenu du fichier e mentionné ci-dessus comme suivant :

emacs: ADD
#emacs—misc: REC
lemacs—nox: OPT

le paquet emacs sera expected pour étre installer, le paguet emacs—-misc sera ignoré et le paquet emacs—nox ne sera pas seulement ignoré, mais en
plus, si il est déja installé dans le systéme, il sera désinstallé.

Dans le fichier Slackware du répertoire ./Slackware-9.0, il y a des informations concernant les groupes individuels des paguets.

o]

-~ 0 Q

En se basant dessus, le script décidera quels groupes de paquets doivent étre pris en compte. Si vous personnalisez ce fichier de la maniére suivante :

a
ap
#d
le
f

le groupe d sera ignoré, et chaque paquet du groupe e installé sur le systeme sera desinstallé.

Ainsi, si vous précedez les noms du paquet ou du groupe par diése (#), ils seront omis, et si vous les précédez par un point d'exclamation (!), les
composants correspondants seront enlevés du systeme. Si un paquet ou un groupe de paquet n'a pas encore été isntallé, les signes # et ! sont
équivalents. Le contenu des fichiers contenant le nom des groupes est prioritaire sur le contenu des fichiers contenant les noms des paquets. Aussi, si
vous décidez d'ignorer un groupe entier ou de supprimer tous les paquets gu'il contient, le script ne regardera pas les informations écrites dans les
fichiers contenant les noms des paquets individuels.

Quand vous avez préparé le fichier Slackware et les fichiers des paquets individuels, vous pouvez lancer le script INSTALL.sh. Ce script ajoutera ou
enlevera les composants correspondant du systeme. Si c'est une installation préliminaire de Slackware, et si le systéme n'a pas encore été "tuné", c'est
une bonne idée pour optimisier le travail fait pour la plateforme d'une nouvelle distribution. Vous pouvez utiliser pour ¢a un des scripts INSTALL.hda ou

INSTALL.hdb. Grace a eux, le processus d'installation ou de désinstallation des paquets sera plus rapide.

INSTALL.sh est destiné a de multiples usages. Si il n'y a rien a faire, il ne fera rien. En utilisant ¢a, vous pouvez améliorer l'installation de base de
Slackware. C'est suffisant pour installer le paquet du groupe a d'abord en utilisant le programme d'installation de Slackware et ensuite de mettre le
script dans le systéme, de commenter le nom du paquet ou groupe dont vous n‘avez pas besoin et d'installer le reste en appelant INSTALL.sh.

Informations sur les paquets

Dans le répertoire ./Packages, il y a un autre script SCRIPT.sh. Si vous monter le CD-ROM Slackware, et lancer ce script, il créera la structure des
répertoires contenant les fichiers avec les informations sur les paquets individuels du systéme. Une telle base de donnée de réference a propos des
paquetages est un avantage parce que vous n‘aurez pas a monter le disque d'installation chaque fois que vous voulez vérifier le paquetage
sélectionné. Construire une base comme ¢a n'est utile seulement si vous n'avez pas décidé d'installer Slackware Linux en entier. Sinon, vous trouverez
des informations sur tous ces paquetages dans le répertoire /var/log/packages.

Les patches

Le répertoire ./Patches contient deux scripts. Si vous voulez les utiliser, lancez 0.check d'abord. Il vérifiera le serveur sunsite.icm.edu.pl pour les
mises—a—jour disponibles de Slackware 9.0 et créera le fichier Packages.html avec les informations sur les mises—a-jour et le fichier Packages.txt avec
le nom de ces paquets :

mutt-1.4.1i-i386-1
sendmail-8.12.9-i386-1
sendmail-cf-8.12.9-noarch-1

Le script 1.get utilisera le dernier fichier pour obtenir les paquetagess, le fichier .txt approprié, et les fichiers .tgz.asc. Pour ce faire, le script utilise la
commande wget —c —t0, aussi, il n'y a aucun risque que vous récupereriez les mémes fichiers récursivement. D'autre part, vérifiez si le fichier donné
est déja got takes some time. Aussi, ¢a peut étre bénefique de parcourir le fichier Packages.txt avant de commencez 1.get, et de lui enlever les noms
des paquetages que vous avez déja ou dont vous n‘avez pas besoin. Mais ce n'est pas nécessaire.

Vous pouvez changer la commande de réception des fichiers par wget —c —t0 —b. Alors, tous les fichiers seront prit du serveur en méme temps, en
tache de fond. Mais tous les serveurs ne vous autorise pas a établir de telles connexions simultanées. Si le serveur sunsite.icm.edu.pl ne convient pas
a vos besoins, vous pouvez enregistrer dans les fichiers 0.check et 1.get un autre hote. De plus, vous pourrez personnaliser le contenu de la
commande de génération du fichier Packages.txt vers le fichier Packages.html. Initialement, cette commande est : cat Packages.html | grep

".tgz.asc" | sed 's/.tgz.asc//g' | sed \ 's/.*A HREF="/' | sed 's/">.*/I' > Packages.txt
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Le script 1.get enregistre les informations sur les paquetages occasionnels uniquement. Les grands groupes de mises—a—jour pour Slackware sont
placés dans des répertoires séparés (kde, kdei, etc.). Si vous voulez les prendre, vous aurez a le faire manuellement ou a modifier le script original
convenablement.

Le répertoire ./usr/local/bin

Dans le répertoire ./usr/local/bin, il y a le script catpkg qui passe en revue les fichiers disponbiles dans le répertoire /var/log/packages pour une
information sur les paquetages installés sur le systéme plus facile. INSTALL.sh copie le contenu entier du répertoire local ./usr/local/bin vers son
équivalent systéeme. Aussi, vous pouvez placer ici différents scripts que vous voulez utilisez durant le travail initial avec le systéme.

me - ~/DATAICHIP2003.2krukinstall/pliki/'SECURE

c_krukB@homel :“/DATA/CHIP/2003.2/kruk/1nstall/pliki/SECURES cat O.nosuid.homel
Removed SUID or SGID:

Removed SUID:

—PWX==X==X 1 root bin /usr/bin/at

—PWX==X==X 1 root bin /usr/bin/crontab
—PUWXP—X——— 1 root floppuy Jusr/bin/fdmount

= PX ==X ==X 1 root bhin /usr/bin/chage

—rWX——X==X 1 root bin /usr/bin/chfn

—PWX==X==X 1 root bhin /usr/bin/chsh

=X == X—=X 1 root bhin /usr/bin/expiry
=PWX==X=—X 1 root bin Jusr/bin/gpasswd

= PX ==X ==X 1 root hin /usr/bin/newgrp
—rWX——X—=X 1 root bin /usr/bin/passud
—PWX==X==X 1 root bin /usr/bin/rcp

=P == X—=X 1 root bhin /usr/bin/rlogin
—PWX==X==X 1 root bin Jusr/bin/rsh

= PX ==X ==X 1 root bin /usr/bin/traceroute
—rWX——X—=X 1 root bin Jusr/X11R6/bin/xterm
=PUXP =X =X 1 root root /usr/libexec/pt_chown
—PWX==X==X 1 root bin /bin/su

—PWXP=XP=X 1 root bin /Bin/mount

= PUXP =X =X 1 root bin /bin/umount

—r=Xr=Xr-x 1 root bin /bin/ping

=PWXP =X =X 1 root root /opt/kde/bin/kcheckpass
—PLX =X =X 1 root root /opt/kde/bin/konsole_grantpty
—PUXP=XP—X 1 root root Jopt/kde/bin/kppp

= PUXP =X =X 1 root root /opt/kde/bin/fileshareset
—PWX——X——X 1 root root /usr/libexec/ssh-keysign
~PWXP=Xr=X 1 root bhin /usr/X11R6/bin/xscreensaver
—PWXP=Xr=X 1 root bin /usr/X11R6/bin/xcardinfo
—PUXP=XP—X 1 root root Jusr/local/bin/thotsuwap
“PUXP=X"=X 1 root bin /sbin/cardctl

—PWX——X—==X 1 root bin Jusr/X11R6/bin/xlock

Removed SUID and SGID:
=PWXP=Xr=X 1 root root Jusr/X11R6/bin/wmapm
c_krukBhomel :~/DATA/CHIP/2003.2/kruk/install/pliki/SECURES |}

Figure 2. le script SECURE.sh prend les octets SUID et SGID bits venant des fichiers sélectionnés et affiche des informations dessus
Sécurité
Le principal script de I'archve SECURE.tgz est SECURE.sh. Il excécute les taches suivantes :
« Initialiser dans le fichier /etc/login.defs la variable PASS_MAX_DAYS a 182. Grace a ¢a, la temps de validité des mots de passe des nouvels
utilisateurs sera limité & six mois.

« Initialiser dans /etc/profile file la variable HISTFILESIZE a 100. Grace a ca, le fichier de I'historique des commandes sera limité a 100 lignes.
« initialiser dans /root/.bashrc la variable TMOUT a 900. Grace a ¢a, une session du root inactive pendant plus de 50 minutes sera tuée.
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« Commenter dans le fichier /etc/inetd.conf tous les services réseau non commentés mais potentiellement dangereux.

« Mettre dans le fichier /etc/hosts.deny I'entrée ALL: ALL@ALL, pour bloquer tout acces extérieur a la machine.

» Mettre dans le fichier /etc/hosts.allow I'entrée ALL: ALL@127.0.0.1 : ALLOW, donnant acces aux resources a la machine locale.

« Changer dans le fichier /etc/host.conf I'ordre des hétes, bind sequence into the more secure order bind, hosts and adds the nospoof on
sequence.

« Bloquer dans le fichier /etc/securetty I'accés comme root a toutes les consoles exceptés /dev/tty1.

« Enlever du fichier /etc/group file les groupes news et uucp superflus dans la plupart des cas. Cela équivaut aux commandes groupdel
news et groupdel uucp.

« Enlever du fichier /etc/passwd les utilisateurs news, uucp, operator, sync, et shutdown. Cela est équivalent a la suite consécutive de
commande userdel appellés avec les paramétres appropriés.

« Excécuter les actions en paralléle avec les réferences du fichier /etc/shadow.

« Commenter, dans le fichier /etc/inittab la ligne commencant par ca::ctrlaltdel:/sbin/shutdown. Grace a ¢a, le raccourci
Ctrl-Alt-Delete arréte de provoquer le redémarrage de la machine.

« Retire de tous les scripts du répertoire /etc/rc.d les droits de lecture ou excécution par le groupe ou les autres utilisateurs.

« Ajouter au fichier /etc/rc.d/rc.local quelques commandes d'extinction ou de démarrage de différents services. Pour faire ces commandes,
vous devriez ajouter au noyau le module "IP: TCP syncookie support”.

 Tester quelques douzaines programmes sensibles et leur prendre I'octet SUID. Ca enregistre les informations sur les modifications des
fichiers log (Figure 2.).

« Faire 'action similaire avec une douzaine de programmes ou plus, prenant leurs bits SUID et SGID.

« Mettre dans le fichier de configuration /etc/mail/sendmail.cf les entrées O PrivacyOptions=noexpn et O PrivacyOptions=novrfy.
Cela prévient le systeme des vérifications a distances des comptes.

« Copier du répertoire /etc/cron.daily les scripts de désinstallation. Ils sont utilisés pour supprimer automatiquement différents fichiers et
répertoire temporaire du systeme.

« Copier du répertoire /root/bin quelques scripts tres utiles.

Ces actions augmentent la sécurité du systeme de maniére significative, bien que ce ne soit juste le début de la protection contre d'eventuelle attaque.
Le script SECURE.sh a été écrit de maniere a pouvoir étre lancé de facon répétée. Aussi, vous pouvez ajouter ces procédures dans un script et les
appliquer sans aucun probleme.

Le script modifie différents services, mais ne les surcharges pas. Pour réécrire dans /etc/inetd.conf, utilisez la commande killall -HUP inetd.
Pour excécuter les changements dans /etc/inittab, lancez la commande init g. Pour redémarrer sendmail, utilisez la commande
/etc/rc.d/rc.sendmail restart ou kill -HUP “head -1 /var/run/sendmail.pid".

Vous pouvez inclure ces commandes dans le script, mais cela implique un risque potentiel que vous devez prendre en compte. Si vous faites la
moindre erreur dans un appel du programme sed, a la place de modifier le fichier /etc/inittab, vous pouvez rester avec un fichier vide. Ce qui aura pour
conséquence qu'apres le redémarrage de init, vous aurez perdu l'accés au systeme, et vous serez forcé de restorer /etc/inittab d'une copie, en utilisant
un systéme Linux d'une autre partition ou d'un autre disque. Ce n'est pas trés agréable, particuli€rement si vous n‘avez pas d'autres partitions avec
Linux.
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mc - ~/DATA/CHIPZ2003 .2 krukinstallipliki/fSECURE

c_krukBhomel :~/DATA/CHIP/2003.2/kruk/install/pliki/SECURES head -n46 3.huge.home
1

Huge files:
1359696 Feb 14 01:51 /bin/rpm
1170308 Apr 3 21:29 /boot/vmlinuz
1170308 Mar 07:03 /boot/vmlinuz-ide-2.4.20
1435624 Mar 06:57 /1ib/libc-2.3.1.s0
1169241 Apr 07:00 Jopt/OpenOffice.orgl.
5008330 Apr 07:00 Jopt/OpenOffice.orgl.
5472256 Apr 00:07 /opt/OpenOffice.orgl.
1030449 Apr 07:00 /opt/OpenOffice.orgl.
3427013 Apr 07:00 /opt/OpenOffice.orgl.
2799427 Apr 07:00 Jopt/OpenOffice.orgl.
2850166 Apr 07:00 /opt/OpenODffice.orgl.
1519306 Apr 07:00 /opt/OpenOffice.orgl.
4384335 Apr 07:00 /opt/OpenOffice.orgl.
2510465 Apr 07:00 /opt/OpenOffice.orgl.
1315556 Apr 07:00 Jopt/OpenOffice.orgl.
2569660 Apr 07:00 Jopt/OpenOffice.orgl.
3942878 Apr 07:00 /opt/OpenOffice.orgl.
1924855 Apr 07:00 /opt/OpenOffice.orgl.
1074944 Apr 07:00 /opt/OpenOffice.orgl.
1065462 Apr 07:00 Jopt/OpenOffice.orgl.
10785364 Apr 07:00 Jopt/OpenOffice.orgl.
2265379 Apr 07:00 /opt/OpenOffice.orgl.
4431058 pApr 07:00 /opt/OpenOffice.orgl.
1484385 Apr 07:00 Jopt/OpenOffice.orgl.
5104660 Apr 07:00 /opt/OpenOffice.orgl.
1903423 Apr 07:00 Jopt/OpenOffice.orgl.
1087721 Apr 07:00 /opt/OpenOffice.orgl.
1506595 Apr 07:00 /opt/OpenOffice.orgl.
4385355 Apr 07:00 /opt/OpenOffice.orgl.
13318396 Apr 07:00 /opt/OpenOffice.orgl.
14054696 Apr 07:00 Jopt/OpenOffice.orgl.
2631714 Apr 07:00 /opt/OpenOffice.orgl.
4135742 Apr 07:00 /opt/OpenOffice.orgl.
5033106 Apr 07:00 Jopt/OpenOffice.orgl.
1054900 Apr 07:00 /opt/OpenOffice.orgl.
1114512 Jul 2002 /opt/OpenDffice.orgl.
1173085 Mar 2002 /opt/OpenOffice.orgl.
1413535 Apr 2002 /opt/OpenDffice.orgl.
3344716 Apr 07:00 Jopt/OpenOffice.orgl.0.3/share/dict/oo0/th_en_US.dat
2318336 Apr 07:00 /opt/OpenOffice.orgl.0.3/share/gallery/sglh.sdv
1156560 May 10 2001 /opt/RealPlayersd/Common/rmacore.so.6.0
1247004 May 10 2001 /opt/RealPlayer8/realplay
1996378 Apr 16 03:03 /opt/games/pingus/games/pingus
2137588 Mar 16 06:36 Jopt/kde/bin/kmail
c_krukBhomel :~/DATA/CHIP/2003.2/kruk/install/pliki/SECURES |}

[N
0

.3/help/en/common. jar
S/help/en/picture. jar
.3/program/applicat.rdb
.3/program/libbasctl641li.so
3/program/libcfgmgra.so
.3/program/libcntb4lli.so
3/program/1ibdbab4lli.so
.3/program/libdbtoolsZ.so
.3/program/1ibdbubd4lli.so
S/program/libfrmB411i.s0
3/program/1libfwkb4lli.so
3/program/liblocaledata_sascii.so
.3/program/1libmozabdrvZ.so
.3/program/libsal.so0.3.0.1
3/program/1ibsb6411i .so
.3/program/libsbl6411i.so
3/program/libsc641li.so
.3/program/1ibschB6411i.s0
.3/program/1ibsd641li.so
3/program/libsetb411i.so
.3/program/libsfx64111.s0
3/program/libstdc++.50.3.0.4
.3/program/libstlport_gcc.so
.3/program/1ibsv1B411i.s0
S/program/libsvtB4lli.so
.3/program/libsvx64111.s0
S/program/libswbd4lli . so
.3/program/1ibtk6411i.so
.3/program/1ibvcledlli.so
S/program/libxo6411i.so
.3/program/libxpcom.so
.3/share/dict/ooo/de_DE .dic
.3/share/dict/ooo/fr_FR.dic
.3/share/dict/ooo/pl_PL.dic

%N
NNOWENNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNDNNG

N
OO O0OOCO0OO0O0CO0OCOO0OO0COCOO0O0OOCOO0O0OOOCOO0OOOCOO0OOO0OO0O

Figure 3. La liste des fichiers de grandes tailles. Comme vous pouvez le voir, la place la plus importante a été prise la par les fichiers de la suite
OpenOffice.org suite installés dans le répertoire /opt, ainsi que RealPlayer et les fichiers Pingus

Les tests

Le script TEST-SECURE.sh cherche dans le systéme ces types de fichiers :
« Les fichiers qui ont un octet SUID ou SGID.
* Les gros ou vieux fichier (les fichiers de plus d' 1 Mo, modifié ou utilisé pour la derniére fois trois mois auparavant).
» Exclusivement les gros fichiers (Figure 3.).

« Les fichiers sans association aux utilisateurs ou groupes existants dans le systéeme.

Les informations sur chacun de ces types de fichiers sont enregistrées dans des fichiers log séparés. De plus, TEST-SECURE.sh utilise les résultats
du travail du script SECURE.sh, montrant le contennu des fichier log avec des informations sur les programmes sans octet SUID ou SGID.

Parce que vous ne voulez pas forcement excecuter tous ces tests ensemble, dans le répertoire /root/bin, vous trouverez 1.suid, 2.huge+old, 3.huge, et
4.nobody, scripts exécutant un test particulier seulement.
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@Lea/ Et ainsi de suite.

Et ainsi de suite...

Ca vaut la peine d'étendre le script SECURE.sh avec d'autres procédures qui seront responsable de la configuration et de l'installation de protections
plus poussées. En suivant ces procédures utilisés dans les scripts, vous serez capable d'élaborer les prochains scripts pour accorder d'autres services
: configuration des comptes des utilisateurs, installation du réseau, des services et clients E-Mail et WWW, de I'environement X-Window, etc... La
seule limitation est votre imagination parce que dans ce cas, Linux vous autorise a contrdler a peu pres tout. Aussi, quand vous aurez fini de créer ces
scripts, vous serez capable de configurer le systeme entier exactement comme vous le voulez, juste en appuyant sur le bouton entrée et en attendant

guelques temps.
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Installer Debian par un boot réseau &Léa/

Installer Debian par un boot réseau
Mat

Comment installer Debian sur un poste qui n'a ni lecteur CD ni lecteur disquettes.

Introduction

Ce document va décrire les étapes a suivre pour pouvoir lancer une installation de la distribution Debian sur un poste qui ne posséde ni lecteur CD ni
lecteur disquettes, mais une interface réseau et la prise en charge du boot réseau. Les ultraportables sont par exemple concernés !

Je tiens a dire qu'il s'agit d'une méthode, je ne dis pas que c'est la seule ni la plus simple, mais elle a le mérite de fonctionner et d'étre assez générique.
Ainsi en appliquant les translations habituelles de commandes entre les différentes distributions, il doit aussi étre possible d'appliquer ce petit didacticiel
aux autres distributions.

D'autre part, cet article ne prend pas du tout en compte les problemes de sécurité liés a chacun des serveurs a mettre en place. Nous partons du
principe qu'il suffit de les lancer occasionnellement, dans la mesure ou l'installation d'une distribution Linux ne se fait que trés rarement ! (puisqu'une
seule installation suffit ;=) )

Fonctionnement général

Avant de me lancer dans des explications d'installation et de configuration, je vais expliquer en quelques mots comment fonctionne le boot réseau. (en
tout cas, tel que je I'ai compris).

Le boot réseau passe par PXE (pour Preboot eXecution Environment), un protocole propriétaire d'Intel. La carte réseau posséde une PROM sur
laguelle la machine va booter. Cette PROM contient les premiéres instructions qui vont permettre d'effectuer une requéte DHCP (Dynamic Host
Configuration Protocol) auprées du serveur afin d'obtenir une adresse IP sur le réseau et de charger ainsi le client PXE en RAM. Le client récupére
ensuite le noyau linux par TFTP (Trivial FTP) et peut donc booter sur ce noyau.
A la lecture de ce paragraphe succint, on s'apercoit gu'il faut utiliser pas moins de 3 serveurs :

1. TFTPD

2. PXE

3. DHCPD

C'est l'installation et la configuration de ceux—ci que nous allons voir dans le prochain chapitre.
Installation des serveurs
Serveur TFTP

Ce serveur est une version ultra simplifiée de FTP, qui ne nécessite aucune authentification. Il ne propose pas non plus l'affichage du contenu des
répertoires. Donc, lorsqu'on veut récupérer un fichier, il faut connaitre son nom.

Pour l'installer, tapez simplement apt—get install atftpd. Par défaut, son répertoire de base est /tftpboot. Pour le vérifier, éditez le fichier
letc/default/atftpd. S'il n'existe pas, créez-le.

Ce serveur ne nécessite pas de configuration supplémentaire pour l'usage que nous en aurons.
Serveur PXE
Commencez par l'installer : apt—get install pxe syslinux. Copiez ensuite le fichier /ust/lib/syslinux/pxelinux.0 dans /tftpboot.

Editez le fichier /etc/pxe.conf et adapter les valeurs réseau au votre, notamment quelle sera l'interface réseau sur lequel va se connecter le client, I'lP
de celle—ci ainsi que le chemin de base /tftpboot.

Il faut maintenant définir le fichier de configuration de PXE lui indiquant quel est le noyau linux sur lequel le poste client va booter. Mais comme vous
étes d'heureux utilisateurs d'une Debian, ses développeurs ont pensé a vous (nous) et proposent sur certains miroirs des images et configurations
toutes prétes. Récupérez I'archive_netboot.tar.gz et décompressez-la dans /tftpboot.

Si vous n'étes pas intéressés par le détail de cette configuration, et que seul le boot vous intéresse, vous pouvez passer directement a l'installation de
DHCP.

Comme nous I'expliquions en introduction, PXE dans sa configuration précise quel noyau linux vous allez utiliser pour booter sur le poste client. Le
fichier de configuration ressemble étrangement a celui de lilo. Il doit se situer dans /tftpboot/pxelinux.cfg et s'appeler default.

Voici un exemple de son contenu :

display debian-installer/i386/boot-screens/syslinux.txt default linux F1 debian-installer/i386/boot-screens/fl.txt F2
debian-installer/i386/boot-screens/f2.txt label linux

kernel debian-installer/i386/linux append vga=normal initrd=debian—installer/i386/initrd.gz ramdisk_size=9372 root=/dev/rd/0
devfs=mount,dall rw ——
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label expert

kernel debian-installer/i386/linux append DEBCONF_PRIORITY=low vga=normal initrd=debian-installer/i386/initrd.gz
ramdisk_size=9372 root=/dev/rd/0 devfs=mount,dall rw——

prompt 1 timeout O

Je n'expliquerai pas davantage la configuration de ce serveur car je me suis rangé du c6té de la facilité qui consiste a utiliser la config toute faite de
Debian. Cependant, il existe moult sites ou trouver les détails de ce fichier.

Serveur DHCP

Sous Debian il existe plusieurs versions de ce serveur. Si vous étes a l'aise avec leur configuration respective, votre version conviendra, sinon en
respectant bétement les instructions suivantes, vous ne devriez pas avoir de difficulté.

Commencez par installer le serveur : apt—get install dhcp

Le fichier de configuration de DHCP permet d'envisager une multitude de cas d'architectures réseaux. Nous allons considérer la plus simple. Le
serveur est dans le réseau 192.168.0.0 avec le masque 255.255.255.0 .

Voici un bloc a rajouter dans /etc/dhcpd.conf afin que la machine cliente obtienne une adresse IP entre 192.168.0.50 et 192.168.0.99. Ces valeurs
sont bien sur arbitraires, vous pouvez choisir vous méme la plage.

subnet 192.168.0.0 netmask 255.255.255.0 {
range 192.168.0.50 192.168.0.99; server—-name "server"; filename "/tftpboot/pxelinux.0";

}

Si vous disposez de plusieurs interfaces réseau, vous pouvez préciser sur laquelle (ou lesquelles) vous voulez que DHCP réponde aux requétes. Pour
cela, il vous suffit d'éditer le fichier /etc/default/dhcp.

Lancement
Maintenant que tout est installé et configuré, il faut lancer les 3 serveurs :
/etc/init.d/atftpd start /etc/init.d/pxe start /etc/init.d/dhcp start

Les 2 premiers ne devraient pas vous poser de probleme. DHCP peut quant a lui vous afficher une ligne d'erreur. Pour savoir ce qui ne va pas, vous
aurez probablement a inspecter syslog a coup de cat /var/log/messages.

Des qu'il n'y a plus d'erreur vous pouvez tester votre boot réseau. Branchez la machine cliente et assurez vous qu'elle est configurée pour booter sur le
réseau en premier choix. Si tout va bien, vous devriez voir s'afficher au fur et a mesure de I'avancement du boot réseau, de multiples informations :
I'adresse IP obtenue, le téléchargement par TFTP, etc ...

Et en quelques secondes, I'écran Debian va s'afficher vous proposant alors d'installer la distribution. Pour tout le reste, tout redevient habituel, mais il
faut tout de méme considérer que votre machine serveur doit partager sa connexion web si vous voulez installer des paquets. (voir ici pour le partage
de_connexion)

Si le boot réseau est tres long et que vous observez des timeout, cela peut venir soit d'une mauvaise configuration, soit de votre firewall qui bloque les
ports des différents serveurs. Pour information, voici les numéros de ports qu'utilisent ces derniers:

1. PXE : 4011
2. DHCPD : 67
3. TFTPD : 69

Pour chacun d'entre eux, vous pouvez modifier le numéro de port associé dans les fichiers de configurations respectifs. Mais gardez en téte que la
machine client utilisera treés certainement les valeurs par défaut.

Aller plus loin

Ce didacticiel montre seulement un petit morceau de ce que permettent les boots réseaux. En effet, il est également possible en maniant NFS (un autre
serveur !) de faire démarrer un poste client sous linux sans avoir besoin de I'y installer. La procédure est la méme pour les premiers serveurs, mais il
faut utiliser un autre noyau que celui fourni par Debian. Ce dernier doit notamment supporter NFS.

Ceci pourrait faire I'objet d'un autre didacticiel, si toutefois certains d'entre vous sont intéressés.
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Installer et configurer son matériel
Cette section va vous permettre d'installer et de configurer votre matériel sous Linux.
Voir aussi les_Trucs et Astuces Hardware, et la_base de données de matériel/drivers de Léa

Si vous avez des questions concernant votre matériel vous pouvez poser votre question sur le_forum.

Des infos sur l'installation et la configuration des linmodems (modems internes PCI) sous Linux :

les fiches des winmodems dans la driverthégue, et les modems :
basés sur les chipsets Connexant HSF (Olitec 56Kv2, V92...),

basés sur les chipsets PCTel, Via, Asus, CM8x, SIS, Intel i810 (Kortex PCI 56000...),
3COM PCI 56K.

Lucent
D'autres sites :

Infos sur les winmodems (compatibilité Linux)
linmodems.org

De plus, de nouveaux drivers apparaissent pour les modems USB ADSL :
Alcatel Speedtouch USB
ECI Hi—Focus ADSL USB
Sagem 800 USB

Un article sur la_Carte PCI ADSL _Conexant.

3DfX: installation

par Serge & Jean—Christophe

Comment faire fonctionner une carte de chez 3DfX.

Heureux possesseurs de cartes 3DfX, vous allez pouvoir faire fonctionner votre carte sous Linux !!!
(Dailleurs, ce furent longtemps les seules cartes 3D complétement supportées ! méme la Voodoo Rush !)

Mauvaises nouvelles pour les fans de 3Dfx : 3Dfx ayant été racheté par NVidia (le créateur de la TNT et des GE Force), c'est la fin de 3Dfx. Cause
immédiate de ce rachat pour nous : de nombreux liens dans cette page risquent de ne plus fonctionner...

Vous aurez besoin de :

« Un systéme Linux basé sur le noyau 2.x avec une Glibc 2.0 ou 2.1 (i.e. toute distribution récente), voire libc5 (uniguement Voodoo1l, 2 et
Rush).
Remarque : Pour savoir sur quelle libc votre Linux est basé, dans /lib faites un Is libc*, si vous voyez libc5, c'est la libc5, libcé c'est la glibc et libc-2.xx c'est
la Glibc 2.xx. La Mandrake 6.0 utilise la glibc2.1 (tout comme la RedHat 6).

» Une carte 3DFx, Voodoo 2, Voodoo Banshee, Rush ou Voodoo 3, 4 ou 5 (dans le désordre :-)

Nouveau : avec XFree 4.0.2, tout devient plus simple (voir chez Xfree, rubriques 3Dfx et Alliance) :

« Le support pour les puces Voodoo Graphics et Voodoo 2 est disponible sur les plateformes ou Glide est disponible (Linux et FreeBSD(?)) et
est fourni par le driver "glide" (nécessite la version 2.x de la librairie Glide, qui ne fait pas partie de la distribution de XFree86, mais est en
général fournie par votre distribution).

« Le support (dont I'accéleration) pour les Voodoo Banshee, Voodoo3, Voodoo4, et Voodoo5 est fourni par le driver "tdfx".

« Pour la Voodoo Rush, suivant votre chipset (les puces sur la carte) :

+ Utilisez Xfree 4.0.2 ou plus pour les chipsets AT24, AT25 et AT3D (cas général). Ce support (avec accéleration) est fourni par le
driver "apm". Actuellement, le support du chipset AP6422 est incomplet dans ce driver.
+ Utilisez Xfree 3.3.6 pour le chipset AP6422 (supporte aussi AT24 et AT3D). Le support est accéléré et utilise le driver apm.

Normalement vous ne devriez donc pas avoir besoin d'aller plus loin dans la lecture de cet article, néanmoins, je le laisse ici pour référence. Attention,
les liens vers les sites et les drivers peuvent étre maintenant erronés.

Pour installer votre carte, allez sur le site de_Linux 3DfX ou_3DfX gamers pour les drivers nécessaires (choisissez suivant votre carte, voodoo 1, 2,
banshee, 3...) ; les liens pour les fichiers a télécharger sont_a la fin de ce document.

Remargue : Un nouveau serveur X vient de sortir chez 3dfx pour les Voodoo 3 et Voodoo Banshee (nommé DRI), qui implémente Glide version 3
et permet d'afficher en mode fenétré. Comme peu d'applications sont compatibles a I'heure actuelle avec ce serveur X (voir la_description sur
linux.3dfx.com), nous détaillons l'installation de I'ancienne version.

Serveur X, /dev/3dfxet Glide

* Voodoo 1 ou Voodoo 2
Ces cartes sont uniquement des accélérateurs 3D, il n'y a pas de modification a faire sur votre serveur X.

* Voodoo Banshee ou Voodoo 3
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Ces cartes sont des cartes 2D/3D : il faut installer le serveur X adéquat :
+ XFree 3.3.3
XFree86_3DFX-SVGA-3.3.3-5.i386.rpm, et XFree86_3DFX-rushlib-3.3.3-5.i386.rpm
(par rpm —Uvh XFree86_3DFX-SVGA-3.3.3-5.i386.rpm ; rpm —Uvh XFree86_3DFX-rushlib—3.3.3-5.i386.rpm)
ainsi que XFree86_3DFX-XF86Setup—3.3.3-5.i386.rpm si vous souhaitez utiliser XF86Setup.
+ XFree 3.3.5 ou plus

Avec XFree 3.3.5, il suffit d'utiliser le serveur X SVGA standard. Les Rushlibs ne sont plus nécessaires. Il parait que le serveur SVGA
disponible sur_3Dfx gamers est plus stable, mais le serveur X standard fonctionne bien.

Attention : Pensez a spécifier les résolutions que vous souhaitez utiliser en mode 3D, car celles—ci doivent obligatoirement étre disponibles
pour le serveur X. Votre fichier /etc/X11/XF86Config doit donc contenir ces résolutions.
Par exemple, si vous voulez jouer a Quake Il en 640x480, vous devez pouvoir afficher en 2D en 640x480 également.

N'allez pas plus loin avant que votre affichage 2D soit bien configuré ! Utilisez XF86Setup ou bien éditez /etc/X11/XF86Config a la main.

Remargue : lors de la mise a jour de votre distribution (par exemple vers une Mandrake 6.1), le serveur X SVGA version 3.3.5 standard
convient parfaitement. De plus, il semble qu'il n'y ait plus besoin des rush libs. Par contre, la mise a jour de la Mandrake 6.1 installe une
version de Mesa non optimisée pour les cartes 3Dfx. Il faut donc la remplacer par la version que vous compilerez vous-méme (voir plus bas).

Voodoo Rush

C'est également une carte 2D/3D, il faut installer le serveur X adéquat :

rpm —Uvh XFree86_Rush-SVGA-3.3.2-1.i386.rpm

rpm —Uvh XFree86_Rush-libs-3.3.2-1.i386.rpm

Ce serveur fonctionne uniqguement avec les cartes basées sur les chipsets Alliance AT25 ou AT3D.
Les mémes remarques s'appliquent a la carte Rush qu'aux cartes Banshee et Voodoo 3.

Et quelle que soit votre carte il faut installer :

¢ Glide :
téIéchargezT fichier Glide suivant votre Glibcet votre carte :
Carte 3Dfx systeme Glibc 2.1 systeme Glibc 2.0
Voodoo 3Dfx Glide_VG-2.46-3.i386.glibc2.1.1.rpm Glide_VG-2.46-1.i386.glibc.rpm
Voodoo Rush Glide_VR-2.46-4.i386.glibc2.1.1.rpm Glide_VR-2.46-3.i386.glibc.rpm
Voodoo 3Dfx Il Glide_V2-2.53-2.i386.glibc2.1.1.rpm Glide_V2-2.53-1.i386.glibc.rpm
Voodoo Banshee ou Voodoo 3 Glide_V3-2.60-8.i386.rpm Glide_V3-2.60-7.i386.glibc20.rpm

Remarque : pour les carte 3Dfx 1 et 2 ainsi que Rush, Glide existe aussi en version libc5.
exemple : dans le cas d'une Voodoo Banshee et d'un systeme Glibc 2.1 :
¢ rpm —Uvh Glide_V3-2.60-8.i386.rpm

Device 3DfX :
Device3Dfx-2.2-3.src.rpm (ou plus récent)

rpm —-rebuild Device3Dfx-2.2-3.src.rpm
rpm —Uvh /usr/src/redhat/RPMS/i386/Device3Dfx—2.2-3.i386.rpm
Attention, vérifiez le chemin du fichier ci—-dessus qui peut avoir été créé ailleurs suivant votre distribution.

Truc : Si l'installation de Device 3Dfx ne fonctionne pas, essayez le truc suivant :
dans le cas ou un "depmod -a" vous renvoie des messages d'erreur, localisez les modules fautifs (p.ex. /lib/modules/2.x.x/net/ne.o) et
déplacez-les vers /tmp le temps d'installer le Device 3Dfx. Remettez—les en place ensuite. On ne sait jamais ;-)

Maintenant, nous avons installé un nouveau module. Pour le faire monter en mémoire, le plus simple est de rebooter (beurk).
Normalement, le module Device 3Dfx devrait se charger automatiquement lorsqu'on a besoin de lui. Une ligne dans /etc/conf.modules
en témoigne (alias char-major-107 3dfx). Cependant, si ce n'est pas le cas chez vous, vous pouvez l'automatiser : ajoutez cette ligne
a la main. Si cela ne fonctionne toujours pas, méme apres avoir rebooté, essayez la méthode bourrin : dans /etc/rc.d/rc.local (ce

fichier existe normalement dans toute les distributions) ajoutez simplement "modprobe 3dfx" a la fin du fichier.

Test indispensable
Lancez /usr/local/glide/bin/test3Dfx afin de voir si cela fonctionne : vous devriez voir un ecran bleu, avec en haut "press a key to

quit".

Voodoo Banshee et Voodoo 3 :

Lancez cette commande obligatoirement depuis un terminal sous X (xterm, konsole, and Co).
Si cela ne fonctionne pas, c'est peut—étre que la résolution 640x480 n'est pas définie, essayez
lusr/local/glide/bin/test3Dfx —r 800x600

(remplacez 800x600 par votre résolution actuelle en 2D).
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En plus, si vous avez du temps a perdre :-), vous pouvez aussi aller voir dans /usr/local/glide/src, il y a une trentaine de tests que
vous pouvez compiler et essayer afin de voir si votre carte fonctionne correctement.

« Récupérez aussi le SDK Glide pour linux (disponible dans la rubrique develop du site de_3Dfx), afin de pouvoir compiler des applications
utilisant les cartes 3Dfx, et installez—le.
Glide2x_SDK-2.1-3.i386.rpm

Si vous n'avez rien compris, le site Linux 3dfx ou encore 3DfX gamers explique également comment installer tout ca (drivers et device).

Librairies Mesa

Mesa est une librairie donnant & Linux I'API OPEN GL, c'est une implémentation libre d'OPEN GL. Disons que OPEN GL est & Linux ce que Direct 3D
est a Windows.

Récupérez Mesalib et Mesadémo sur le site de Mesa .
Le but du jeu est de recompiler ces librairies avec le support 3Dfx (Glide) pour faire marcher notre carte (prenez les .tar.gz).

Attention, votre distribution peut avoir déja installé les librairies Mesa non optimisées 3Dfx. Dans ce cas, il faut au préalable les désinstaller. Par
exemple, recherchez le/les packages mesa par :

rpm —ga | grep mesa

(mesa et/ou mesa-dev), puis désinstallez-les par :

rpm —e ——nodeps le_package

Donc une fois les sources dé-zippées/détarées :

gzip —cd Mesalib-3.0.tar.Z | tar xfv —

ou

tar zxvf Mesalib-3.0.tar.gz
de méme pour Mesadémo, puis allez dans le répertoire de Mesa (Mesa3.0) et lancez tout simplement

make linux—glide
afin de tout compiler.
La compilation devrait passer sans erreur. Si vous avez des erreurs du style "machin.h : no such file or directory”, c'est que les fichiers provenant du
SDK Glide ne sont pas trouvés. Deux solutions : copiez ces fichiers dans un répertoire ou le PATH pointe (dans /usr/include par exemple) ou insérez a
votre variable PATH le chemin ou les includes du SDK se situe (/usr/include/glide si mes souvenirs sont bons) par export
PATH=$PATH:/usr/include/glide (sh, bash) ou setenv PATH $PATH:/ust/include/glide (csh, tcsh).

Normalement, si vous avez installé le rpm du SDK, tout doit bien se passer.

Une fois la compilation passée vous devez avoir un répertoire /lib dans le répertoire Mesa3.0.
Allez dans ce répertoire, vous devez avoir alors des choses du style :

libMesaGL.s0.3.x libMesaGL.s0.3  libMesagl.so
libMesaGLU.s0.3.x libMesaGLU.s0.3 libMesaGLU.so
libglut.so.3.x libglut.so.3 libglut.so
Il manque des liens par défaut que certaines applications risquent de chercher, ajoutez donc ces liens comme suit :
In —s libMesaGL.s0.3.x libGL.s0.3
In —s libMesaGL.s0.3.x libGL.so
In —s libMesaGLU.s0.3.x libGLU.s0.3
In —s libMesaGLU.s0.3.x libGLU.so
(Remplacez le x par la bonne valeur, bien s(r).

Puis, toujours dans ce répertoire, faites :

cp * /usr/X11R6/lib
Idconfig

Enfin, vérifiez que vous n'avez pas d'ancienne version de Mesa non optimisée Glide qui traine :

Idconfig -v
Regardez dans la liste qui va s'afficher s'il se trouve encore des librairies "Mesa", si oui, supprimez ces fichiers, puis relancez la méme commande.
Normalement, le module Device 3Dfx devrait se charger automatiquement lorsqu'on a besoin de lui. Cependant, si ce n'est pas le cas chez vous, vous
pouvez l'automatiser : pour cela dans /etc/rc.d/rc.local (ce fichier existe normalement dans toutes les distributions) ajoutez simplement

"modprobe 3dfx" & la fin du fichier. Le chargement automatique du module 3dfx se fait grace a la ligne "alias char-major-107 3dfx" présente
dans /etc/conf.modules (voir plus haut).
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Tout devrait marcher maintenant. Pour le test on va charger le module 3dfx a la main (a moins que vous ayez déja rebooté) par modprobe 3dfx. Allez
dans le répertoire /demos sous le répertoire Mesa3.0, lancer la démo glu (me rappelle plus du nom, demoglu je crois, quelque chose de ce genre)
sous X, en ouvrant un terminal X (oublier pas le ./ avant le nom du programme de la démo) et vous devez alors voir apparaitre une belle image 3d en
plein écran qui utilise la 3dfx.

Remarque 1 : pour la Banshee et la Voodoo 3, il est nécessaire de positionner la variable d'environnement MESA_GLX_FX a la valeur fullscreen.

bash : export MESA_GLX_FX=fullscreen
tcsh : setenv MESA_GLX_FX fullscreen

Remarque 2 :

Votre distribution ou sa mise a jour, par exemple vers la Mandrake 6.1, peut installer des librairies Mesa non optimisées Glide. Vos
programmes vont alors utiliser ces librairies, présentes dans /usr/X11R6/lib, au lieu des votres, optimisées Glide, et I'affichage

ne sera plus accéléré, mais fenétré. Bref, ¢ca rame !!!

La solution consiste a désinstaller les packages mesa et mesa dev (par rpm —e package), de lancer Idconfig (par Idconfig

-v, et verifier qu'il n'y a plus de lib MesaGL), puis copier les librairies compilées pour Glide dans /usr/X11R6/lib, et lancer

Idconfig de nouveau.

Programmes testés avec brio (qui c'est gui-la ?) :

* Toutes les démos de Glide et de Mesa (dont le magnifique morph3D, & comparer en vitesse avec la version software dispo sous NT et KDE
D,

* XMMS et son plugin de visualisation 3Dfx,

* Quake Il avec la lib Mesa livrée avec (./quake2 +set vid_ref glx +set gl_driver libMesaGL.s0.2.6),

* Q3test,

* UltraHLE64 dans wine,

» XRacer,

Astuce n°1 : (si vous étes riches avec plein d'écrans) Connectez votre carte vga sur un écran directement sans passer par la 3dfx et branchez la sortie
de votre 3dfx sur un autre écran. Ca permet d'avoir tout affichage en 3d sur un écran séparer et de continuer de travailler sur un autre écran :

* Vous pouvez écouter des mp3 avec XMMS et son plugin de visualisation 3Dfx sur un écran tout en faisant autre chose sur l'autre (trop fun :-)

« C'est pratique quand I'affichage 3D plante ou que la fenétre, et croyez moi ¢a arrive assez souvent, cela permet de pouvoir continuer a
travailler sans avoir perdu son affichage normal et de devoir débrancher/rebrancher son écran en direct sur la carte vga pour débloquer
I'affichage.

Astuce n°2 : en fait l'affichage 3D semble étre planté souvent parce que la fenétre qui sous X a permis de lancer I'application 3D a perdu le focus (p.ex.
la souris a bougé et n'est plus sur la fenétre).

 Sur Voodoo 1 ou Voodoo 2, lancez les applis 3D depuis une console texte (ALT-F2 a ALT-F6), vous n'aurez jamais ce probleme !
 Sur Voodoo Banshee ou Voodoo 3, au contraire, vous étes obligés de lancer les programmes 3D depuis un terminal sous X, sinon ils
refusent de démarrer. Alors pour limiter le risque de probléeme, maximisez la fenétre qui vous a servi a lancer votre appli 3D...

Dépannage :

 Couleurs abominable, scintillements, et bien que la 3Dfx fonctionne les couleurs sont pourries : vérifiez dans le BIOS les options PCI (Write
back, PCI burst) et aussi dans les options de BIOS avancé le Shadow VGA BIOS, et le Snap color palette (activez/desactivez ces options
jusqu'a ce que cela resolve le probleme : ca dépend des cartes meres, des cartes Voodoo, etc.).

 Les démos fonctionnent, mais uniguement en mode fenétré et non pas en plein écran : elles n'utilisent pas la 3Dfx (ca rame !) : il reste
srement des librairies Mesa non compilées pour Glide quelque part : tapez "Idconfig —v", regardez dans la liste qui va s'afficher s'ily a
encore des librairies "Mesa", si oui, supprimez ces fichiers, puis relancez la méme commande.

Voila, bonne 3D !

Download
Pour les downloads, allez plutét voir sur_linux.3dfx.com afin d'obtenir les derniéres versions.
(from 3Dfx gamers)

Indispensable pour toutes les cartes :
Device3Dfx=2.2-3.src.rpm(26KB)

Voodoo 3Dfx
Glide VG-2.46-1.i386.glibc.rpm (251KB)

Glide VG-2.46-1.i386.rpm (224KB)

Glide VG-2.46-3.i386.9libc2.1.1.rpm (247KB)

Voodoo Rush
Glide VR-2.46-3.i386.glibc.rpm (475KB)
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Kléa

Glide VR-2.46-3.i386.rpm (238KB)

Glide VR-2.46-4.i386.glibc2.1.1.rpm (261KB)

XFree86—-Rush—-SVGA-3.3.2-1.i386.rpm (1717KB)

XFree86 Rush-libs—3.3.2-1.i386.rpm (781KB)

Voodoo 3Dfx Il
Glide V2-2.53-1.i386.glibc.rpm (511KB)

Glide V2-2.53-1.i386.rpm (482KB)

Glide V2-2.53-2.i386.glibc2.1.1.rpm (279KB)

Voodoo Banshee et Voodoo 3
Glide V3-2.60-7.i386.glibc20.rpm (230KB)

Glide V3-2.60-8.i386.rpm (424KB)
XFree86 3DFX-rushlib—3.3.3-5.i386.rpm (11KB)

XFree86 3DEX-SVGA-3.3.3-5.i386.rpm (1213KB)

XFree86 3DEX-XF86Setup—3.3.3-5.i386.rpm (181KB)

Mesa, a installer pour toutes les cartes (librairie 3D)
(from Mesa3d.org)
Mesalib—-3.0.tar.qz(1,2 MB)

MesaDemos-3.0.tar.qgz(0,7 MB)
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3Dfx: accélération 3D sous Xfree 4
par Serge

Attention : cet article ne concerne que les cartes Voodoo3 ou Banshee.
Pour la Voodoo 5, je n'ai pas testé, mais cela doit aussi pouvoir s'appliquer en adaptant un peu.

Une_autre rubrigue sur le site vous expligue comment utiliser I'accélération 3D de tous modeles de cartes 3Dfx pour les serveur X de version 3.3.x.

Depuis peu, la version 4 de Xfree est sortie. Il y a eu de grand changements dans les supports des cartes et la méthode précédente ne fonctionne plus
pour utiliser I'accélération 3D avec Xfree4.

Ainsi, si vous avez une carte 3Dfx autre que Banshee ou Voodoo 3, restez sous X version 3.3.x, car sous la version 4 vous ne pourrez plus utiliser
I'accélération 3D. Seuls les possesseurs de cartes Voodoo 3 et Banshee peuvent utiliser leur carte 3Dfx sous Xfree 4 de fagon optimale.

Note : Vous pouvez quand méme utiliser Xfree 4 avec les Voodoo 1, 2 et Rush mais comme une simple carte 2D sans utiliser les fonctions 3D. Les

cartes 3Dfx 1 et 2 peuvent étres utilisées en 2D, vous avez bien lu ! (Mais avec des limitations : 640x480 maxi, 2D non accélérée, avec une Voodoo 1
par exemple.)

Installer Xfree 4 de base
Avant toute chose, installez Xfree 4 : reportez—vous a la_rubrigue du site qui explique comment l'installer de plusieurs fagons.

Testez que tout marche bien au niveau 2D (pas la 3D bien sir car on I'a pas encore installée !), que vos applications fonctionnent parfaitement, ainsi
que les fontes, les diverses résolutions, etc...

Une fois Xfree4 opérationnel, copiez le fichier /etc/X11/XF86Config dans un endroit sdr (dans le /root ou tout autre répertoire que /etc/X11).

On va maintenant passer a la prise en charge de l'accélération 3D. Il est important pour le moment que le serveur 2D marche tres bien.
Récupérer les packages pour la prise en charge 3D et installation
Allez sur le site_linux.3dfx.com , suivre les liens "Open source" , “drivers" ,_Voodoo3/Banshee X Server with Mesa—based OpenGL AP| Support.
(pour la Voodoo 5, regardez dans ...)
Récupérez les packages suivants :

tdfx_dri-4.0.00-1.i386.rpm

tdfx_drm-1.0-1.src.rpm

Glide_V3-DRI-3.10-6.i386.rpm
Installez en premier le package Glide 3x par la commande:

rpm —Uvh Glide_V3-DRI-3.10-6.i386.rpm
Note : Si votre distribution n'est pas basée sur les rpm, récupérez le gestionnaire de rpm et forcez l'install par "rpm —i —=—nodeps
Glide_V3-DRI-3.10-6.i386.rpm". Pour la Slackware 7, le gestionnaire rpm est déja dans la distribution, il suffit d'initialiser la base rpm par "rpm
——initdb" puis de forcer l'installation du package).
Installez alors le serveur Xfree4 DRI :

rpm —Uvh tdfx_dri—4.0.00-1.i386.rpm
En fait Ia, on installe un serveur Xfree 4 optimisé et qui contient les modules pour les cartes 3Dfx banshee/voodoo3. Votre XF86Config vas étre
écrasé par un XF86Config de base, qui a tous les coups ne correspond pas a votre config (résolution par défaut, fontes, souris, clavier, ...). On va le
laisser comme ¢a pour le moment.
Recompilez alors le device pour la 3Dfx:

rpm ——rebuild tdfx_drm-1.0-1.src.rpm
Puis installez le:

rpm —Uvh /usr/src/redhat/RPMS/i386/tdfx_drm-1.0-1.i386.rpm

Ne vous affolez pas si vous avez des erreurs de dépendances de modules, ou de modules non résolus, c'est pas grave. Pour la Slackware, j'ai eu des
petits problémes pour recompiler ce driver. Si vous avez les mémes problemes, contactez moi (st@lea-linux.org).

Configuration de I'ensemble
Bon ok, on vas maintenant passer au plus dur, la configuration du tout. Premiérement il faut vérifier que le module tdfx est chargé avant de lancer le
serveur X. Faite un "insmod tdfx.0". Je crois bien que les rpm insérent cette ligne dans un script de démarrage. Si toutefois vous vous apercevez

gu'apres un reboot ce module n'est pas chargé (on peut voir les modules chargés en mémoire par la commande Ismod) , insérez la ligne "insmod
tdfx.o0" dans /etc/rc.d/rc.local.
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Bon maintenant on va configurer le XF86Config. Pour cela heureusement on a gardé I'ancien :) . Vous allez copier les sections tels que les fontes, la _
souris, le clavier de l'ancien XF86Config(celui que vous avez sauvegardé dans un répertoire au début de l'install, vous vous souvenez, quand méme

;) dans le nouveau (qui se trouve dans /etc/X11) en écrasant les entrées bien sdr. Ne modifiez PAS les sections modules et autre ! Vérifiez quand
méme dans les sections screen que les résolutions correspondent a des résolutions que votre écran supporte (virez par exemple le 1280x1024 si

c'est trop pour votre matériel).

Si les fréquences ne sont pas bonnes, que votre écran n'arrive pas a suivre (on dirait une émission de canal + cryptée sur le moniteur), contactez—moi
sur la liste ou le_forum pour qu'on ajuste vos fréquences. Gardez bien de coté I'ancien XF86Config pour qu'on puisse vous aider !

Bon alors on croise les doigts et on lance X.

Si X se lance bien on vérifie que la 3D est bien prise en compte en testant Quake Ill :
linuxquake3 +set r_glDriver /usr/X11R6/lib/libGL.so +set r_fullscreen0

Si Quake démarre, c'est bon la 3D fonctionne !
Cette rubrique n'est pas totalement finie, j'attends vos impressions et vos résultats d'installations, les problémes rencontrés ainsi que les solutions

seront inclus dans cette rubrique au fur et a mesure, donc n'hésitez pas a me mailer pour compléter cet article :_st@lea-linux.org, ou bien postez vos
expériences sur le_forum.
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Les cartes NVidia TNT

par_Ered complété par_serge

NVidia vient de sortir un driver (dont la premiére version violait la license GPL) ; l'installation de ce driver est moins facile qu'il n'y parait.
Ce driver suppporte les TNT, TNT2, Geforce, Quadro.

Nous allons expliquer dans cette rubrique comment installer les drivers de chez NVidia afin de disposer de I'accélération 3D des cartes TNT sous
Linux.

Prérequis :

« Vous devez tout d'abord installer XFree86 4.0 — voyez pour cela la_rubrigue XFree4.0.
« Vous devez vous connecter en root, et étre en runlevel 3 (par exemple, tapez "init 3" dans une console).

Téléchargement des drivers

Ensuite téléchargez les drivers de chez_NVidia. Je vous conseille (c'est la seule procédure que je décrirai) de télécharger les sources sur leur site_ftp.
Ne pas oublier de télécharger la_FAQ. Ne pas oublier de la lire. (Je plaisante, la lecture de ce document devrait suffire, mais on ne sait jamais).

Dans la version précédente de cette documentation, je faisais état de probléme avec le driver AGP de chez NVidia : le probléme est réglé avec la
version 0.9.4. Le probleme était dii a des bios boggués (comme par hasard : le mien !). Cette nouvelle version semble fonctionner sans trop de
probleme (si quelqu'un veut que je teste Quake, il n'a qu'a me I'envoyer — par la poste ! ;-)) .

Patcher votre kernel pour 'AGP

ATTENTION: ce patch est a appliquer QUE si la version des drivers Nvidia que vous possédez est inférieure a la version 0.9.6. A partir de la version
0.9.6 N'APPLIQUER SURTOUT PAS CE PATCH, passez au chapitre suivant!

Il est necessaire pour certaines cartes méres de patcher votre kernel pour la prise en compte de I'AGP et utiliser le driver de nvidia. De plus, méme si
pour certaine carte mére il n'est pas nécessaire de patcher le kernel pour pouvoir utiliser les drivers nvidia, je vous le conseille fortement pour profiter
pleinement des accélérations 3D.

Je suppose que vous avez un kernel 2.2.16 (dernier en date), d'ailleur je ne peux que vous le conseiller pour prendre en compte correctement 'AGP et
les driver nvidia. Si vous ne l'avez pas, récupérez le sur_ww.kernel.org.

Récupérez le patch_ici (récupérez la version pour les noyaux 2.2.16 ou 2.3.x si vous avez un noyau 2.3.X).

Pour patcher votre kernel, faire alors:

cd /usr/src/linux
cat /chemin_ou_se_trouve_le_patch/agpgart—2.2.16-patch | patch —-p1

Une fois votre kernel patché, reconfigurez le (make config ou make menuconfig ou make xconfig) , vérifiez dans la rubrique code maturity que vous
avez activez le development code/drivers , puis dans la rubrique "character device" passez en module(M) le support agp, si une liste de chipset
apparait, selectionnez tous les chipset (VIA, Intel, etc...) pour avoir le support de n'importe quel chipset (et du votre donc).

Bon le probléme c'est qu'il vas falloir maitenant recompilez et installez le nouveau noyau ainsi que les modules (voir la rubrique_kernel pour plus d'aide).
Une fois le noyau compilé et que vous avez demarrez sur ce nouveau noyau (indispensable car le patch modifie les zones mémoires pour prendre en
compte l'agp), on vas créer le device pour I'agp:

mknod /dev/agpgart ¢ 10 175

chargez le module agpgart en mémoire (modprobe agpgart). Il se charge sans probléme normalement.
Si c'est bon, ajoutez dans un script de démarrage la chargement de ce module, par exemple vous ajoutez dans /etc/rc.d/rc.local la ligne:

/shin/modprobe agpgart
Voila I'agp est pris en compte par votre kernel!
Installation du driver de chez NVidia

Je vais expliquer la démarche en supposant que vous installez les drivers 0.9.4 deniére version en date de cocument:
Vous devez avoir téléchargé :

NVIDIA_GLX-0.9-4.tar.gz
NVIDIA_kernel-0.9-4.tar.gz

décompressez les :

# tar xzf NVIDIA_kernel-0.9-4.tar.gz
# tar xzf NVIDIA_GLX-0.9-4.tar.gz
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@Lea/ Installation du driver de chez !

Installation du module nvidia pour le kernel

Placez vous dans le répertoire : NVIDIA_kernel-0.9-4. Compilez le module.

Note : pour mener a bien cette compilation, vous devez avoir installé les sources du noyau de Linux et configuré ceux—ci comme décris plus haut..
Un simple make dans le répertoire NVidia_kernel-0.9-4 va modifier le fichier /etc/conf.modules pour que le modules soit chargé
automatiquement, créer dans /dev les noeuds de périphériques correspondant a votre carte et installer les dits modules dans le bon répertoire (ie:
llib/modules/<kernel-version>/video).

Toutefois, il est necessaire d'ajouter les options de chargement du module NVdriver pour éviter des pantages suivant le chipset de votre carte mére.
Déchargez de la mémoire le module NVdriver que le make a chargé automatiquement par :

rmmod NVdriver

Editez le fichier /etc/modules.conf (ou conf.modules suivant les distributions) et ajoutez en dessous de  alias char-major-195 NVdriver

la ligne suivante:

ATTENTION: cette ligne est a appliquer QUE si la version des drivers Nvidia que vous possédez est inférieure a la version 0.9.6. A partir de la v ersion
0.9.6 N'APPLIQUER PAS CES CHANGEMENTS!

options NVdriver NVreg_UseKernelAGP=1 NVreg_ReqAGPSBA=1 NVreg_ReqAGPFW=1

Remargue: si vous avez un chipset VIA Apollo Pro133A, validez dans votre BIOS la gestion 4x AGP et ajoutez dans la ligne décrite au-dessus
NVreg_EnableVia4x=1

Bon testez que le module se charge sans erreur par un
modprobe NVdriver
Installation du serveur X

L'installation du driver en elle-méme est simple, mais il ne faut pas que le nouveau driver entre en conflit avec I'ancien. Pour cela il nous faut effacer ce
qui pourrait entrer en conflit en prenant soin de sauvegarder ceux—ci pour revenir au départ en cas de probleme.

[root@becane home]# mkdir nv-bak ; cd nv—bak

[root@becane nv—bak]# mv /usr/X11R6/lib/libGL.* .

[root@becane nv-bak]# mv /usr/X11R6/lib/modules/extensions/libGLcore.a
[root@becane nv-bak]# mv /usr/X11R6/lib/modules/extensions/libglx.a

Pour étre sur d'avoir fait correctement le ménage faite un :
find /usr/X11R6/lib -name *GL.*

find /usr/X11R6/lib —-name *GLcore.*'

find /usr/X11R6/lib —name *glx*'

Si I'un de ces find vous renvoie quelque chose, celui—ci va, n'en doutons pas, créer des problémes, alors : déplacez le dit quelque chose vers
nv-bak. Puis placez-vous dans NVIDIA_GLX-0.9-4 et installez le driver par :

[root@becane NVIDIA_GLX-0.9-4]# make

Enfin éditer /etc/X11/XF86Config et modifiez la ligne :

Driver nv'

et remplacez la par (le symbole # sert 8 commenter une ligne pour la rendre inactive sans pour autant la supprimer pour permettre un retour en arriere
facile) :

#Driver  "nv"
Driver  "nvidia"

et dans la section : modules faites en sorte que I'on puisse voir :

Load "glIx"
plutét que :
#Load "gIx"

Et puis lancez votre serveur X par startx ou init 5 pour relancer [kgx]dm. Et c'est tout.

Pour voir comment cela accélere, vous pouvez utiliser xracer (chez moi ¢a marche) ou I'économiseur xscreensaver (les economiseurs 3D) par
exemple en tapant morph3d. Attention ils ne fonctionnent pas en tant qu'économiseur écran (une — au moins — fonction OpenGL semble ne pas étre
encore implémentée !), par contre en tant que démo tout va bien. Mais des programmes plus lourds devraient pouvoir en profiter (genre Quake). Je n‘ai
eu aucun probléeme avec l'analiseur de spectre OpenGL de XMMS.
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Chasse aux troubles (Trouble Shooting).

Rien ne fonctionne, je veux revenir a mon ancien driver Normalement cela ne devrait pas arriver, mais bon, effacez dans /usr/lib tous les libGL.*

et libGLcore.* et dans /usr/X11R6/lib/modules/extensions tous les libglx.* et recopiez les originaux depuis nv-bak, enlevez vos

modifications dans /etc/X11/XF86Config. Redémarrez votre serveur X.

<programme> ne semble pas utiliser I'accélération 3D

NVidia nous prévient que certains programmes peuvent ne pas profiter de I'accélération 3D bien qu'étant basés sur MesaGL : ceux dont la librairie
Mesa est liée statiquement avec I'exécutable (cela signifie que le programme inclut sa propre librairie OpenGL et n'utilise donc pas celle que vous
venez d'installer). Dans ce cas, pas de probleme, comme nous sommes dans le monde radieux de I'open source : recompilez depuis les sources et
tout (ou presque) se passera bien.

libMesaGL.so not found

Un autre probleme peut se poser : les programmes compilés pour MesaGL (et liés avec libMesaGL/libMesaGLU). Pour ceux-la la solution est simple,
créez des liens :

# In —s Jusr/lib/libGL.s0.xxx.xxx /usr/lib/libMesaGL.so
# In —s /usr/X11R6/lib/libGLU.s0.xxx.xxx /usr/X11R6/lib/libMesaGLU.so
# ldconfig

Note : C'est bien deux répertoires distincts : /usr/lib et /usr/X11R6/lib — NVidia installe ses drivers dans /ust/lib alors que XFree86 installe
ses librairies dans /usr/X11R6/lib. Ceci devrait régler certains probléemes.

Quand je lance X j'ai I'écran qui devient noir et la machine est plantée

Probléme lié a la gestion de I'AGP. Pour cela, editez le fichier /etc/modules.conf et modifiez les options NVreg_UseKernelAGP=1
NVreg_ReqAGPSBA=1 NVreg_RegAGPFW=1 en changeant les 1 par des 0.

ATTENTION: ceci n'est en fait valable que pour les drivers versions 0.9.5 et inférieur!
Quand je passe de X a un terminal par CTRL ALT Fx : ¢a plante.

C'est un bug des drivers, on ne peux rien faire pour vous. Attendez une nouvelle version des drivers chez nvidia. Evitez de passez sur un autre
terminal, préférez ouvrir un xterm.

Quake Il démarre mais lorsque je joins une partie Quake se termine avec des erreurs GLX.

Essayez de mettre a jour les librairie GLX en les récupérant sur_http://utah—qglx.sourceforge.net/ (je n'ai pas testé personellement mais il parrait que ¢a
marche).
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@Lea/ Carte graphique i810 et Li

Carte graphique i810 et Linux.
par_Martial Daumas

Ce document décrit comment utiliser et configurer la carte graphique i810 efficacement sur les différentes versions de Linux.

Présentation.
Le probleme

Supportée depuis quelgues temps directement par le noyau de Linux, la carte graphique Intel i810 peut parfois poser des problemes avec certaines
distributions, avec certains noyaux ou drivers ou dans des configurations matérielles spécifiques. Cette carte existe en différentes versions et modeles,
mais la démarche est normalement la méme a chaque fois.

Exemples de problémes
Ceci est juste pour information, toutefois voici certains cas ou j'ai rencontré des désagréments plus ou moins séveres (PC: Celeron 500Mhz):

SuSE Linux 6.4 : Problemes fréquents avec XF86Setup (plantage de la machine), probleme de disparition du device /dev/agpgart (bus AGP) lors des
recompilations du noyaux dd a un noyau (trop?) lourdement patché par SuSE. Leur outil de configuration SAX plantait aussi souvent. Leur driver GLX
semble défectueux.

SuSE Linux 7.0 : Probleme encore et toujours avec la 3D, ainsi que des plantages de la machines avec SAX2 et XFree 4.

Mandrake7.1 : Supportait bien cette carte, mais les outils de configurations 'maison' avaient tendance a brider sans raison les possibilités de la carte
(profondeur de couleur, résolution etc...)

Premiére solution

Apres une compilation d'un noyau 2.2.16+ (ou avant avec des patch il me semble), il se peut que le systeme refuse de passer en mode graphique,
avec des messages du style :

/dev/agpgart(i810) not found ....

En fait, cela ne m'est arrivé que sur des SuSE... Toujours est il qu'il faut faire un petit tour (toujours recommandable) par
lusr/src/linux/Documentation/devices.txt, on y trouve ceci :

10 char Non-serial mice, misc features

175 = /dev/agpgart AGP Graphics Address Remapping Table

Ce qui signifie en clair que le 'device' agpart (bus AGP) a un Major de 10, type caractére avec un Minor de 175. le premier définit un type et une famille,
et le deuxiéme est un identifiant spécifique au matériel.

Nous allons donc créer ce 'device' par ces commandes:

(martial@Ifs:martial)$ su

Password:**x++*

(root@lfs:martial)# cd /dev

(root@Ifs:dev)# mknode /dev/agpgart ¢ 10 175

Le 'c' précise gu'il s'agit d'un character device (et non pas block); on vérifie la création par:

(root@Ifs:dev)# Is -l agpgart
CrwW——————— 1root root 10, 175 Aug 6 2000 agpgart

En cas de besoin, modifiez les permissions, mais normalement ¢a passe trés bien ainsi. Nous venons de ‘créer' la prise en charge par Linux du bus
AGP (rappelez vous, tout est fichier), mais cela ne suffit pas si nous n'avons pas un 'device' spécifique pour notre carte i810, Ce device n'était
malheureusement pas documenté dans le noyau 2.2.x (toujours pas en fait), mais une bréve recherche sur internet nous apprend ce que l'on veut :
Crw——————- lroot root 10,240 Aug 8 2000 agpgarti810

Il faut donc refaire la manip précédente:

(root@lfs:dev)# mknode /dev/agpgarti810 ¢ 10 240
(root@Ifs:dev)# Is | agpgarti810
Ccrw——————— 1root root 10,240 Aug 8 2000 agpgarti810

La, on est bon !
Bien configurer son noyau.
Les manips précédentes sont utiles si vous aviez perdu les 'devices' corrects, mais ils ne seront utiles que dans le cas ou votre noyau a bien le support

du bus AGP, sinon ces devices sont aussi inutiles que /dev/mouse quand on n'a aucun driver souris (en statique ou module).
Pour que I'AGP avec la i810 marche, il nous faut sélectionner quelques options lors de la configuration d'un noyau, ce sont les mémes avec les noyaux
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2.2xet2.4.x.

(root@lfs:root)# cd /usr/src/linux&& make menuconfig
ou

(root@lfs:root)# cd /usr/src/linux&& make xconfig
Tout d'abord vérifiez que vous avez ceci :

Code maturity level options ———>
[*] Prompt for development and/or incomplete code/drivers
(pour éviter d'avoir des options inaccessibles sur un noyau un peu ancien)

Processor type and features ———>
(Pentium—Pro/Celeron/Pentium-Il) Processor family
<> Toshiba Laptop support
< > /dev/cpu/microcode — Intel IA32 CPU microcode support
< > /dev/cpu/*/msr — Model-specific register support
<> /dev/cpu/*/cpuid — CPU information support
(off) High Memory Support
[ 1 Math emulation
[*] MTRR (Memory Type Range Register) support
[ 1 Symmetric multi-processing support
[1APIC and IO-APIC support on uniprocessors

Mettez le processeur qui vous correspond au lieu du i386 par défaut, ¢a ira (un peu) plus vite. Les cartes meres i810 ont le mttr normalement, sinon
¢a ne pose pas de problémes, alors autant le mettre.

Character devices ———>
<M> /dev/agpgart (AGP Support)
[1 Intel 440LX/BX/GX and 1815/1840/1850 support
[*] Intel 1810/1815 (on-board) support

VIA chipset support

AMD Irongate support

Generic SiS support

ALI chipset support

L'option Intel n'est pas disponible en module, il faudra donc générer un nouveau noyau, et pas seulement compiler les modules. Nous passons donc a
la compilation par :

(root@lfs:martial)# cp —R /lib/modules/2.4.5 /lib/modules/2.4.5.bak
(root@Ifs:martial)# make bzimage

(root@lfs:martial)# make modules

(root@lfs:martial)# rm —R /lib/modules/2.4.5

(root@Ifs:martial)# make modules_install

(root@lfs:martial)# mv /boot/vmlinuz /boot/vmlinuz.old
(root@lfs:martial)# cp arch/i386/boot/bzimage /boot/vmlinuz

En oubliant pas de mettre a jour LILO avec ce nouveau noyau :
(root@Ifs:martial)# /sbin/lilo —v

Puis de mettre a jour les dépendances des modules du noyau par un :
(root@Ifs:martial)# depmod —a

Utilisation du DRI.

Le DRI est une fonctionnalité de Xfree 4.x qui permet d'utiliser I'accélération matérielle de certaines cartes, dont la i810 sous X. La i810 n'est pas une
carte 3D géniale, raison de plus de la booster un peu.

Pour information, je viens de réussir a utiliser cette fonction pour la premiére fois en utilisant une version de Linux faite 'maison’ (cf. LES). J'avais
essayé avec des SUSE, Mandrake, RedHat etc... et toutes avaient plus ou moins ce qu'il fallait en théorie pour que ¢a marche, mais je n'ai jamais
réussi. C'est sans doute possible... en tout cas si certains de vos RPMS semblent poser trop de problémes, penser a essayer de les compiler
vous—méme.

(NDJC : si vous avez réussi a installer sur une de ces distributions, merci de nous transmettre votre méthode :-)

En tout cas, voici ce qu'il vous faut en plus dans le noyau :

[*] Direct Rendering Manager (XFree86 DRI support)
<> 3dfx Banshee/Voodoo3+
<> 3dlabs GMX 2000
<> ATI Rage 128
<> ATI Radeon
<*> |Intel 1810
<> Matrox g200/g400

C'est dans les noyaux 2.4.x, mais certaines distributions proposent des noyaux 2.2.x améliorés : a consommer avec la plus grande des modérations
(NDLR : malheureusement on n'a pas le choix).
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Configuration de X

Configuration de

Ensuite, il faut configurer votre /etc/X11/XF86Config. Plutdt qu'un long discours, je sort le mien, mais a titre d'exemple uniguement, ¢a ne passera

sans doute pas tel quel chez vous :

H#i#HHHE [etc/X11/XF86Congig #tH#H#HH

Section "Files"

FontPath "/usr/X11R6/lib/X11/fonts/misc:unscaled"
FontPath "/usr/X11R6/lib/X11/fonts/local"
FontPath "/usr/X11R6/lib/X11/fonts/misc:unscaled”
..... etblaetbla....

ModulePath "/usr/X11R6é/lib/modules"

# ca c important, ca doit pointer

# sur I'endroit (variable) ou vous avez les modules
#(dri, glx, freetype etc..) de X.

RgbPath "/usr/X11R6/lib/X11/rgb" #idem
EndSection

Section "ServerFlags"
Option "AllowMouseOpenFail"
EndSection

Section "Module"
Load "dbe" # le double buffer extension, parait que ca sert....
Load "typel"
Load "“speedo"
Load "extmod"
Load "freetype" # si vous voulez les police .TTF
Load "gIx" # important pour I'accel 3D
Load "dri" # imprtant aussi
EndSection

Section "InputDevice"
Driver "keyboard"

.... l depend de votre matériel ! ..............

UseModes "Modes[0]"
EndSection

Section "Modes"

Identifier "Modes[0]"

Modeline "1024x768" 96.16 1024 1064 1200 1328 768 783 794 813
EndSection

Section "Screen"”
DefaultDepth 16
SubSection "Display"

Depth 16

Modes "1024x768"
EndSubSection
SubSection "Display”

Depth 24

Modes "1024x768"
EndSubSection
SubSection "Display”

Depth 8

Modes "1280x1024"
EndSubSection
Device "Device[0]"
Identifier "Screen[0]"
Monitor "Monitor[0]"

EndSection

Section "Device"
BoardName "i810" # cette section est assez importante
BusID "0:1:0" # ceci dépend du matériel :
# X —scanpci
# en mode console pour trouver le bon ID
Driver "i810"

VideoRam 8192 #1ai810 se sert de la RAM générale, vous pouvez

# en allouez plus si vous voulez

Identifier "Device[0]"

VendorName "Intel"
EndSection

Section "ServerLayout"
Identifier "Layout[all]"
InputDevice "Keyboard[0]" "CoreKeyboard"
InputDevice "Mouse[1]" "CorePointer"
Option "Xinerama" "off"
Screen "Screen[0]"
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EndSection

Section "DRI"
Group "video" # pensez a créer le groupe video en tant que root
Mode 0666 # normalemnt ca soit etre 0660, mais heuuuuhh.....
EndSection

#H#HHHH#IN de letc/X11/XF86Config #H#HHtHHHHHE

N'oubliez pas que le DRI est supposé tourner en 16bits, ca passe aussi en 24bits, mais beaucoup moins bien.

Pour essayer le résultat, tester un des Xscreensaver (comme atlantis) ou un jeu en 3D (comme Xracer), si tout c'est bien passé ca doit aller trés vite
(au moins un quadruplement de vitesse chez moi).

Pensez aussi s'il n'‘existe pas a créer le device dri dans /dev :

(root@Ifs:dev)# Is —I dri
total 0
crw-rw-rw— 1root root 10, 63 Jul 19 21:27 card0

donc un:
bash-2.05# mknod /dev/dri ¢ 10 63

fera l'affaire.
Conseils généraux.

Dans tout les cas, faites le maximum pour opérer sur un systeme sain, c'est—a—dire installez les bons paquetages, au besoin obtenez les mises a jours
et/ou patches sur le site de votre distribution.

Utilisez une version stable de gcc, la version 3 est buggée (celle installée par RH7.1 ; NDLR : ce n'est pas la version 3 officielle..., mais une version 3
spéciale RedHat) (j'ai utilisé gcc version 2.95.2.1, impeccable).

Lisez bien la doc de Xfree et du noyau, il y a pleins de bons conseils importants dedans. Veillez & bien avoir les libs requises comme MESA, libGL,
libGLUT, glx et c. Cela dépend malheureusement de votre distribution et peut s'avérer extrémement compliqué. En installant tout a partir des sources,
je n'ai eu aucun probléme particulier.

Il vous faut dans tout les cas un serveur X prenant en charge la carte i810, pas de soucis pour les noyaux récents. Au besoin, mettez a jour, ou utilisez
certains patches disponibles pour les vieux noyaux.

Soyez prudents lorsque vous touchez au noyau et/ou a X, faites des copies de sauvegardes, et gardez toujours un moyen de booter sur I'ancienne
configuration.

...Etlisez le LEA-BOOK !
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@Lea/ Installation du lecteur de DVD

Installation du lecteur de DVD : Xine
par Fred et Jicé

Lire des DVD vidéo avec Xine, avec et sans carte de décompresion MPEG-2 (dxr3 et Hollywood+).

Introduction

La lecture de DVD video sous Linux a longtemps été un véritable défi. La cause en était la volonté des majors et autres multi-nationales de verrouiller
le marché du DVD (zones, cryptage des DVD, etc.). Grace au travail acharné de plusieurs équipes, ce temps est aujourd'hui révolu, et apres avoir lu
ces quelques lignes, et épongé un peu de sueur, vous pourrez utiliser sous Linux vos DVD video de fagon optimale.

Nous allons présenter dans cet article_l'installation de Xine, un lecteur video performant pour Linux. A cause de probléemes légaux, Xine ne sait pas tel
quel lire les DVD cryptés ou bloqués. Heureusement, une autre équipe développe en parallele un plugin pour Xine (xine_d4d) permettant de les lire
sans aucun probleme. Nous verrons_comment installer xine_d4d pour lire les DVD cryptés.

La structure modulaire de Xine permet aussi a un autre groupe de développer un plugin (xine—dvdnav) afin d'utiliser les menus des DVD comme sur
une platine de salon.

Nous verrons enfin_.comment tirer parti des cartes de décompression MPEG=2 basées sur le chipset em8300, dont les cartes Creative Labs dxr3 et
Sigma Design Hollywood+ (et d'autres cartes sans marque et moins cheres ;).

Enfin, nous verrons qu'un autre probléme se pose qui, lui, n'est pas lié au lecteur de DVD : rendre automatique l'installation de tous les drivers au boot
de Linux.

Les utilisateurs avancés (ou pressés ;) pourrons se rendre directement au_résumé qui regroupe en quelques lignes les étapes a franchir afin d'installer
Xine avec et sans carte de décompression.

Pour commencer, il faut que votre noyau soit compilé avec le support du systéme de fichier UDF (CONFIG_UDF_FS =Y ou M), car la plupart des DVD
utilisent ce systéme de fichier. C'est le cas des distributions récentes. Nous supposerons également dans la suite que vous avez un noyau de la série
2.4,

Sivous avez une Mandrake

Dans ce cas, lisez plutdt : xine pour mandrake.
Préparatifs

/dev/dvd

Etablissez un lien entre votre lecteur (chez moi /dev/hdb, car j'ai un lecteur de DVD atapi (IDE), mais ce pourrait étre /dev/scdO si vous avez un
lecteur SCSI) et /dev/dvd :

[user@localhost ~]$ In —s /dev/hdb /dev/dvd

Vous devez aussi donner les droits en lecture/écriture sur ce périphérique a vos utilisateurs de xine : reportez vous a_cet article.
{usr/local

Nous allons installer Xine (ainsi que les programmes pour piloter la carte em8300) dans le répertoire /ust/local.

Le répertoire /usr/local/bin doit donc étre dans votre chemin de recherche (PATH) et de plus, /usr/local/lib doit se trouver dans les
librairies chargées par défaut.

Ajoutez la ligne :

export PATH=$PATH:/usr/local/bin

dans ~/.bashrc et (passez en root) la ligne :
{usr/localllib

dans /etc/ld.so.conf, puis tapez : /shin/ldconfig (afin de faire prendre en compte les librairies de /usr/local/lib au systéme).

Installation d'une carte de décompression MPEG-2
Si vous n'avez pas de telle carte, passez directement au chapitre suivant pour installer Xine.
"Bon, c'est bien joli tout cela, mais la lecture de dvd sur mon PII 350 est saccadée et c'est pour cela que j'ai acheté une carte dxr3 !"

Et bien, c'est pour cela qu'une équipe de joyeux lurons a développé un driver pour votre carte accélératrice ! (enfin, la leur je pense...) Ce driver
fonctionne avec toutes les cartes basées sur la puce em8300 (Creative Labs dxr3, Sigma Design Hollywood+, etc). Il est utilisable par Xine, et depuis
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la version 0.9.0 du 3/12/2001, par_MPlayer.
L'installation et la configuration de ce driver est assez difficile, mais cela vaut le coup...

Il faut savoir que ce driver est développé sans l'aide des constructeurs de la puce em8300 ! Il est entierement reverse-engineeré (admirez le franglais),
c'est a dire que les développeurs ont observé le comportement du driver et de la carte sous Windows et en ont déduit comment programmer le driver
pour Linux. C'est un travail long et difficile (mais que je (Jice) trouve trés amusant ;)

Voyons comment j'ai installé cette carte chez moi. Avant toute chose, il faut que votre noyau soit compilé avec le support I2C (CONFIG_I2C =Y ou M)
et 12C bit-banging interfaces (CONFIG_I2C_ALGOBIT =Y ou M), ce qui est le cas des noyaux pour les distributions récentes (Mandrake 8, etc.)

Important : sachez que par défaut le driver active la sortie télé de la carte MPEG-2 ; pour afficher la video sur le moniteur (on parle alors de mode
"overlay"), il faut suivre_ces recommandations.

Création des périphériques em8300
Créons les périphériques a travers lesquels nous accéderons a la carte :

$su

Password: XXXXXXXXXX

# mknod /dev/em8300 ¢ 121 0

# mknod /dev/em8300_mv c 121 1
# mknod /dev/em8300_ma c 121 2
# mknod /dev/em8300_sp ¢ 121 3
# chmod g+rw /dev/em8300*

# exit

Pour que I'utilisateur courant puisse utiliser la carte de décompression

Et pour que tout le monde (et pas seulement root) puisse se servir de la carte de décompression (et donc de xine pour dxr3) éditez
[etc/security/console.perms et ajoutez-y :

<em8300>=/dev/em8300*
<console> 0600 <em8300> 0600 root.audio

relancez le serveur X en tapant CTRL+ALT+BACKSPACE.
Et voila ! Tout le monde peut utiliser votre carte de décompression.

Récupération des sources et installation de la librairie dxr3, et du "patch" pour Xine

Il vous faut le package des drivers em8300 (http://dxr3.sourceforge.net). Prenez la derniére version sur
http://sourceforge.net/project/showfiles.php?group id=5165 : ce ne sera pas pire ! A la rédaction de cet article les drivers sont en version 0.9.0 ; ils ne
contiennent plus de patch pour Xine car celui—ci est intégré a Xine depuis xine-5.0.

Remarque : pour que les étapes de compilation passent chez moi, j'ai d0 copier le fichier em8300-0.9.0/include/linux/em8300.h vers
Jusr/src/linux—2.4.8/include/linux/em8300.h

Passons a l'installation :

$ tar xzf em8300-0.9.0.tar.gz

$ cd em8300-0.9.0

$ ./configure ——prefix=/usr/local
$ make

$su

Password: XXXXXxxX

# make install

# exit

Et c'est tout ? Hé bien oui, sauf si vous aviez installé Xine auparavant : il faut le recompiler (seulement la partie xine-lib) : il va détecter la librairie
dxr3 tout seul et se compiler avec le plugin dxr3. Placez-vous dans le répertoire de Xine :

$ cd xine-1ib-0.9.7

$ rm —f config.cache

$ make clean (si vous avez un message d'erreur ici, ce n'est pas grave : continuez)
$ ./configure ——prefix=/usr/local

$ make

$su

Password: XXXXXXxX

# make install

# exit

Et voila !
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Chargement des modules

Et c'est tout ? Non ! Maintenant il faut charger les modules (=drivers). Heureusement deux scripts se chargent de cela pour nous : Idm pour le
chargement et rmm pour le déchargement. Mais avant de les charger, il faut les compiler (avant toute chose, les sources de votre noyau doivent étre
installées et configurées, sinon vous aurez un message d'erreur). Placez-vous dans le répertoire em8300-0.9.0/modules :

$ cd em8300-0.9.0
$ cd modules

$ ./make

$su

Password: XXXXXXXX
$ ./make install

$ exit

Ensuite on charge les modules (pour l'instant, ce n'est qu'un test) :

$ cd em8300-0.9.0/modules

$su

Password: XXXXXXXXX

# ./ldm

(vérifions que l'installation est correcte : les lignes suivantes doivent ressembler a ¢a)
# Ismod | grep em8300

em8300 45456 0 (unused)

soundcore 4208 6 [em8300 sb_lib sound]
i2c-algo-bit 7328 3 [em8300]

# exit

Récupération et installation du microcode

Pour que la carte de décompression fonctionne, il faut programmer son processeur em8300. Cela se fait en chargeant dedans un programme nommé
le "microcode" (programme en langage machine correspondant au processeur em8300 de la carte).

Pour récupérer ce programme, montez la disquette ou le CD sur laquelle se trouvent les drivers Windows (ou téléchargez la derniére version des
drivers) et trouvez le fichier qui s'appelle rmquasar.vx_ (si vous avez une carte Hollywood+) ou enc2dev.vx_ (si vous avez une carte dxr3). Ces
fichiers sont peut—étre dans un zip ou un autre type de fichier : a vous de le trouver ; avec ma carte Hollywood+ le fichier est a la racine de la disquette.

Il faut décompresser ce fichier :

$ cp /mnt/floppy/rmquasar.vx_ .

$ em8300-0.9.0/scripts/msexpand.pl rmquasar.vx_

Input file appears to be Microsoft Compress format, proceeding
Output filename = rmquasar.vxd

Original file size: 307668 bytes

Compression ratio: 45.3%

puis récupérer le microcode :

$ em8300-0.9.0/scripts/microcode_extract.pl rmquasar.vxd

Found microcode block (length=26282), saving to microcode0.bin
Found microcode block (length=26026), saving to microcodel.bin
Found microcode block (length=26222), saving to microcode2.bin

Note : il peut y avoir 2 ou 3 microcodes, selon votre carte et/ou la version des drivers. C'est normal.
Ensuite il faut charger le microcode dans la carte, et pour ce :

$su

Password: XXXXXXXx

# em8300-0.9.0/scripts/microcode_upload.pl microcode0.bin
Microcode uploaded to /dev/em8300

# exit

Note (1) : a ce moment le "vga passthrough" (le cable qui relie votre carte vidéo a la carte MPEG-2) peut cesser de fonctionner (ce n'est pas le cas
chez moi... : ce probleme semble ne plus exister (?)). Si cela vous arrive, il n'y a pas encore d'autre solution que de rebrancher votre moniteur
directement sur la carte video plut6t que sur la carte de décompression.

C'est parfait. Le premier probléme est qu'il y a (comme vous l'avez peut—étre remarqué) plusieurs microcodes, alors lequel choisir ? Réponse : en
essayant ! Les développeurs n'ont pas encore trouvé lequel choisir. Ce sera a vous de le faire. Chez moi tous les microcode semblent fonctionner de la
méme maniere (en fait, apreés de multiple expérience, il semble que seul I'un d'eux permette de faire fonctionner correctement le mode 'overlay' :
affichage a I'écran plutot que sur la télé), mais ce ne sera peut—étre pas le cas chez vous.

Note de Jice : chez moi, le microcode permettant de faire fonctionner correctement l'overlay est microcode2.bin.

Voila comment faire pour choisir un bon microcode :
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1. tapez : em8300-0.9.0/scripts/microcode_upload.pl microcodeX.bin ot X est le numéro du microcode que vous voulez tester.
2. lancez xine (en tant que root) :
# xine
(ceci pour un affichage sur une télé. Pour un affichage sur le moniteur, lisez d'abord_le paragraphe sur l'overlay.)
3. jouez un dvd, si vous obtenez un signal video (méme de couleur complétement décalées dans le vert) c'est bon, vous avez un microcode qui
fonctionne, sinon, quittez xine, déchargez puis rechargez les modules :
# cd em8300-0.9.0/modules
# ./rmm
# ./ldm
et recommencez avec un autre microcode.
4. si ca ne marche toujours pas : vous étes maudit, il va falloir vous mettre a l'anglais et lire le howto :_http://dxr3.sourceforge.net/howto.html ou
alors acheter un lecteur dvd de salon, voire méme utiliser Windows (mais vous n'arriverez slirement pas a cette extrémité ;-)

Choisir les parametres du noyau

A ce point, vous avez identifié€ un microcode qui fonctionne, mais les couleurs ne sont probablement pas les bonnes : c'est parce que nous n‘avons pas
passé les bons parameétres aux modules que nous avons chargés.

Note de Jice : si vous utilisez uniquement I'overlay, les modules fonctionnent sans aucun paramétre, et avec les bonnes couleurs. Vous pouvez donc
sauter cette étape si vous ne désirez pas utiliser la sortie télé de votre carte MPEG-2.

Editez d'abord ~/.xine/config et modifier les lignes:

dxr3_tvmode:default
video_driver_name:Xv

Pour gu'elles deviennent :

dxr3_tvmode:pal ou ntsc ou pal60 (ou overlay, voir plus loin)
video_driver_name:dxr3

Si ces lignes n'existent pas : ajoutez—les !

Puis, éditez le fichier em8300-0.9.0/modules/ldm :

#/bin/sh

modprobe i2c-algo-bit

insmod eeprom.o

insmod adv717x.0 pixelport_16bit=1 pixelport_other_pal=0

insmod bt865.0

insmod em8300.0 dicom_fix=0 dicom_control=0 dicom_other_pal=0

(ca c'est celui qui marche chez moi) Pour trouver les paramétres qui vont bien, il va vous falloir une série et './rmm’, './ldm'. Voici par quoi remplacer
les lignes en gras pour que les couleurs soient bonnes :

adv717x.0 pixelport_16bit=1 pixelport_other_pal=1
em8300.0 dicom_fix=1 dicom_control=1 dicom_other_pal=1

ou

adv717x.0 pixelport_16bit=0 pixelport_other_pal=0
em8300.0 dicom_fix=1 dicom_control=1 dicom_other_pal=0

ou

adv717x.0 pixelport_16bit=0 pixelport_other_pal=1
em8300.0 dicom_fix=1 dicom_control=1 dicom_other_pal=1

ou

adv717x.0 pixelport_16bit=1 pixelport_other_pal=0
em8300.0 dicom_fix=0 dicom_control=0 dicom_other_pal=0

Voila comment procéder :

« changer les deux lignes en gras par celles proposées (ou essayer d'autres combinaisons)

e ./rmm

e /ldm

* $EM8300PATH/microcode_upload.pl microcodeX.bin (ou X est le numéro du microcode qui marche !)
* xine

* on joue un dvd : les couleurs sont bonnes : ok, les couleurs ne sont pas bonnes on recommence.

C'est tres fastidieux, mais au bout d'un moment, on finit par y arriver !
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Automatiser le chargement des modules
Cay est vous avez trouver les bons parametres pour charger les modules ?

Nous allons automatiser leur chargement au démarrage de la machine. Créez le fichier /etc/rc.d/init.d/em8300 (I'emplacement correspond a
une Mandrake/RedHat) :

#!/bin/sh

# (c) Frédéric Bonnaud

#em8300 : This shell script launches the dxr3 driver on your system.
#

case $1in
start)
Jusr/local/bin/ldm
Jusr/local/bin/microcode_upload.pl /usr/local/etc/microcodexxx.bin
# pensez a copiez le microcode dans /usr/local/etc !
stop)
/usr/local/bin/rmm
status)
if Ismod | grep em8300 2>&1 > /dev/null ; then
echo "Le driver EM8300 (décompression MPEG-2) est chargé.”
else
echo "Le driver EM8300 (décompression MPEG-2) n'est pas chargé."
fi
reload)
restart)

$0 stop
$0 start

”
*

echo "Usage: $(basename $0) start|stop|restart|status"
exit 0
esac

exit 0

Copiez Idm, rmm et microcode_upload.pl vers /usr/local/bin et remplacez modprobe xxxxx.0 par modprobe xxxxx et ajoutez
PATH=$PATH:/sbin a chacun de ces fichiers (Idm et rmm). lls doivent ressembler & (avec vos parameétres) :

#!/bin/sh
#ldm

PATH=$PATH:/sbin:/usr/sbin
modprobe i2c-algo-bit

insmod eeprom

insmod adv717x pixelport_16bit=1 pixelport_other_pal=0 swap_redblue_pal=0
insmod bt865

insmod em8300 dicom_fix=0 dicom_control=0 dicom_other_pal=0

et:

#1/bin/sh
#rmm

PATH=$PATH:/shin:/usr/shin

fuser —k /dev/em8300
fuser —k /dev/em8300_mv
fuser —k /dev/em8300_ma
rmmod eeprom

rmmod em8300

rmmod adv717x

rmmod bt865

puis, tapez :

# chkconfig ——add em8300
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Si vous n'avez pas chkconfig, ajoutez des liens S* vers le script dans les répertoires correspondant aux runlevels 3 et 5 (en général
letc/rc.d/rc.3 et rc.5), et des liens K* dans les runlevels O et 6 si votre systeme est "sysV compliant” ;)

Bref, si vous n'avez pas ces répertoires, débrouillez vous simplement pour que /usr/local/bin/ldm soit lancé au démarrage de votre machine et
éventuellement /usr/local/bin/rmm quand vous éteignez votre machine.

Utilitaires
Lorsque vous avez installé les drivers em8300, un programme (dhc) a été installé dans /usr/local/bin, ce programme permet

« d'activer a postériori les modes PAL/NTSC/PAL 60
* de passer du mode 4/3 au mode 16/9

« d'activer la sortie son numérique.

« de régler les contrastes, la brillance

« d'activer/supprimer les sous-titres

N'hésitez pas a l'utiliser : il est trés pratique et simplissime d'emploi.

Un autre programme a été installé : dxr3view. |l permet d'utiliser, tester et régler I'overlay de la carte (i.e. affichage sur le moniteur).

Normalement I'affichage se fait correctement dans la fenétre dxr3view.

Lorsque la souris est sur cette fenétre, un appui sur la touche 't' affiche un menu (mémorisez bien cette touche) qui vous permet de passer en plein
écran. Mais surtout ne le faites pas avant d'avoir lu la suite : pour repassez en mode ‘fenétré’ il faut appuyer sur 't', puis 'fléche bas', puis ‘entrée'.
Mémorisez bien cette séquence de touche avant d'essayer : sinon, vous n‘avez plus d'écran : il faudra débrancher le cable 'VGA PASSTHROUGH' !

Utilisation de I'overlay (affichage sur le moniteur) avec le driver em8300
Par défaut, le driver dxr3 (nom du driver

em8300 de Xine) affiche la video sur la sortie télé de la carte MPEG-2. Si vous désirez afficher la video sur votre moniteur, il faut activer le mode
nommé "overlay".

Depuis la version 0.8.1 des drivers em8300, ce mode overlay fonctionne assez correctement, mis a part un bug de xine dans l'initialisation de l'overlay ;
nous allons voir ci-dessous un truc pour contourner ce bug.
Comment ¢a marche ? C'est relativement simple.

1. Pour la premiére utilisation (et a chaque changement de résolution/profondeur de couleur), il faut lancer "autocal” qui a été installé dans
lusr/local/bin par Xine.
2. Modifiez ~/.xine/config, pour que les lignes suivantes contiennent :
1. video.driver:dxr3
2. dxr3.videoout_mode:overlay
3. Lancez dxr3view qui est dans /usr/local/bin,
4. puis xine comme d'habitude (la premiére fois, par "xine -V dxr3")
5. Enfin, lancez un film : pour que I'affichage se fasse dans la fenétre de Xine, minimisez celles de dxr3view, puis déplacez un peu la fenétre
de Xine : cela va lui faire "attraper" I'overlay.
6. cfini:)

Tous les plugins fonctionnent bien avec I'overlay, méme dvdnav (navigation dans les menus des DVD), sauf que I'affichage des menus est un peu
décalé, rien de grave en somme.

Voila, bon film !

Installation de Xine
L'installation est somme toute triviale : on récupére sur:_http://xine.sourceforge.net les packages xine-lib et xine-ui.

Note (1) : & I'heure ou j'écris ces lignes (17/12/2001) la version 0.9.7 de xine est sortie ; Xine supporte directement les cartes & base de em8300 (style :
dxr3 ou Hollywood+) a partir de la version 0.5.3. Il n'y a plus besoin de patcher Xine.

On compile les sources, et on installe Xine dans /usr/local :

[user@localhost ~]$ tar xzf xine-lib—-0.9.7.tar.gz
[user@localhost ~]$ cd xine-lib—9.7

[user@Ilocalhost xine-lib—0.9.7]$ ./configure ——prefix=/usr/local
[user@localhost xine-lib—0.9.7]% make

[user@localhost xine-lib—0.9.7]1% su

Password:xxxxxxxx

[root@localhost xine—lib—0.9.7]# make install

[root@localhost xine—-lib—0.9.7]# exit

[user@Ilocalhost xine-lib—0.9.7]1$ cd ..

[user@localhost ~]$ tar xzf xine-ui-0.9.7.tar.gz
[user@localhost xine-ui—0.9.7]$ ./configure ——prefix=/usr/local
[user@localhost xine-ui-0.9.7]$ make

[user@localhost xine-ui-0.9.7]$ su

Password:xxxxxxxx
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[root@localhost xine-ui-0.9.7]# make install
[root@localhost xine—-ui—-0.9.7]# exit

Et voila ! Xine est compilé et installé ! Les fichiers de Xine sont dans /ust/local/bin pour les exécutables, /usr/local/lib pour les librairies, et
lust/local/lib/xine pour les plugins de Xine.

Nous allons maintenant le tester. Munissez—vous d'un DVD non crypté et mettez le dans votre lecteur de DVD.
Lancez xine :

[user@localhost ~]$ xine
si a ce moment vous vous faites abreuver d'injures du type :

audio_out_oss: realtime check: *FAILED* :—(((((

audio_oss_out: Audio driver realtime sync disabled...
audio_oss_out: ...Will use video master clock for soft-sync instead
audio_oss_out: ...There may be audio/video synchronization issues

input_dvd: unable to open raw dvd drive (/dev/rdvd): Permission denied
ce n'est pas grave (moquez-vous en). Par contre si vous avez :

bash: xine: command not found

ou :

input plugin found : /ust/local/lib/xine/plugins/input_file.so(input_file.so)

input plugin found : /usr/local/lib/xine/plugins/input_net.so(input_net.so)

xine.c(736): /usr/local/lib/xine/plugins/input_dvd.so doesn't seem to be installed (libcss.so.0: cannot load
shared object file: No such file or directory)

C'est que /ust/local/bin n'est pas dans votre chemin de recherche (PATH) et/ou que /usr/local/lib n'est pas dans les librairies chargées par
défaut.

Relisez les préparatifs, ou tapez :

LD_LIBRARY_PATH=/usr/local/lib /usr/local/bin/xine
pour lancer xine.

Pour spécifier le driver video, vous pouvez lancer xine avec l'option -V (ex : xine =V dxr3), pour l'audio avec —A (ex : xine —A 0ss). Xine se
"souvient" ensuite du driver video ou audio que vous avez choisi (il modifie son fichier de configuraiton ~/.xine/config).

Une sortie du type :

[iice@taz jice]$ xine

This is xine (X11 gui) — a free video player v0.9.7

(c) 2000, 2001 by G. Bartsch and the xine project team.

Généré avec la bibliotheque xine 0.9.7 [sam 15 déc 2001 21:56:43]-[gcc version 2.96 20000731 (Mandrake Linux
8.1 2.96-0.62mdk)]—[Linux 2.4.8—26mdk i586].

Version de la bibliotheque de xine trouvée : 0.9.7 (0.9.7).

Display is not using Xinerama.

xres 1024 yres 768 depth 16

dxr3_vo: setting aspect ratio to full

dxr3_vo: setting up overlay mode

dxr3_vo: setting tv_mode to PAL 50Hz

load_plugins: video output plugin dxr3 successfully loaded.
audio_oss_out: Opening audio device...

audio_oss_out: realtime check: *FAILED*

audio_oss_out: Audio driver realtime sync disabled...
audio_oss_out: ...will use system real-time clock for soft-sync instead
audio_oss_out: ...there may be audio/video synchronization issues
audio_oss_out : supported modes are mono stereo

load_plugins: audio output plugin oss successfully loaded.
xine_init entered

xine: using MMX optimized memcpy()

load_plugins: input plugin found : CDA

load_plugins: input plugin found : DVD

load_plugins: input plugin found : stdin_fifo

load_plugins: input plugin found : TCP

load_plugins: input plugin found : file

load_plugins: input plugin found : RTP

load_plugins: input plugin found : VCD

load_plugins: input plugin found : HTTP

load_plugins: demux plugin found : MPEG_TS
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load_plugins: demux plugin found : QUICKTIME
load_plugins: demux plugin found : MPEG
load_plugins: demux plugin found : ASF
load_plugins: demux plugin found : AVI
load_plugins: demux plugin found : CDA
load_plugins: demux plugin found : MPEG_ELEM
load_plugins: demux plugin found : MPEG_PES
load_plugins: demux plugin found : OGG
load_plugins: demux plugin found : MPGAUDIO
load_plugins: demux plugin found : MPEG_BLOCK

video decoder plugin found : vfw (win32) video decoder
audio decoder plugin found : vfw (win32) audio decoder
audio decoder plugin found : a/52dec

audio decoder plugin found : dts

audio decoder plugin found : mad

spu decoder plugin found : spudec

spu decoder plugin found : dxr3-spudec

video decoder plugin found : dxr3-mpeg2

video decoder plugin found : mpeg2dec

audio decoder plugin found : Ipcm

video decoder plugin found : videofill

video decoder plugin found : ffmpeg video decoder

spu decoder plugin found : sputext

audio decoder plugin found : vorbis

xine_init returning

doit étre considérée comme sans erreurs ! D'ailleurs, si vous voyez cela dans votre terminal, c'est que deux fenétres viennent de s'ouvrir : une
premiére, nommée Xxine video output et l'autre représentant un lecteur de DVD. Insérez un DVD video (non crypté) dans votre lecteur, puis cliquez sur
le le bouton [dvd], dans la fenétre du lecteur de DVD ; vous devez voir apparaitre :

dvd://VIDEO_TS.VOB
ou quelque chose de ce genre.

C'est parfait : ¢a veut dire que Xine a bien reconnu que vous aviez un DVD dans votre lecteur et qu'il veut bien le jouer. Appuyez sur le bouton "play” (la
petite fleche ;-). Et hop, miracle, ca marche. Appuyez sur le bouton juste a gauche de la croix (en haut a droite) et hop, vous passez en plein écran. Un
clic droit sur la fenétre de vidualisation et le lecteur de dvd disparait, vous laissant en plein écran. Un autre clic droit et le lecteur réapparait. C'est
simplissime. Pour choisir la bande son et/ou les sous-titres, il faut cliquer sur les fleches : celles de "SUB" pour les sous-titres (off par défaut) et celles
de "AUD" pour la bande son.

Et si ca ne marche pas ?
Et si vous refaisiez tout par le menu ?

Installons le plugin xine_d4d

Le probleme des DVD c'est que la plupart sont encryptés (via CSS), sous prétexte d'en empécher la copie. Cela est faux : rien ne vous empéche de
copier tel quel un DVD crypté, le décryptage s'effectuant lors de la lecture pour les DVD (c'est un peu comme si vous enregistriez une K7 vidéo de
Canal+ en crypté et que vous décryptiez lors de la lecture). Ceci dit, vu me prix d'un DVD-RAM, vous feriez mieux d'achetez le DVD original !

En fait, le cryptage permet aux multinationales de verrouiller le marché, et — accessoirement - de toucher des royalties sur tout lecteur de DVD (de
salon, ou tout logiciel permettant de les lire).

(C'était la séquence "politique" de cet article :-)

Dans les faits, le cryptage empéche la lecture des DVD video par notre OS favori. Chaque probléme a sa solution : pour nous c'est xine_d4d et son
plugin (basé sur DeCSS, le décrypteur de DVD le plus contesté de la planéte).

Téléchargez le package xine_d4d_plugin—0.3.0.tar.gz (ou une version plus récente) sur le site de captain css.
Note : (21/12/2001) ce site est tombé. Cherchez "captain_css " sur google et vous devriez trouver sans probleme.

Procédons a l'installation :

$ tar xzf xine_d4d_plugin-0.3.0.tar.gz
$ cd xine_d4d_plugin—0.3.0

$ ./configure

$ make

$su

Password:xxxxxxx

# make install

# exit

That's all folks. Relancez Xine : maintenant il lit les dvd cryptés, mais pour cela il faut cliquer sur [d4d] au lieu de [dvd] dans la fenétre de Xine (le mieux

est de toujours cliquer sur [d4d], puisque ce plugin lit aussi les DVD non cryptés).
Et voila !
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Installons le plugin xine—dvdnav
Lire des DVD, c'est bien. Mais utiliser les parties interactives des DVD (menus, etc.), c'est bien mieux ! C'est ce que propose ce plugin.

Tout d'abord, il faut installer la librairie_libdvdread dont on trouve la derniére version sur_http://www.dtek.chalmers.se/groups/dvd/downloads.shtml (ce
lien est parfois indisponible, réessayez plus tard) :

$ tar xzf libdvdread-0.9.2.tar.gz
$ cd libdvdread-0.9.2

$ ./configure ——prefix=/usr/

$ make

$su-c

Password:XxXxxxxxx

# make install

# ldconfig

# exit

Ensuite, récupérez le plugin xine—dvdnav sur : http://dvd.sourceforge.net/xine—dvdnav.shtml.

Remarquez que ce plugin lit aussi les DVD cryptés (mais il semble moins stable que xine_d4d). Actuellement le support des menus fonctionne assez
bien, malgré des décalages en plein écran avec la carte de décompression em8300.

J'utilise actuellement la version 0.9.5.beta (en général la version de ce plugin correspond a la version de Xine) trouvée sur

http://sourceforge.net/project/showfiles.php?group id=31346&release id=52555.
Récupérez le package, puis décompressez-le et installez—le comme d'habitude :

$ tar zxf xine—dvdnav-0.9.5.beta.tar.gz
$ cd xine—dvdnav-0.9.5.beta

$ ./configure

$ make

$su-c

Password: Xxxxxxxx

# make install

# exit

Vous pouvez également essayer la version CVS (i.e. la toute derniére version, telle que les développeurs l'ont chez eux).
La version que j'ai testée est la version CVS du 10/09/2001. Pour cela, il faut que les outils CVS soient installés sur votre machine (sur une Mandrake 8
Freq 2, le paquetage s'appelle : cvs—1.11-5mdk.i586.rpm). On récupére le plugin par :

cvs —d:pserver:anonymous@cvs.dvd.sourceforge.net:/cvsroot/dvd login
password:<ENTREE>
cvs —z3 —d:pserver:anonymous@cvs.dvd.sourceforge.net:/cvsroot/dvd co xine—-dvdnav

Puis on l'installe par :

cd xine—dvdnav
Jlcvscompile.sh
make

su —c "make install"

On accede au menu des DVD en cliquant sur [NAV] dans la barre de boutons de Xine (attention, si vous avez cliqué sur [dvd] ou [d4d] avant, vous ne
verrez rien changer : il faut vider la liste de lecture (playing-list) de xine en cliquant sur I'icone qui ne ressemble a "rien" (la premiére icone a droite des
icones des plugins comme [dvd]) puis sur l'icone ‘poubelle’ dans la boite de dialogue "Playlist editor" qui s'ouvre.

Résumé
Résumé des étapes pour les utilisateurs avancés... et les autres ;)
Prérequis

1. créer le lien /dev/dvd
2. ajouter /usr/local/bin au PATH et /ust/local/lib & Id.so.conf

Carte de décompression
1. Si vous avez une telle carte, récupérez et installez (./configure, make et make install) le package suivant :

em8300 (http://dxr3.sourceforge.net)

2. Sinon, passez cette étape.
Xine

1. récupérez et installez (./configure, make et make install) les packages suivants :

1. xine-lib (http://xine.sourceforge.net)
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2. xine-ui (http://xine.sourceforge.net)
3. xine_d4d (http://www.geocities.com/captain _css/) (21/12/2001: lien mort, chezchez le plugin sur google...)
4. xine—dvdnav (http://dvd.sourceforge.net/xine-—dvdnav.shtml)
2. Si vous utilisez une carte de décompression
1. Si vous souhaitez afficher la video sur le moniteur
1. lancez /usr/local/bin/autocal pour calibrer votre ordinateur / moniteur pour xine (une seule fois, la premiere fois
gue vous utilisez Xine),
. lancez xine (au moins la premiere fois) avec "xine -V dxr3 &",
. lancez dxr3view,
. lancez la lecture d'un film,
. minimisez les fenétres de dxr3view,
. déplacez un peu la fenétre de visualisation de Xine
2. Si vous affichez la video sur une télé
1. connectez la télé ;)
2. si vous avez une télé PAL/SECAM, configurez Xine pour qu'il affiche en PAL (modifiez la ligne
dxr3.preferred_tvmode:PAL dans ~/.xine/config)
3. lancez la lecture du film !
3. si vous n'avez pas de carte de décompression, il suffit de lancer "xine" et de jouer le film !

OO WN

Chasse aux probléemes

(ou trouble shooting)

Je placerai ici les réponses aux problémes les plus courants. Envoyez—nous vos questions, et si elles sont pertinentes, elles trouveront leur place ici.
Pas de son

Si vous n'entendez pas le DVD qui est en train de se jouer, peut—étre n'utilisez-vous pas le bon plugin de sortie audio ?

Essayez de lancer Xine avec l'option —A, par exemple :

xine —A o0ss

xine —A esd

xine —A alsa

etc. (voir xine —h pour les options disponibles chez vous)

Pas d'image

Si vous n'avez pas d'image mais que vous avez le son, cela signifie que par défaut le plugin de sortie video de Xine est mauvais. Cela peut s'arranger.
Demandez a Xine de vous afficher la liste des plugins video qu'il supporte :

# xine ——help | grep —A 2 —— "—-video—driver"
-V, ——video—driver  Sélection du pilote video par nom. Pilotes disponibles :
aadxr3 dxr3 xv SyncFB xshm none sdl vidix fb
Essayez alors de lancer Xine en changeant de plugin video, par exemple :

# xine -V xshm

Essayez les tous un par un pour en trouver un qui fonctionne. A priori, les meilleurs plugins sont : dxr3 (mais il faut une carte de décompression), vidix,
XV, puis les autres. Essayez les dans cet ordre.

Si vous n'avez toujours pas d'image sur votre moniteur avec une carte de décompression em8300, lisez bien_le paragraphe "utilisation de I'overlay".
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@Lea/ Installation de Xine pour une Ma

Installation de Xine pour une Mandrake
par_David2
Cet article est une installation de Xine dans le cas particulier d'une Mandrake 8.0 ou 8.1.

Pour la Mandrake 8.2, utilisez simplement les packages du_Penquin Liberation Front, en suivant les instructions de leur page.
Il faut de plus créer le lien suivant :

In —=s /usr/lib/libdvdcss.so.1 /usr/lib/libdvdcss.so0.0

Cet article est un complément de_l'article général sur l'installation de Xine.

Voici d'abord une adresse ou trouver les rpm pour les version 0.9.x

http://cambuca.ldhs.cetuc.puc—rio.br/~jcm/skyblade/
Télécharger les rpm

libdvdcss-0.0.3.0gle3-1.i686.rpm
libdvdread—0.9.2-1.i686.rpm
w32codec—0.50-1.i386.rpm
xine—dvdnav-0.9.8.beta2-8.i686.rpm
xine-lib—0.9.8-0.i686.rpm
xine-lib—aa—0.9.8-0.i686.rpm
xine-lib—alsa05-0.9.8-0.i686.rpm
xine-lib—alsa09-0.9.8-1.i686.rpm
xine-lib—arts—0.9.8-0.i686.rpm
xine-lib—d4d-0.9.8-0.i686.rpm
xine-lib—docs—0.9.8-0.i686.rpm
xine-lib—esd-0.9.8-0.i686.rpm
xine-lib—oggvorbis—-0.9.8-0.i686.rpm
xine-lib—0ss-0.9.8-0.i1686.rpm
xine-lib—w32dI1-0.9.8-0.i686.rpm
xine-lib—xv-0.9.8-0.i686.rpm
xine—ui—0.9.8-0.i686.rpm
xine-ui—aa—0.9.8-0.i1686.rpm

Il'y en a quelques—un en trop ;—) mais j'essaie de faire simple (ndlr: Les versions peuvent changer, surtout celles de xine, utilisez la derniére version).
Installation
Il faut ensuite installer les rpm dans cet ordre

rpm —Uvh libdvdcss—0.0.3.0gle3-1.i686.rpm
rpm —Uvh libdvdread-0.9.2-1.i686.rpm

rpm —Uvh w32codec—0.50-1.i386.rpm

rpm —Uvh xine-lib—0.9.8-0.i686.rpm

rpm —Uvh xine-ui—0.9.8-0.i686.rpm

Un et un seul de cela en fonction de ton systéme de son

rpm —Uvh xine-lib—0ss-0.9.8-0.i686.rpm
rpm —Uvh xine-lib—alsa09-0.9.8-1.i686.rpm
rpm —Uvh xine-lib—alsa05-0.9.8-0.i686.rpm
rpm —Uvh xine-lib—arts—0.9.8-0.i686.rpm

En général, c'est Oss ou Alsa, si vous ne savez vraiment pas, prenez Oss ...
Puis

rpm —Uvh xine—-dvdnav-0.9.8.beta2-8.i686.rpm
rpm —Uvh xine-lib—aa-0.9.8-0.i686.rpm

rpm —Uvh xine-lib—d4d-0.9.8-0.i686.rpm

rpm —Uvh xine-lib—docs—0.9.8-0.i686.rpm

rpm —Uvh xine-lib—oggvorbis—0.9.8-0.i686.rpm
rpm —Uvh xine-lib—w32dIl-0.9.8-0.i686.rpm
rpm —Uvh xine-lib—xv-0.9.8-0.i686.rpm

rpm —Uvh xine-ui—aa—0.9.8-0.i686.rpm
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Utilisation @Léa/

Les very important paquets sont dvdnav, d4d pour les dvd cryptés. Oggvorbis peut ne pas s'installer ce n'est pas grave sauf si vos divx utilisent ogg (ce
qui est rare ).

Si vous avez une mandrake 8.1 alors pour xine-lib—xv , il faut, en root , taper :
> |d ——whole—archive —shared —o /usr/X11R6/lib/libXv.so.1 /usr/X11R6/lib/libXv.a > rpm —Uvh xine-lib—xv—*.rpm ——nodeps > Idconfig

Pour créer un fichier "libXv.a" nécessaire a ce rpm (ce probleme sera peut—étre corrigé par de futurs versions de ce rpm).

Utilisation

Pour utiliser Xine, pour un DVD (si la configuration est correcte) appuyez sur le bouton DVD, si il est crypté D4D et si vous voulez les menus NAV. Si
votre dvd ne fonctionne pas essayez les trois options. Attention, Xine posseéde une Playliste, si vous faite le bouton DVD puis D4D, le D4D est
deuxieme dans la liste!

Pour les Divx, utilisez la fonction Playlist pour aller chercher votre fichier. Vous pouvez aussi lancer le Divx en utilisant ce qu'il appelle une MRL (man
xine) ou avec directement le nom du fichier :

# xine /mnt/windows/Divx/mon_divx.avi
Pour les questions, voici la FAQ en frangais de xine :

http://xine.sourceforge.net/xine_frame.php?page=FAQ_fr

Pour les dvd, vérifiez votre lien /dev/dvd. Si il n'existe pas vous pouvez faire un lien de votre device DVD vers /dev/dvd avec la commande In —s
/dev/hdx /dev/dvd en remplagant le x évidement.

Bon courage
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@Lea/ Le Plug and play

Le Plug and play
par Serge

parfois appelé le Plug and Pray.

Avertissement

On nous demande souvent a quel type de matériel s'applique cette rubrique. Pour faire court, disons que PnP = cartes ISA seulement. Pour faire long,
lisez le paragraphe ci dessous !

Les cartes PCI, AGP, etc.. ne posent AUCUN probléme de configuration, elles sont toujours détectées suivant les spécifications des bus ou elles se
trouvent, et n'ont pas besoin d'utilitaire spécial de configuration quelque soit I'OS. On ne parle donc pas de PnP (ou alors c'est un abus de langage)
pour des cartes PCl ou AGP. Le plug and play se fait ici au niveau du matériel qui gére seul I'allocation des ressources (IRQ, etc.).

Par contre les carte ISA ont des problemes de configuration (non automatique pour la détection de conflits, etc...), donc on a inventé un "protocole” de
configuration/détection conflit : le PnP. Donc le PnP en tant que tel ne s'appliquent qu'aux cartes ISA (quelque soit I'OS)

PS: Il'y a une "extension" du PnP pour des périphériques tels que I'écran, les périphs sur port paralléle, etc. mais ce n'est pas du PnP & proprement
parler, ca ne permet pas de configurer le périph (de toute facon y'a rien a configurer, c'est le port ou se trouve ce périph gu'il faut configurer et non pas
le périph lui méme) mais juste de le détecter (le périph envoie une séquence lors de l'initialisation du port disant “coucou je suis la, et je m'appelle
machin truc").

Voila donc PnP = cartes ISA SEULEMENT.

2 méthodes

Sous Linux le plug and play n'est pas aussi simple que sous Windows (quoi que des fois....), il arrive assez souvent que nos cartes plug and play
refusent de marcher sous Linux. Il existe en fait deux méthodes pour bien configurer son Linux pour faire fonctionner de telles cartes.

Le BIOS

La premiére consiste a dévalider dans le BIOS de notre carte mére I'option PNP OS, et de configurer alors Linux comme si toute nos cartes n'étaient
pas PNP. C'est la méthode la plus simple mais on perd alors la fonctionnalité du PNP sous linux, ce qui est un peu frustrant.

Le PnP sous Linux

La deuxiéme méthode consiste a utiliser le PNP sous Linux ; c'est cette méthode que je vais vous expliquer.

Tout d'abord il faut valider le PNP dans le bios, donc validez cette fois—ci le PNP OS dans le bios.

De plus, le PnP fonctionne avec les modules des cartes : enlevez de votre kernel toute la configuration qui se reporte aux cartes (si par exemple votre
carte son est PnP et que dans votre noyau vous avez répondu "yes" pour configurer votre carte son et passé les parameétres de votre carte : irq, etc.
vous enlevez tout), mais par contre vous compilez votre noyau avec les modules de vos cartes PnP.

Si on reprend I'exemple d'une carte son, au moment du CONFIG SOUND vous répondez M pour module et non pas Y ! En fait je vous explique, le
chargement du PnP dans Linux se fait APRES le chargement du noyau, donc si vous configurez vos cartes dans le noyau, celui ci va les initialiser
(sans y arriver en plus) et lorsque le PnP va tenter de les initialiser lui aussi, ca ne passera plus. Donc pour toutes les cartes PnP répondez par M dans
la config du noyau.

Une fois ce travail exécuté, si vous avez une partition Windows 95 ou 98 sur votre machine, bootez dessus et notez la configuration de toutes vos
cartes PNP (plage mémoire, irg, dma), puis rebootez sous linux. Il va déja falloir vérifier que vous avez bien les isapnptools sur votre machine, pour
cela lancez la commande pnpdump>/etc/isapnp.conf. Si ga marche, c'est que vous avez bien les isapnptools et que votre noyau supporte le PnP.
Autrement il va falloir que vous téléchargiez les isapnptools et valider le PnP dans votre kernel. Si vous avez le message d'erreur "trying port adress ..."
puis "no board found" c'est que votre carte mére n'est pas PnP ; il vous faut alors configurer vos cartes a la main comme si elles n'étaient pas PnP.

Une fois le programme lancé, celui—ci a créé en fait le fichier /etc/isapnp.conf. Ce fichier créé, éditez le, a I'aide de vi par exemple. La structure
d'un tel fichier peut paraitre barbare mais en fait elle est trés simple.

Tout d'abord ajoutez la ligne (VERIFYLD NO) dans le début du fichier : certaines cartes (dont par exemple la Sound Blaster AWEG64) n'aiment pas du
tout. Regardez alors les lignes. La plupart sont en commentaire (le # devant), et vous allez voir des IRQ, DMA , ADRESS dans ces lignes. Le plus
important est de regarder les lignes non commentées (qui ne comportent pas de # au début) et vérifier bien que les parametres sont bons par rapport a
ceux qui étaient dans Windows. Si c'est bon on touche a rien, si c'est pas bon on commente la ligne et on recherche celle qui contient les bons
parametres irq, dma et adresse. Si vous ne la trouvez pas (tres rare), remplacez alors dans la ligne qui ne contient pas le # les mauvais parametres par
les bons.

Une fois cette vérification faite, regardez a chaque fin de configuration de chaque carte (avant de passer dans un LD différent) que vous avez bien une
ligne qui contient : (ACT Y), et qui n'est pas commentée (qui ne contient pas # au début donc). Une fois tout ¢a réalisé, tapez sous la console :

isapnp /etc/isapnp.conf
Regardez alors que vous n'avez pas de message d'erreur. Si un message d'erreur IORESCHECK s'affiche, notez par rapport a quel périphérique ce
message apparait, retournez dans le fichier isapnp.conf et effacez pour ce périphérique (IORESCHECK ..), et ¢a devrait passer sans problemes (j'ai

galéré 3 nuits pour comprendre que ma carte n'était pas en conflit, que c'etait en fait le contréle de conflits d'adresses qui ne marchait pas tout
simplement).
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Récapitulatif @ L éw

Si ¢a fonctionne, alors vous avez gagné ! Chargez les modules de vos cartes (modprobe module) pour rendre celles—ci opérationnelles.

On va un peu automatiser tout ca maintenant, pour cela activez I'autoload des modules dans le kernel, enable loadable module support Y, et Kernel
daemon support Y.

Apres, éditez le fichier /etc/conf.modules (s'il n'existe pas ¢a va le créer) et ajoutez les lignes pour vos modules de cette facon :
alias periph nom_du_module

C'est a dire prenons I'exemple pour une carte son Sound Blaster et une carte réseau compatible NE2000, le périphérique son s'apelle sound et la carte
réseau s'apelle ethO (vous n'avez pas le choix), le module Sound Blaster s'apelle sb et le module NE2000 s'apelle ne, ca nous donne alors:

alias sb  sound
alias eth0 ne

Récapitulatif
Un petit récapitulatif des périphériques sous Linux (les plus courants) en sachant que vous pouvez mettre tous les modules (méme des périphériques

non PnP) pour gu'ils se chargent au démarrage. Attention certains ont besoin d'option(s), je ferai une petite rubrique spéciale pour les modules plus
tard

son sound

carte réseau 1, 2, etc... ethO, ethl, ...
carte scsi scsi_hostadapter
port paralléle parport_lowlevel

Pour les options, moi par exemple pour ma carte ethernet j'ai du repasser I'adresse et I'irg de ma carte, ceci se fait de cette fagon toujours dans le
fichier conf.modules :

options nom_modules les_options

exemple :

options ne i0=0x240 irq=12
(pour une carte réseau a l'adresse 240 et irq 12) Attention l'adresse est en hexadécimal, donc de type OxXXX, ne pas oublier le Ox qui n‘apparait pas
dans Windows.
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3 Installation d'une carte tune
BKléa

Installation d'une carte tuner TV
par Jean—Christophe, MaJ par Serge (son)

Ou vous allez constater que vous n'aviez encore rien vu a la télé !

Pré requis :

« Une carte TV compatible avec video4linux, c'est a dire :
+ principalement toute carte contenant un chipset Booktree Bt848/Bt848a/Bt849/Bt878/Bt879 (Maxi TV Video PCI 2, Hauppauge
Win/TV PCI,_Miro/Pinnacle PCTV (Pro ou non), etc.),
Attention, jusqu'a récemment, les denrieres cartes Hauppauge a base de BT881 ne fonctionnaient pas sous Linux ; les derniers
drivers bttv peuvent avoir corrigé ce probléme, consultez la page des_drivers bttv !
+ mais aussi_lomeaga Buz, Quickcam N&B et couleur, Zoran ZR36120, Matrox (en cours), Zoran, etc. (Voir sur la page de
videodlinux pour la liste compléte du matériel supporté).
+ Des travaux sont en cours pour les cartes ATI : c'est le projet GATOS. ATl semble maintenant coopérer avec eux. Il semble que
les tuners TV soient maintenant bien supportés (25/4/2000), notamment pour les cartes ATl All-In-Wonder, All-In-Wonder Pro, ou
Rage II/Pro avec la carte tuner ATI-TV. Support limité pour les cartes All-In-Wonder 128 et Rage128 avec le tuner ATI-TV (extrait
du README). Un_message passé sur Linuxfr dit que pour la carte All-In-Wonder 128, cela fonctionne méme mieux que sous
Windows... Je n‘ai pas de carte ATI, donc je ne peux pas tester ; je vous donne ici des pointeurs afin que vous puissiez vous
débrouiller ;) Si quelgu'un veut écrire une rubrique concernant spécifiquement les tuners de ces cartes, il est le bienvenu.
« Un systéme Linux basé sur le noyau 2.2.x (le fonctionnement est possible avec un 2.0.x, mais la procédure est plus compliquée car
videodlinux n'est pas inclus dans ces noyaux, nous ne l'expliquerons donc pas, toutes les distributions actuelles utilisant un noyau 2.2.x)
e Lancer X en 16bpp mini (i.e. 65536 couleurs).
Utilisez XF86Setup ou xf86config ou modifiez le fichier /etc/X11/XF86Config a la main.

Le document concerne l'installation d'une carte a base de chipset BookTree BT8xx, mais peut—étre adapté a d'autres périphériques supportés par
videodlinux: adaptez simplement les paragraphes concernant les drivers. (Pour les cartes ATI, il ne s'agit pas encore de drivers, mais le travail pour
incorporer le code au noyau progresse.)

Le son:

Suivant votre carte TV :

« soit le son n'a pas a étre traité spécifiquement : il part directement via un petit cable de sortie audio de la carte TV vers I'entrée (Line in) de la
carte son. Si le son est correctement configuré sur votre systéme Linux, il suffit d'utiliser un mixer et de vérifier que le potentiometre de 'Line'
ou 'Line in' n'est pas a zéro, et vous devriez entendre quelgue chose, dés que le tuner est en route. C'est le cas des cartes de base, sans
décodeur spécifique pour le son.

« soit votre carte posséde un décodeur son spécifique, c'est le cas des cartes gérant le son NICAM stéréo, Dolby, etc. En fait si vous

configurez votre carte comme décrit ci—-dessous et que vous n'entendez rien du tout, allez voir plus bas dans la page, ou le probléme du son
est traité.

Drivers et Devices

Drivers

Si vous étes chanceux, votre distribution contient déja les modules tout préts (exemple :_Mandrake).
Vérifiez si le répertoire /lib/modules/2.x.y/misc contient les fichiers bttv.o, i2c.0, tuner.o, videodev.o.

Si oui, c'est cool pour vous, vous pouvez sauter le paragraphe concernant l'installation des drivers (mais pas leur_configuration)!
Sinon, let's go !!!

Devices

Si vous étes encore plus chanceux, vous avez des fichiers /dev/video, /dev/videoO etc.

Dans ce cas, vous avez vraiment beaucoup de chance, vous pouvez aussi sauter le paragraphe suivant !
Installation des devices

Nous allons nous placer dans le cas le plus simple, celui ou vous n‘avez qu'une seule carte TV.

Pour créer le périphérique /dev/video, tapez :

mknod /dev/videoO ¢ 81 0
In —s /dev/videoO /dev/video

C'est tout ! 3)

Remarque 1 :
Si vous avez plusieurs cartes TV (on ne sait jamais !), il suffit de définir d'autres périphériques, avec le major 81 et en incrémentant le minor.
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Drivers et Devices @ L -

[root@taz /1% Is —I /dev/video*

Irwxrwxrwx 1 root sys 6 Aug 2 21:37 /dev/video —> videoO
Crw——————— lroot sys 81, 0Aug 2 21:37 /dev/videoO
Ccrw——————-— lroot sys 81, 1Aug 2 21:37 /dev/videol
Crw——————— lroot sys 81, 2 Aug 2 21:37 /devivideo2
Crw——————— lroot sys 81, 3 Aug 2 21:37 /dev/video3
Crw——————— lroot sys 81, 4 Aug 2 21:37 /dev/videod
Remarque 2 :

dans les sources de video4linux ou de kwintv, vous trouvez un script MAKEDEV. Lancez-le par un ./MAKEDEY et il vous créera tous les périphériques
nécessaires (et plus encore !)

Installation des drivers (modules)

Ah ! Si vous lisez ceci c'est que votre distribution ne contient pas les modules tout préts ? Pas de chance, mais rassurez-vous ce n'est pas si
compliqué. Ne vous sauvez pas si je vous parle de "compilation du noyau" !!!

En effet, il faut compiler les modules nécessaires a video4linux.

En tant que root, placez vous dans le répertoire /usr/scr/linux-2.x.y (vous devez avoir préalablement installé le package des sources de votre
noyau, trouvé sur le CD de votre distribution sous le nom kernel-xxxxx.rpm.

Sous X, tapez make xconfig / Sous une console, tapez make menuconfig.
Choisir M (module) dans le menu "Video For Linux" et M pour I'option "BT848 Video for Linux".
Localisation des drivers dans menuconfig (noyau 2.4.20 avec patch bttv récent) :

Multimedia devices —> Video For Linux <M>
Video For Linux ——=> V4L information in proc filesystem [*]
BT848 Video For Linux <M>

Et il faut penser a avoir dans Character devices —> 12C support ———>
<M> |2C Support

<M> 12C bit-banging interfaces

<M> |12C device interface

Tapez make modules ; make modules_install.

Une fois les modules installés, pour vérifier leur bon chargement, taper :

insmod —f i2c verbose=1 scan=1 i2c_debug=0
insmod —f tuner debug=0 type=3

insmod —f videodev

insmod —f bttv radio=1 card=1 vidmem=0xdcO
Ismod

Configuration des modules

Pour charger automatiquement ces modules lorsqu'on en a besoin, ajoutez dans /etc/conf.modules ou /etc/modules.conf (pour les
distributions récentes c'est forcément ce fichier 1a), les lignes suivantes, en adaptant les valeurs a votre configuration :

alias char—-major-81 bttv

pre—install bttv modprobe -k tuner

options i2c  verbose=1 scan=1 i2c_debug=0
options bttv  radio=1 card=1 vidmem=0xdc0O
options tuner debug=0 type=3

Autre exemple, pour une Debian (/etc/modules):

i2c—core i2c_debug=1

i2c_algo-bit i2c_debug=1

tuner debug=1 type=33

videodev

bttv radio=1 card=39 plI=1 fieldnr=1

Description des paramétres des modules :

* bttv
+ radio
+ vidmem : I'adresse du framebuffer sur votre carte vidéo.
Afin de déterminer ce parameétre, lancez /usr/local/bin/v4l-conf (ou juste : v4l-conf). Celui ci va vous répondre :

using X11 display :0.0 (dga available)

video mode: 1024x768, 16 bit/pixel, 2048 byte/scanline
framebuffer at 0xe4000000

102 Installer et configurer son matérie



a @ Leav Drivers et Device

ok

Pour trouver la valeur de vidmem, regardez apres framebuffer. Ici, le paramétre serait 0xe40.
Si vous obtenez une image décalée par rapport a la fenétre de votre application, le probleéme vient peut-étre de la.
card : le type de carte que vous possédez, parmi :

*

card=0 - générique

card=1 - MIRO PCTV

card=2 — Hauppauge (bt848)

card=3 - STB

card=4 - Intel Create and Share PCI/ Smart Video Recorder Ill
card=5 — Diamond DTV2000

card=6 — AVerMedia TVPhone

card=7 - MATRIX-Vision MV-Delta

card=8 - Lifeview FlyVideo Il (Bt848) LR26

card=9 - IMS/IXmicro TurboTV

card=10 - Hauppauge (bt878)

card=11 - MIRO PCTV pro

card=12 — ADS Technologies Channel Surfer TV (bt848)

card=13 — AVerMedia TVCapture 98

card=14 - Aimslab Video Highway Xtreme (VHX)

card=15 — Zoltrix TV-Max

card=16 — Prolink Pixelview PlayTV (bt878)

card=17 — Leadtek WinView 601

card=18 — AVEC Intercapture

card=19 - Lifeview FlyVideo Il EZ /FlyKit LR38 Bt848 (capture uniguement)
card=20 — CEI Raffles Card

card=21 - Lifeview FlyVideo 98/ Lucky Star Image World ConferenceTV LR50
card=22 — Askey CPHO050/ Phoebe Tv Master + FM

card=23 — Modular Technology MM205 PCTV, bt878

card=24 — Askey CPHO5X/06X (bt878) [many vendors]

card=25 - Terratec Terra TV+ Version 1.0 (Bt848)/Vobis TV-Boostar
card=26 — nouvelle Hauppauge WinCam (bt878)

card=27 - Lifeview FlyVideo 98/ MAXI TV Video PCI2 LR50

card=28 — Terratec TerraTV+

card=29 - Imagenation PXC200

card=30 - Lifeview FlyVideo 98 LR50

card=31 - Formac iProTV

card=32 - Intel Create and Share PCI/ Smart Video Recorder llI
card=33 - Terratec TerraTValue

card=34 — Leadtek WinFast 2000

card=35 - Lifeview FlyVideo 98 LR50 / Chronos Video Shuttle I
card=36 - Lifeview FlyVideo 98FM LR50 / Typhoon TView TV/FM Tuner
card=37 - Prolink PixelView PlayTV pro

card=38 — Askey CPHO6X TView99

card=39 - Pinnacle PCTV Studio/Rave

card=40 — STB2

card=41 - AVerMedia TVPhone 98

card=42 — ProVideo PV951

card=43 - Little OnAir TV

card=44 - Sigma TVII-FM

card=45 — MATRIX-Vision MV-Delta 2

card=46 — Zoltrix Genie TV/FM

card=47 — Terratec TV/Radio+

card=48 — Askey CPHO3x/ Dynalink Magic TView

card=49 - IODATA GV-BCTV3/PCI

card=50 - Prolink PV-BT878P+4E / PixelView PlayTV PAK / Lenco MXTV-9578 CP
card=51 — Eagle Wireless Capricorn2 (bt878A)

card=52 - Pinnacle PCTV Studio Pro

card=53 — Typhoon TView RDS + FM Stereo / KNC1 TV Station RDS
card=54 - Lifeview FlyVideo 2000 /FlyVideo A2/ Lifetec LT 9415 TV [LR90]
card=55 — Askey CPH031/ BESTBUY Easy TV

card=56 — Lifeview FlyVideo 98FM LR50

card=57 — GrandTec 'Grand Video Capture' (Bt848)

card=58 — Askey CPHO060/ Phoebe TV Master Only (No FM)
card=59 — Askey CPHO3x TV Capturer

card=60 — Modular Technology MM100PCTV

card=61 — AG Electronics GMV1

card=62 — Askey CPH061/ BESTBUY Easy TV (bt878)

card=63 — ATl TV-Wonder

card=64 — ATl TV-Wonder VE

card=65 - Lifeview FlyVideo 2000S LR90

card=66 — Terratec TValueRadio

card=67 — IODATA GV-BCTV4/PCI
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card=68 — 3Dfx VoodooTV FM (Euro), VoodooTV 200 (USA)

card=69 — Active Imaging AIMMS

card=70 - Prolink Pixelview PV-BT878P+ (Rev.4C)

card=71 - Lifeview FlyVideo 98EZ (capture only) LR51

card=72 - Prolink Pixelview PV-BT878P+9B (PlayTV Pro rev.9B FM+NICAM)
card=73 - Sensoray 311

card=74 — RemoteVision MX (RV605)

card=75 — Powercolor MTV878/ MTV878R/ MTV878F

card=76 — Canopus WinDVR PCI (COMPAQ Presario 3524JP, 5112JP)
card=77 — GrandTec Multi Capture Card (Bt878)

card=78 — Jetway TV/Capture JW-TV878-FBK, Kworld KW-TV878RF
card=79 — DSP Design TCVIDEO

card=80 — Hauppauge WinTV PVR

R R IR 2R R JEE R ZEE R 2R R R 4

* tuner
« type : le type de votre tuner, a choisir parmi la liste :

« type=0 — Temic PAL (4002 FH5)

« type=1 — Philips PAL_I (FI1246 et compatibles)

« type=2 — Philips NTSC (FI1236 et compatibles)

* type=3 — Philips (SECAM+PAL_BG) (FI1216MF, FM1216MF, FR1216MF)
* type=4 — pas de Tuner

« type=5 — Philips PAL_BG (FI1216 et compatibles)
 type=6 — Temic NTSC (4032 FY5)

 type=7 — Temic PAL_| (4062 FY5)

 type=8 — Temic NTSC (4036 FY5)

* type=9 — Alps HSBH1

 type=10 - Alps TSBE1

« type=11 - Alps TSBB5

* type=12 - Alps TSBE5

* type=13 - Alps TSBC5

* type=14 - Temic PAL_BG (4006FH5)

* type=15 - Alps TSCH6

* type=16 — Temic PAL_DK (4016 FY5)

« type=17 - Philips NTSC_M (MK2)

« type=18 - Temic PAL_I (4066 FY5)

« type=19 - Temic PAL* auto (4006 FN5)

« type=20 - Temic PAL_BG (4009 FR5) ou PAL_I (4069 FR5)
« type=21 - Temic NTSC (4039 FR5)

* type=22 - Temic PAL/SECAM multi (4046 FM5)

« type=23 - Philips PAL_DK (FI1256 et compatibles)
* type=24 - Philips PAL/SECAM multi (FQ1216ME)
* type=25 - LG PAL_I+FM (TAPC-1001D)

* type=26 - LG PAL_| (TAPC-I701D)

* type=27 - LG NTSC+FM (TPISNSRO1F)

* type=28 - LG PAL_BG+FM (TPI8PSB01D)

* type=29 - LG PAL_BG (TPI8PSB11D)

« type=30 - Temic PAL* auto + FM (4009 FN5)

* type=31 - SHARP NTSC_JP (2U5JF5540)

* type=32 — Samsung PAL TCPM9091PD27

* type=33 - MT2032 universal

* type=34 - Temic PAL_BG (4106 FH5)

« type=35 - Temic PAL_DK/SECAM_L (4012 FY5)

* type=36 — Temic NTSC (4136 FY5)

« type=37 - LG PAL (nouvelles séries TAPC)

« type=38 - Philips PAL/SECAM multi (FM1216ME MK3)
 type=39 - LG NTSC (nouvelles séries TAPC)

Pour les cartes Miro, le driver arrive normalement a autodétecter le bon tuner. En cas de probleme, regardez dans le fichier /var/log/messages
afin de voir quel tuner le driver pense avoir trouvé.
« debug : fait causer le driver dans /var/log/messages.

ATTENTION :

Sur certaines cartes BTTV, il y a des blocages au bout d'environ 5 minutes.

Une solution qui semble fonctionner, si votre carte n'est pas une triton, est d'essayer I'option :
options bttv ... triton1=1

(ajoutez triton1=1 en bout de la ligne correspondante dans /etc/conf.modules).

Si vous avez déja installé les_devices, vous pouvez enfin passer a la suite !
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Probléme du son (MaJ par Serge)

Bon si vous avez appliqué tout ce qu'il y a au dessus et que vous n'entendez rien, c'est que votre carte TV comprend un chip spécial pour le son qu'il
faut activer. Le probléme c'est que suivant votre carte, il va falloir activer le bon module pour gérer ce chipset spécifique.

ler cas: vous avez de la chance

Bon si vous avez de la chance, le chip son est un msp3400. C'est le cas le plus simple, il suffit de compiler ce module qui est compris dans les noyaux
récent (a partir du 2.2.14 si je ne me trompe pas). Donc, on configure le noyeau (voir la_rubrique kernel), on active le support des drivers en
développement (Y a la premiére question), et dans la rub "Lowlevel additional sound support" vous activez en module le msp3400. Puis un make
modules ; make modules_install (pas la peine de recompiler tout le kernel a moins que vous n'aviez auparavant pas activé du tout de support

son ou que votre support son était en natif et pas en module).

Pour tester, modifiez votre /etc/conf.modules avec cette ligne :
pre—install bttv modprobe —k tuner; modprobe —k msp3400
2éme cas: Moins de chance

Bon si vous avez moins de chance, le module pour activer le son de votre carte TV n'est pas inclus dans le kernel, il va falloir que vous récupériez les
sources de_bttv et les recompiler pour avoir ces modules sons (make ; make install ; depmod —a). Une fois les modules recompilés, suivez les
indications ci—dessus pour la configuration vidéo.

Je vous donne quand méme ici toutes les options des modules qui complétent la rubrique ci-dessus (il y a quelques changement, surtout des supports
ajoutés):

option card=n:

: Auto—Detect

Miro

: Hauppauge (old bt848 boards)

STB

Intel

Diamond

: AVerMedia

: MATRIX Vision MV-Delta

: FlyVideo

: TurboTV

10: Hauppauge (new bt878 boards)
11: MIRO PCTV pro

12: Terratec/Vobis TV-Boostar

13: Newer Hauppauge WinCam (bt878)
14: MAXI TV Video PCI2

15: Terratec TerraTV+

16: Aimslab VHX

17: PXC200

18: AVermedia98

19: FlyVideo98 (newer FlyVideo cards)
20: Zoltrix TV-Max

21:iProTV

22: ADS Technologies Channel Surfer TV
23: Pixelview PlayTV (bt878)

24: Leadtek WinView 601

25: AVEC Intercapture

26: LifeView FlyKit w/o Tuner

27: Intel Create and Share PCI

option tuner type=n

: Temic PAL tuner

: Philips PAL_I tuner

: Philips NTSC tuner

: Philips SECAM tuner

no tuner

: Philips PAL tuner

: Temic NTSC tuner

: Temic PAL tuner

: Alps TSBH1 NTSC tuner
: Alps TSBE1 PAL tuner

Et voici les modules sons (a charger suivant la carte, regardez si vous avez un chip sur votre carte avec un nom ressemblant a ceux énoncés ici, ou
essayez les un aprés les autres jusqu'a avoir du son) :
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Télécommande infrarouge @Léw

msp3400 (la plupart des cartes stéréo bttv)

tea6300 (STB TV/FM, autres cartes stéréo, trés répandu aussi)

tda8425 (inclus dans le bttv.c avant, si votre son marchait avant mais plus maitenant, chargez ce module)
tda9855 (chipset tda9855 stéréo decoder)

dpl3518 (chipset pro logic, pour les cartes dolby pro logic)

Voila j'espére que cela vous aidera, beaucoup de personnes m'ont contacté pour des problémes de son avec les nouvelles cartes tuner TV.
Télécommande infrarouge

L'auriez—vous cru ? Vous allez pouvoir utiliser une télécommande a infrarouge afin de piloter votre télé ! Original non ? :)

LIRC

Ce logiciel (Linux Infrared Remote Control) permet d'utiliser les télécommandes a infrarouge du marché (celle de votre télé, etc.), pour peu que vous

construisiez un récepteur adapté.
Voir le site de LIRC.

La télécommande Miromedia Remote (qui se vendait avec la Miro PCTV il y a deux ans) n'est pas supportée ; un de mes projets actuels est de faire
un driver afin de pouvoir I'utiliser avec son récepteur qui se branche en gigogne sur la souris série. Une piste est aussi le support des dongles pour
IrDA dans le noyau._ Contactez—moi pour me dire : 1) si cela existe déja 2) si vous étes intéressés !

Rubrique en cours de réalisation

Les logiciels

Il existe de nombreux logiciels permettant de tirer parti de la carte télé. Nous ne présenterons ici que ceux permettant simplement de regarder la télé,
pour ceux qui permettent plus de choses, il y a d'autres adresses_intéressantes, mais je ne sais pas ou les trouver...

Chaque environnement dispose en général de son logiciel ; voici une sélection de logiciels parmi I' existant.

« le pionnier c'est xawtv. C'est un bon programme de télé ; généralement, lorsqu'il fonctionne c'est que votre config est bonne. Allez voir son
site !
Exemple de fichier de config ~/.xawtv :

[global]

fullscreen = 768 x 576
ratio = 4:3

freqtab = france
pixsize = 128 x 96
pixcols =1
jpeg—quality = 75
keypad-ntsc = yes
keypad-partial = yes
osd = yes
osd-position = 30, 20
use-wm-fullscreen = yes
mixer = /dev/mixer:line

[TF1]
norm = secam
channel = 25

key = ampersand

Pour KDE, il y a kwintv. Ce logiciel dispose de nombreuses options, notamment un OSD ; il permet de changer la résolution a la volée (voir
plus bas !). C'est peut—étre un des meilleurs, en tous les cas mon préféré :)

Pour l'installer, récupérez les sources sur le site de_kwintv, décompressez-les et tapez simplement ./configure ; make. En tant que

root, exécutez make install. Il vous suffira ensuite de lancer kwintv en ligne de commande ou bien depuis le menu K / Multimédia.

Vous pouvez peut-étre également récupérer un rpm de kwintv. Dans ce cas, installez le par rpm —Uvh kwintv—xxx.rpm.

fbtv (fourni avec xawtv) vous permet d'afficher la télé dans le frame buffer géré par les noyaux récents. Assurez-vous que votre noyau est
compilé avec les bonnes options. glidetv quant a lui, affiche la télé dans le framebuffer d'une carte 3Dfx. Pratique pour regarder la télé sur la_
3Dfx sur un écran tout en travaillant sur l'autre (bon, ok, la il faut deux écrans :)

bttvgrab est un logiciel qui capture une a une et enregistre sur votre disque les images issues du tuner. Celui—ci peut produire des fichier
énormes, qu'on peut ensuite compresser en mpeg avec mpeg2enc.

» AleVT est un décodeur teletext/videotext pour le driver bttv.

* et bien d'autres encore...

Réglages fins

Virer I'économiseur d'écran C'est pénible que I'économiseur d'écran se mette en route le samedi soir pendant le film, non ? Pour cela, rien de tel qu'un
petit script
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@’Lea/ Réglages fins

#!/bin/sh
xset s off
kwintv  #(mettez ici votre logiciel préféré)
xset s on

qui supprime I'économiseur d'écran le temps ou la télé fonctionne.
Afficher la télé en plein écran avec la résolution maximale

Quelle est la résolution maximale que peut avoir une image télé ? 768x576 !
Vous avez sans doute été confronté au dilemme : soit j'affiche en plein écran, alors je perds en résolution (640x480), soit je me mets en 800x600 et j'ai
des bords noirs. Comment profiter de toute la surface de votre moniteur 12 pouces et conserver la meilleure résolution possible de I'image télé ?

Eacile : en configurant XFree pour qu'il affiche dans la résolution maxi de la télé : 768x576.

Et oui, les résolutions standard 640x480, 800x600, 1024x768, etc. ne sont pas les seules que vous pouvez obtenir de votre matériel, et Linux avec
XFree86 est suffisamment flexible pour vous permettre de définir vos propre résolutions !!!

Assez causé, comment qu'on fait ?
Il suffit de bidouiller le fichier /etc/X11/XF86Config, et créer un Mode 768x576 :

1. Dans la section "Monitor", ajouter une ligne comme celle—ci :
# 768x576 @ 100 Hz
ModeLine "768x576" 63.07 768 800 960 1024 576 578 590 616 #100Hz

Attention, cette ligne dépend de votre matériel, et ne fonctionnera sirement pas chez vous. Ne m'envoyez pas de mail aprés avoir copié cette ligne si
vous n'arrivez pas a afficher dans cette résolution !

Allez plut6t voir le_Colas XFree Modeline Generator, qui est une page excellente vous permettant de calculer les valeurs de votre ligne Mode.
Munissez-vous de la doc. de votre moniteur (fréquences) et de votre carte vidéo ! Si vous ne connaissez pas les fréquences que votre matériel peut
gérer, essayez avec des valeurs pas trop élevées (moins de 75Hz). Attention, si vous avez un vieux moniteur a fréquences fixes, vous risquez de le
griller s'il n'accepte pas la fréquence que vous lui demandez (les nouveaux moniteurs acceptent toutes les fréquences dans une place, les vieux
n'acceptaient que des valeurs discrétes) ! En cas de probléme, c'est pas ma faute !!!

2. Dans la section "Screen”, ajoutez aussi dans la sous—section "Display”, la valeur "768x576" a la liste des modes, comme ci—dessous :

Modes "1024x768" "800x600" "768x576" "640x480"

Vous allez sGrement devoir tester plusieurs réglages, car le nouveau mode risque d'étre rejeté. Pour ce faire, démarrez en runlevel 3 (en root, tapez init
3, ou bien lors du boot, a Il'invite LILO, tapez linux 3, ou bien dém*** vous :).

Modifiez votre /etc/X11/XF86Config, et lancez "startx >un.txt 2>deux.txt" puis quittez X. Examinez ensuite les deux fichiers un.txt et

deux.txt afin de voir si votre mode a été rejeté ou non. S'il a été rejeté, recommencez avec une nouvelle ligne.

Si c'est bon, vous pouvez passer dans cette résolution, soit a la main (Ctrl Alt + / Ctrl Alt -), soit automatiquement si votre programme de télé le permet
(ex : kwintv).

The end

Voila... bonne télé !

Ressources :

La page d'E. Michon sur_l'installation d'une carte télé sous Linux (lien mort), une bonne vieille référence,

La page de_kwintv, de_xawtv,
freetv (lien mort ?), a but purement éducatif :-)
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Gestion du son sous Linux @Léa’,

Gestion du son sous Linux
Par Serge

Quand les pinguoins chantent!

Ce document traite des probléemes de son sous Linux. Il existe deux séries de drivers différents pour Linux :

» 0SS, intégré directement dans les sources du noyau jusqu'au version 2.4
» ALSA, présent dans les sources du noyau depuis les versions 2.6, et que I'on peut récupérer sur_http://www.alsa—project.com pour les
kernels 2.4 ou 2.2.

0SS

Par défaut pour les kernels de version inférieure a la 2.6 (ie: 2.2 et 2.4), le support du son est OSS. L'installation de celui—ci n'est pas tres compliquée.
Sous les distributions comme la RedHat, Mandrake la détection des cartes est automatique la plupart du temps (au pire il faut lancer sndcondig en tant
que root pour que cela le soit). Pour les autres distributions, le kernel est correctement configuré et tous les modules de cartes son sont déja compilés.
Il suffit juste alors pour activer la carte de passer par leurs utilitaires de configuration (sndconfig, ou autre), ou d'ajouter les entrées manuellement dans
/etc/modules.conf (parfois conf.modules selon I'age de la distribution).

Tout d'abord si votre carte est Plug'n Play sur bus ISA (trés vieille carte son), veuillez lire la_rubrigue PnP car je suppose que votre carte PnP est
correctement configurée.

Configuration du kernel

Vérifiez que le kernel est compilé avec comme options :

loadable module support YES
Kernel module support YES
config sound M (module)

et tous les supports des différentes cartes sons en M (par exemple config sounblaster M, config awe M ...).

Une fois votre kernel compilé (make dep, make clean, make zlilo ou bzimage et config de lilo) ainsi que les modules (make modules, make
modules_install en ayant renommé le répertoire /lib/modules/verson_kernel en /lib/modules/version_kernel-old par exemple avant le make
modules_install ) (voir_rubrigue noyau ) on édite le fichier /etc/conf.modules.

Configuration /etc/modules.conf (ou conf.modules suivant votre distribution).
C'est ce fichier qui vas permettre de charger les modules de votre carte son. La syntaxe est assez simple :

alias sound nom_module (par exemple nom_module=sb pour une soundblaster)
options sound i0=0xADR irq=IRQ DMAO=dma8bits DMA1=dmal6bits

(avec ADR l'adresse d'entrée sortie de la carte, 220 par exemple, IRQ l'irq (interruption) bien str, DMAO et DMAL les numéros des canaux DMA 8 et 16
bits)

Comme je ne connais pas toutes les cartes son et les modules par coeur, veuillez vous référer aussi au HOWTO sur le son, et les MINI-HOWTO pour
les cartes son spécifiques pour des modules complémentaires (midi, wavetable etc...). Avec ce que je vous donne vous avez déja le support PCM (son
numérique pour lire les WAV, MP3 par exemple). Vous trouverez alors les options que I'on peut passer a chaque module et leur significations. La liste
des HOWTO traduits en francgais est disponible_ici.

Pour tester si on utilise le bon module, on va le charger manuellement:

modprobe sound

¢a devrait se charger sans probléme ; sans messages d'erreurs. S'il y en a un, vérifiez votre /etc/conf.modules, peut-étre que vous avez fourni de
mauvaises options ou un mauvais module pour votre carte son (attention aux cartes son soi—disant compatibles Sound Blaster, comme celles & base
de chipset crystal, charger le module pour crystal et non pas le SB).De méme les derniéres SoundBlaster (Live, Audigy etc..) n'utilise pas le module sb

mais des nouveaux modules comme le emul0k1.

Une fois le module chargé, on peut tester le son, lancez alors une application qui joue du son comme par exemple mpg123 pour les mp3, workbone
pour lire les CD ou tout autre application sous X comme XMMS.

S'il n'y a pas de son qui sort mais que vous n'avez aucune erreur, regardez aussi avec un mixer sous un WM que les volumes sonores ne sont pas a
zéro aussi, et que votre lecteur CD est bien relié a la carte son. Vérifiez aussi que le plugin de sortie de XMMS est bien : 0ss, ou arts (si vous étes sous
KDE), ou esd (si vous étes sous Gnome).

Si ¢a fonctionne : vous avez gagné ! Votre carte son est configurée.

Mais, une chose frustrante, c'est que vous avez une carte full duplex par exemple, mais OSS par défaut ne prend pas en charge le full duplex ! Quoi

ce super OS ne prend pas en charge le full duplex ??? Si, rassurez-vous :) Deux solutions Ia, soit passez a la version commerciale de OSS, soit
passez par ALSA qui de toute fagon devient le driver son offciel du kernel maintenant (a partir du 2.6).
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Qu'est—ce donc? Non je vous entends rire ce n'est pas la préparation pour les flans ou gateaux :)

C'est un nouveau support des cartes son pour Linux, full duplex, GPL et qui gére beaucoup mieux les ressources systemes que son homologue OSS.
Le développement de ce projet est extrémement actif, on a a peu prés une mise a jour toutes les deux semaines avec presque a chaque fois des
supports pour de nouvelles cartes son. De plus il a I'excellente idée d'étre (presque) 100% compatible avec les applications qui utilisent OSS. Bref je
vous encourage vivement d'installer les drivers ALSA quelgue soit la version de votre kernel.

Compilation des drivers ALSA

Avant de compiler quoi que ce soit, vérifiez quand méme que votre distribution ne comporte pas déja les drivers ALSA (ce qui le cas maintenant pour
les distributions les plus connues) ou s'il n'existe pas déja un "package" tout prét pour votre distribution.

Bon tout d'abord, si vous avez un kernel inférieur a la version 2.6, allez sur leur site (www.alsa—project.orq) et récupérez les Drivers, Library, Utilities,
Tools, Firmware et OSS compat.Library dans leurs derniéere versions (1.0.4 a I'heure ou j'écris ces lignes).

Bon dans un répertoire de votre choix et en tant que root, on dézippe/détarre tout ¢a :

tar zxvf nom_du_tar.bz2

Avant de continuer, on va enlever toutes les entrées correspondantes au son dans /etc/modules.conf (si vous ne savez pas quelles lignes enlever,
envoyez dans la liste de diffusion ou le forum votre /etc/modules.conf et on vous aidera (mais ce sont des lignes qui commencent par alias
snd-card... ou alias sound-slot...).

Une fois cela fait, vous allez dans le répertoire des sources alsa—drivers, puis :

Iconfigure options

make

make install

La plupart du temps un simple ./configure sans option suffit. Mais si vous vous apercevez qu'il vous manque le support midi ou autre, vous pouvez
toujours forcer les options avec:

Sl votre carte son est une carte ISA PnP (SBawe64,
etc...)

Activer le support midi (surtout pour les cartes dites
"WAVETABLE")

Désactiver le support OSS (vivement déconseillé, 90%
des applications utilisent un support OSS)

——with—isapnp=yes

—--with—sequencer=yes

——with—oss=no

Information de déboguage (si vous avez des bugs et
——with—debug=full que vous voulez les reporter a I'équipe de
développement ALSA ou si vous étes développeur)

Pour activer le déboguage pour la détections des cartes
—-with—-debug=detect son. Méme remarque qu'au dessus si votre carte n'est
pas détectée.

Une fois les drivers compilés, lancez le script ./snddevices pour créer les entrées nécessaires dans /dev.

Puis compilez les librairies, puis les utilitaires (dans cet ordre autrement ¢a ne passera pas) par le classique : ./configure &make &make
install.

Configuration des modules ALSA.

Il existe un outils livré avec les drivers ALSA qui configure tout tout seul, alors pourquoi s'en priver!
Cet outil s'appelle alsaconf et il doit étre installé si vous avez bien compilé/installé les Utilities. Si votre distribution ne vous fournit pas cet utilitaire,
récupérez le téléchargeant juste les Ultilities sur http://www.alsa—project.org.

Si maintenant alsaconf ne fonctionne pas, ou si vous voulez vraiment configurez le tout a la main on va entrer alors dans les détails. Tout d'abord il faut
absolument que vous sachiez quelle est votre carte son précisément. Une référence "compatible sound blaster" ne suffit pas, il existe plus de 10
chipsets «compatibles sound blaster» qui pour ALSA sont 10 cartes différentes avec des modules différents. En fait ALSA dispose d'un module par
chipset. Donc renseignez vous sur votre carte son (notice, site web du constructeur, etc...).

Une fois que vous savez qu'elle est votre carte son, vous allez la chercher ici:_http://www.alsa—project.org/alsa—doc/ en choisissant en premier la
marque dans la liste déroulante puis en cliquant sur "Détails" dans la colonne "Driver doc" qui correspond a votre modele de carte son.

Une fois arrivé sur la page de documentation, recherchez alors la rubrique "Setting up modprobe and kmod support” qui va vous donner les lignes
a ajouter dans votre /etc/modules.conf, ajoutez—les et voila!

Réglages et automatisation.
Un des problémes les plus courants avec ALSA est que vous avez tout configuré, aucun message d'erreur mais vous n'avez aucun son! En fait cela est
souvent normal car ALSA regle par défaut tout les volumes a zéro ET met en sourdine aussi tout les canaux de votre carte son. Pour remédier a ¢a et

pour que les volumes soient conservés a chaque redémarrage vous devez dans un premier temps vous assurez que vous ayez un script de démarrage
"ALSA" sur votre systeme. C'est surement le cas si ALSA est fournit dans votre distribution, autrement vous en trouverez de déja tout fait alsasound
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dans le sous répertoire utils des sources de Drivers de ALSA.

Suivant votre distribution, installez ce script de démarrage ALSA pour les niveaux d'init que vous souhaitez. Si, c'est du chinois, lisez_cette
documentation.

Une fois ce script installé, démarrer alors le service ALSA via ce dernier (la lecture de la documentation précitée peut vous y aider. Lancez alors en tant
gue root et en console I'utilitaire alsamixer. Vous allez alors régler les volumes de chaque canal de votre carte son a votre convenance. Pour cela
utilisez les fleches pour choisir le canal et régler son volume sans oublier de DEMUTER le canal en appuyant sur la touche M (si le canal est muté un
M apparait au dessus de l'indicateur de volume).

Une fois les volumes réglés comme vous le souhaitez, quittez alsamixer par ALT+X. Sauvegardez alors ces volumes pour le prochain redémarrage via
la commande:

alsactl store .

De ce fait, tout vos réglages seront conservés lors du prochain reboot.

un petit mot sur les démons de son

Gnome et KDE utilisent chacun un démon de son, malheureusement différent : c'est ESD pour Gnome et ARTS pour KDE. Qu'est—ce que c'est ? C'est
est un programme qui s'intercale entre le support son (OSS ou ALSA) et les applications, et qui permet par exemple a plusieurs amplications de jouer
du son simultanément (on peut ainsi jouer un mp3 et entendre les sons systeme de son environnement en méme temps, tout en recevant les
notifications sonores de licq).

ESD

Pour ceux qui aiment bien Gnome et qui I'utilisent, je vous signale que celui—ci utilise par défaut ESD comme démon sonore, donc il faut I'activer avant
tout !

Cochez la case correspondante dans la configuration de Gnome relative aux sons systémes, il lancera alors ESD dés son démarrage. Attention :
certaines applications ne savent pas utiliser ESD pour le son, donc ne vous étonnez pas de ne plus avoir de son sous certaines applications apres
avoir lancé ESD, d'autres demandent d'étre recompilées pour utiliser ESD, pour d'autres comme XMMS un plugin suffit. ESD est nécessaire aussi pour
Enlightenment (c'est d'ailleurs pour cela qu'il est nécessaire pour Gnome vu que E est (était) souvent le WM de gnome). ESD tourne sans probleme a
partir du moment ou votre carte son fonctionne au départ. Lancez ESD sous un terminal/console et vous entendrez un « tu lu lu » indiquant que ESD
est lancé et fonctionne. Il tourne alors en arriere plan comme daemon.

ARTS

ARTS est le démon de son de KDE. Selon votre distribution, il sera activé par défaut ou non. Pour I'activer ou le désactiver, lancez le panneau de
configuration de KDE, dans la rubrique son vous trouverez une case a cocher pour activer arts au démarrage de KDE. En cliquant sur [OK] ou
[Appliquer], le démon sera démarré automatiquement.

De la méme facon que pour ESD, il faut généralement un plugin pour utiliser arts, par exemple avec xmms ou xine. Certains programmes (comme licq
par exemple) peuvent utiliser un simple script soundwrap qui jouera le son via arts si celui—ci est présent, ou directement via les drivers son sinon. Si
votre programme permet de configurer I'utilitaire qui joue les sons, vous pourrez I'utiliser ainsi a travers arts.

Enfin, pour certains programmes ne supportant pas arts (ou esd d‘ailleurs) il sera nécessaire d'arréter le démon afin qu'ils puissent faire du bruit !
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BKléa ay

Installer une carte Sound Blaster Audigy avec un kernel 2.4.x

Sylvain Borde

En Attendant I'emulOK2...

Ce document a pour but d'expliquer comment installer une carte SoundBlaster Audigy sur un systeme linux doté d'un kernel 2.4.x. C'est exactement ce
que j'ai fait avec un kernel 2.4.4 et cela semble fonctionner parfaitement sur mon systeme. Il n'existe pas aujourd'hui de driver propre a I'Audigy,
I'emul0K2 est en cours de développement, mais des drivers emul0k1 modifiés permettent de bénéficier d'une partie des fonctionnalités de la carte,
c'est de ceux—ci dont il est question ici.

Ces notes sont destinées a un utilisateur sachant compiler le kernel.

Attention : En ce qui concerne l'installation du port de jeu de I'Audigy, je ne suis pas certain que cela fonctionne avec un kernel différent du 2.4.4.

Les sources qu'il vous faut
Kernel 2.4.4

Tout d'abord vous devez avoir installé les sources du kernel 2.4.4.Attention : Les sources doivent se trouver dans le répertoire /usr/src/linux/
pour l'installation des drivers de la carte son, si ce n'est pas le cas créez un lien symbolique en tant que super-utilisateur de cette maniere :

# In —s /la/ou/se/trouvent/les/sources /usr/src/linux

emul0kl

Ensuite procurez vous les sources des derniers drivers emul0k1 pour Audigy sur le site :http://sourceforge.net/projects/emul10k1.
A ce jour, j'utilise les sources nommées: "audigy—driver—2002-02-14.tar.gz", que vous pouvez également trouver_ici.

Faire fonctionner le port de jeu

Pour ceux qui ne veulent faire fonctionner que le son, cette étape ne leur est pas utile.En ce qui concerne l'installation du port de jeu de I'Audigy,
je ne suis pas sar que cela fonctionne avec un kernel différent du 2.4.4, cela reste a tester. De plus, a partir du kernel 2.4.18, le port de jeu de
I'Audigy est supporté sans avoir a modifier le module de gestion du port comme nous allons le faire.Le fichier se trouve dans le répertoire
lusr/src/linux/drivers/char/joystick/, ouvrez avec votre éditeur favoris le fichier "ns558.c". Vous devez trouver les lignes suivantes :

#ifdef CONFIG_PCI

static struct pci_device_id ns558_pci_tbl[] _ devinitdata = {

{0x1102, 0x7002, PCI_ANY_ID, PCI_ANY_ID, 0, 0, 0 }, /* SB Live! gameport */
{ 0x125d, 0x1969, PCI_ANY_ID, PCI_ANY_ID, 0, 0, 4 }, /* ESS Solo 1 */

{ 0x5333, 0xca00, PCI_ANY_ID, PCI_ANY_ID, 0, 0, 4 }, /* S3 SonicVibes */
{0.}

h
Ajouter une ligne pour l'audigy gameport comme cela :#ifdef CONFIG_PCI
static struct pci_device_id ns558_pci_tbl[] _ devinitdata = {

{0x1102, 0x7002, PCI_ANY_ID, PCI_ANY_ID, 0, 0, 0 }, /* SB Live! gameport */
{0x1102, 0x7003, PCI_ANY_ID, PCI_ANY_ID }, /* Audigy! Gameport */

{ 0x125d, 0x1969, PCI_ANY_ID, PCI_ANY_ID, 0, 0, 4 }, /* ESS Solo 1 */

{ 0x5333, 0xca00, PCI_ANY_ID, PCI_ANY_ID, 0, 0, 4 }, /* S3 SonicVibes */
{0.}

Sauvegardez le fichier "ns558.c" ainsi modifié. Vous pouvez maintenant compiler votre kernel.
La compilation du kernel

Vous devez compiler votre kernel avec les options suivantes :

Pour le son :

Dans "Loadable modules support" mettre "y" pour "Enable loadable module support'Dans "Processor type and features" mettre "n" pour "Symmetric
multi-processing support'Dans "Sound" mettre "m" a "Sound card support” et & "Creative SbLive! (EMU10K1)"

Pour le port de jeu :

(seulement si vous avez modifié ns558.c)Dans "Character devices", sous "Joystick", mettre "y" & "joystick support" et "m" a "ns558 gameports"Pensez
a votre joystick, si par exemple vous avez un sidewinder, mettez "m" & "Microsoft Sidewinder digital joysticks and gamepads"Maintenant c'est I'heure de
la compilation a